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Ⅰ 2022 개정 수학과 교육과정

교육과정 설계의 개요

총론 교육과정에서는 교육 환경 변화에 대처하고 국가·사회적 요구를 반영하여 미래 사회가 요

구하는 ‘포용성과 창의성을 갖춘 주도적인 사람’이라는 인간상을 제시하였다. 또한 학생의 삶과 성

장을 지원하며 ‘자기 관리, 지식정보처리, 창의적 사고, 심미적 감성, 협력적 소통, 공동체’ 역량을 

중점적으로 기르고, 수리 소양, 디지털 소양, 언어 소양의 기초 소양 함양도 강조하였다. 이에 수

학과 교육과정은 총론의 핵심역량과 연계하여 ‘문제해결, 추론, 의사소통, 연결, 정보처리’ 역량을 

수학 교과 역량으로 설정하고, 핵심 아이디어와 지식·이해, 과정·기능, 가치·태도의 세 범주로 

내용 체계를 구성하여 수학 교과 역량 함양을 지원하도록 설계하였다. 아울러 기초 소양의 함양과 

생태전환 교육, 민주 시민 교육, 학생 맞춤형 교육을 도모하는 교수·학습 및 평가 방법을 제시하

였다. 또한 학생 주도성 개념을 바탕으로 학생의 삶과 성장을 지원하고 온라인 교육 환경에서 교

수·학습 및 평가를 할 수 있도록 하였다.

수학과 교육과정은 성격, 목표, 내용 체계, 성취기준, 교수·학습, 평가로 구성하였다. ‘성격’에는 

수학과의 고유한 특성과 수학 학습의 필요성을 제시하였다. ‘목표’는 총괄 목표와 세부 목표로 구

성하였는데, 총괄 목표는 지식·이해, 과정·기능, 가치·태도를 통합적으로 학습하여 수학 교과 역

량을 함양하는 것으로, 세부 목표는 문제해결, 추론, 의사소통, 연결, 정보처리 역량을 각각 함양

하는 것으로 설정하였다. ‘내용 체계’는 영역별 핵심 아이디어와 지식·이해, 과정·기능, 가치·태

도의 세 범주로 구성하였다. ‘성취기준’에는 지식·이해, 과정·기능, 가치·태도를 학습한 도달점

으로 구체적인 성취 내용을 제시하였고, ‘성취기준 해설’과 ‘성취기준 적용 시 고려 사항’에는 성취

기준의 취지, 범위 등 수학과 성취기준의 고유한 측면을 해석하고 적용할 때 고려할 수 있는 정보

를 제시하였다. ‘교수·학습’과 ‘평가’에는 수학 교과 역량 및 총론의 개정 중점을 반영하여 교수·

학습 및 평가의 방향과 방법을 제시하였다.

수학과의 영역은 초·중학교에서 다루는 수학적 대상과 기본적인 개념을 드러내는 ‘수와 연산’, 

‘변화와 관계’, ‘도형과 측정’, ‘자료와 가능성’으로 구성하였다. 초·중학교의 영역을 동일하게 설정

하여 내용 체계를 구성함으로써 초·중학교를 관통하는 핵심적인 대상과 개념을 학습하도록 하였

다. 초·중학교의 4개 영역은 고등학교의 수학 공통 과목이나 선택 과목을 학습하는 데 기초가 되

는 내용을 전반적으로 다룬다. 

내용 체계에서 핵심 아이디어는 학년(군) 또는 학교급을 관통하는 수학 내용의 본질 또는 가치를 

보여 주며, 학생들이 핵심 아이디어를 향한 깊이 있는 학습을 추구하게 하였다. 수학과의 핵심 아

이디어는 주요한 수학의 개념, 원리, 법칙 등이 어떻게 발생하고 확장되며 그 결과로 어떤 일반성

과 추상성을 획득하는지, 수평적으로 또는 수직적으로 어떻게 상호 관련되는지, 어떤 탐구 과정을 

중점적으로 강조하는지 등을 압축하여 제시한 것이다. 핵심 아이디어는 수학 학습 과정에서 전이

가가 높은 내용을 담은 문장으로 기술하였다. 

내용 체계의 지식·이해, 과정·기능, 가치·태도는 수학 교과 역량을 함양하는 데 필요한 핵심 요
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소로 구성하였다. 지식·이해 범주는 수학의 핵심적인 개념, 원리, 법칙 등을 학년(군)별로 구분하

여 제시하였다. 초·중학교의 지식·이해 범주는 학년(군)에 따라 위계성을 가지며, 영역 간에도 위

계성을 고려하여 구성하였다. 과정·기능 범주는 수학의 개념, 원리, 법칙 등을 학습할 때 5가지 

교과 역량이 발현되는 사고 과정이나 기능을 보여 주도록 구성하였다. 가치·태도 범주는 수학을 

학습하면서 학생들이 갖게 되는 태도와 실천적인 성향을 나타낸 것으로, 수학의 가치를 인식하고 

수학적 태도를 함양할 수 있게 구성하였다. 내용 체계의 지식·이해, 과정·기능, 가치·태도는 성

취기준 개발의 근거가 된다. 

수학 수업을 계획할 때 교육과정을 다음과 같이 활용할 것을 권장한다. 먼저 내용 체계의 ‘핵심 

아이디어’를 통해 영역 전체를 아우르거나 관통하는 관점을 파악한다. 다음으로 내용 체계의 ‘지

식·이해, 과정·기능, 가치·태도’를 확인하여 중점을 두어야 하는 내용을 확인한다. 이어서 ‘성취

기준, 성취기준 해설, 성취기준 적용 시 고려 사항’, ‘교수·학습 및 평가’를 확인하여 세부적인 수

업 내용과 방법을 구체화한다. 수업 계획이 성취기준 학습에만 그치지 않고 여러 성취기준을 아우

르거나 관통하는 핵심 아이디어를 구성하는 데에 기여하는지 점검하여 보완한다. 

수학과 교육과정 설계의 개요를 그림으로 나타내면 다음과 같다.
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수학과 교육과정

[수학과 교육과정 설계의 개요]

1 성격 및 목표

가. 성격

수학과는 수학의 개념, 원리, 법칙을 이해하고 주변의 여러 가지 현상을 수학적으로 관찰하고 해

석하며 논리적으로 사고하고 합리적으로 문제를 해결하는 능력과 태도를 기르는 교과이다. 수학은 

오랜 역사를 통해 인류 문명 발전의 원동력이 되어 왔으며, 세계화·정보화가 가속화되는 미래 사

회의 구성원이 지녀야 할 역량을 기르는 데 필수적이다.

초·중학교에서 학습한 수학은 기본적인 삶을 영위하고 일상생활을 포함한 다양한 맥락의 문제를 

해결하는 데 도움이 되고, 고등학교 수학뿐만 아니라 여러 교과 학습의 토대가 된다. 수학 학습은 

자연과학, 공학, 의학뿐만 아니라 사회과학, 인문학, 예술 및 체육 분야 등 다양한 분야의 직업에

서 요구하는 수리 소양을 형성하는 데 기초가 되며, 나아가 미래 사회를 주도할 창의성을 갖춘 사

람으로 성장할 수 있는 기반을 제공한다.
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학생들은 수학 학습을 통해 수학 지식을 이해하고 수학적 사고 과정과 기능을 형성하며 수학의 

가치를 인식하고 바람직한 수학적 태도를 갖추어 수학 교과 역량을 함양할 수 있다. 또한 수학을 

학습하는 과정에서 협력하여 문제를 해결하고 성찰하는 경험을 통해 다른 사람에 대한 포용성을 

갖춘 민주 시민이자 인간과 환경의 공존 및 지속가능한 발전을 추구하는 세계 공동체의 일원으로 

성장할 수 있다.

나. 목표

수학의 개념, 원리, 법칙을 이해하고 수학의 가치를 인식하며 바람직한 수학적 태도를 길러 수학

적으로 추론하고 의사소통하며 다양한 현상과 연결하여 정보를 처리하고 문제를 창의적으로 해결

하는 수학 교과 역량을 함양한다.

(1) 수학적 지식을 이해하고 활용하여 적극적이고 자신감 있게 여러 가지 문제를 해결한다.

(2) 수학적 사실에 대해 흥미와 관심을 갖고 추측과 정당화를 통해 추론한다.

(3) 수학적 사고와 전략에 대해 의사소통하고 수학적 표현의 편리함을 인식한다.

(4)   수학의 개념, 원리, 법칙 간의 관련성을 탐구하고 실생활이나 타 교과에 수학을 적용하여 수학

의 유용성을 인식한다.

(5)   목적에 맞게 교구나 공학 도구를 활용하며 자료를 수집하고 처리하여 정보에 근거한 합리적 의

사 결정을 한다.

2 내용 체계 및 성취기준

가. 내용 체계

(1) 수와 연산

핵심

아이디어

• 사물의 양은 자연수, 분수, 소수 등으로 표현되며, 수는 자연수에서 정수, 유리수, 실수로 확장된다.

• 사칙계산은 자연수에 대해 정의되며 정수, 유리수, 실수의 사칙계산으로 확장되고 이때 연산의 성질이 일관되게 성립한다. 

• 수와 사칙계산은 수학 학습의 기본이 되며, 실생활 문제를 포함한 다양한 문제를 해결하는 데 유용하게 활용된다.

구분

범주

내용 요소

초등학교 중학교

1~2학년 3~4학년 5~6학년 1~3학년

지식 · 이해

• 네 자리 이하의  

수

• 두 자리 수 범위의 

덧셈과 뺄셈

• 한 자리 수의  

곱셈 

• 다섯 자리 이상의 

수

• 분수

• 소수

• 세 자리 수의  

덧셈과 뺄셈

• 자연수의 곱셈과  

나눗셈

• 분모가 같은  

분수의 덧셈과  

뺄셈

• 소수의 덧셈과  

뺄셈

• 약수와 배수

• 수의 범위와 올림, 

버림, 반올림

• 자연수의 혼합  

계산

• 분모가 다른  

분수의 덧셈과  

뺄셈

• 분수의 곱셈과  

나눗셈

• 소수의 곱셈과  

나눗셈

• 소인수분해

• 정수와 유리수

• 유리수와  

순환소수
• 제곱근과 실수
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과정 · 기능

• 자연수, 분수, 소수 등 수 관련 개념과 원리를 탐구하기

•수를 세고 읽고 쓰기

•자연수, 분수, 소수의 크기를 비교하고 그 방법을 설명하기

•사칙계산의 의미와 계산 원리를 탐구하고 계산하기

•수 감각과 연산 감각 기르기

•연산 사이의 관계, 분수와 소수의 관계를 탐구하기

• 수의 범위와 올림, 버림, 반올림한 어림값을 실생활과 연결하기

• 자연수, 분수, 소수, 사칙계산을 실생활 및 타 교과와 연결하

여 문제해결하기

• 최대공약수와 최소공배수 구하기

• 정수, 유리수, 실수의 대소 관계 판단하기 

• 정수, 유리수, 근호를 포함한 식의 사칙계산의 원리를 탐구하

고 계산하기

• 유리수와 순환소수의 관계 설명하기

가치 · 태도

•자연수, 분수, 소수의 필요성 인식

•사칙계산, 어림의 유용성 인식

•분수 표현의 편리함 인식

•수와 연산 관련 문제해결에서 비판적으로 사고하는 태도

•음수, 무리수의 필요성 인식 

•실생활에서 사칙계산의 유용성 인식

•수 체계의 논리적 아름다움에 대한 관심

• 정수와 유리수의 사칙계산의 원리를 이용하는 문제의 풀이 

과정과 결과를 반성하는 태도

(2) 변화와 관계

핵심

아이디어

• 변화하는 현상에 반복적인 요소로 들어있는 규칙은 수나 식으로 표현될 수 있으며, 규칙을 탐구하는 것은 수학적으로 추측하고 

일반화하는 데 기반이 된다.

• 동치 관계, 대응 관계, 비례 관계 등은 여러 현상에 들어있는 대상들 사이의 다양한 관계를 기술하고 복잡한 문제를 해결하는 데 

유용하게 활용된다.

• 수와 그 계산은 문자와 식을 사용하여 일반화되며, 특정한 관계를 만족시키는 미지의 값은 방정식과 부등식을 해결하는 적절한 

절차를 거쳐 구해진다.

• 한 양이 변함에 따라 다른 양이 하나씩 정해지는 두 양 사이의 대응 관계를 나타내는 함수와 그 그래프는 변화하는 현상 속의 다

양한 관계를 수학적으로 표현한다.

구분

범주

내용 요소

초등학교 중학교

1~2학년 3~4학년 5~6학년 1~3학년

지식 · 이해 •규칙
•규칙

•동치 관계

•대응 관계

•비와 비율

• 비례식과  

비례배분

•문자의 사용과 식

•일차방정식

• 좌표평면과  

그래프

•식의 계산

•일차부등식

•연립일차방정식

• 일차함수와  

그 그래프

• 일차함수와  

일차방정식의  

관계

• 다항식의 곱셈과  

인수분해

•이차방정식

• 이차함수와  

그 그래프
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(3) 도형과 측정

핵심

아이디어

• 평면도형과 입체도형은 여러 가지 모양을 범주화한 것이며, 각각의 평면도형과 입체도형은 고유한 성질을 갖는다.

• 도형의 성질과 관계를 탐구하고 정당화하는 것은 논리적이고 비판적으로 사고하는 데 기반이 된다.

• 측정은 여러 가지 속성의 양을 비교하고 속성에 따른 단위를 이용하여 양을 수치화함으로써 여러 가지 현상을 해석하거나 실생활 

문제를 해결하는 데 활용된다.

구분

범주

내용 요소

초등학교 중학교

1~2학년 3~4학년 5~6학년 1~3학년

지식 · 이해

•입체도형의 모양

• 평면도형과  

그 구성 요소

•양의 비교

• 시각과 시간 

(시, 분)

•길이(cm, m)

•도형의 기초

•원의 구성 요소

•여러 가지 삼각형

•여러 가지 사각형

•다각형

•평면도형의 이동

•시각과 시간(초)

•길이(mm, km)

•들이(L, mL)

•무게(kg, g, t) 
•각도( ù )

•합동과 대칭

• 직육면체와  

정육면체

•각기둥과 각뿔

•원기둥, 원뿔, 구

• 다각형의 둘레와 

넓이

• 원주율과 원의  

넓이

• 직육면체와  

정육면체의  

겉넓이와 부피

•기본 도형

•작도와 합동

•평면도형의 성질

•입체도형의 성질

• 삼각형과 사각형

의 성질

•도형의 닮음

•피타고라스 정리

• 삼각비

•원의 성질

과정 · 기능

• 물체, 무늬, 수, 계산식의 배열에서 규칙을 탐구하기

•규칙을 찾아 여러 가지 방법으로 표현하기

•두 양의 관계를 탐구하고, 등호를 사용하여 나타내기

• 대응 관계를 탐구하고, � , △ 등을 사용하여 식으로 나타내고 

설명하기

•두 양의 관계를 비나 비율로 나타내기

•비율을 분수, 소수, 백분율로 나타내기

•비율을 실생활 및 타 교과와 연결하여 문제해결하기

•비례식을 풀고, 주어진 양을 비례배분하기

• 식의 값과 함숫값 구하기 

• 다항식의 연산 원리에 따라 계산하기

• 식을 간단히 하기

• 등식의 성질과 부등식의 성질 설명하기

• 방정식과 부등식 풀기

• 방정식, 부등식, 함수와 관련된 문제해결하기 

• 상황이나 관계를 표, 식, 그래프로 나타내기

• 주어진 그래프 해석하기

• 일차함수의 그래프와 이차함수의 그래프의 성질 설명하기

• 일차함수의 그래프와 미지수가 2개인 일차방정식의 해 사이의 

관계 설명하기

가치 · 태도

•규칙, 동치 관계 탐구에 대한 흥미

•대응 관계, 비 표현의 편리함 인식

•비와 비율의 유용성 인식

•변화와 관계 관련 문제해결에서 비판적으로 사고하는 태도

•문자의 유용성 인식

• 순서쌍과 좌표, 그래프 등 수학적 표현의 유용성과 편리함 인식

•방정식, 부등식, 함수의 필요성 인식 

• 실생활, 사회 및 자연 현상과 관련된 문제를 수학적 모델링을 

통해 해결하려는 도전적인 태도

• 체계적으로 사고하여 합리적으로 의사 결정하는 태도

• 타당한 근거에 따라 논리적으로 설명하는 태도
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과정 · 기능

• 여러 가지 사물과 도형을 기준에 따라 분류하기

•도형의 개념, 구성 요소, 성질 탐구하고 설명하기

•평면도형이나 입체도형 그리기와 만들기

•평면도형을 밀기, 뒤집기, 돌리기 한 모양을 추측하고 그리기

•쌓은 모양 추측하고 쌓기나무의 개수 구하기

•공간 감각 기르기

•여러 가지 양을 비교, 측정, 어림하는 방법 탐구하기

•측정 단위 사이의 관계 탐구하기

•측정 단위를 사용하여 양을 표현하기

• 실생활 문제 상황에서 길이, 들이, 무게, 시간의 덧셈과 뺄셈

하기

•도형의 둘레, 넓이, 부피 구하는 방법 탐구하기

•측정을 실생활 및 타 교과와 연결하여 문제해결하기

• 점, 직선, 평면의 위치 관계를 다양한 상황과 연결하기 

• 도형의 성질 설명하기 

• 삼각형의 작도 과정 설명하기

• 삼각형의 합동과 닮음 판별하기 

• 도형의 길이, 넓이, 겉넓이, 부피 구하기

• 구체적인 모형이나 공학 도구 이용하기 

• 도형의 성질을 정당화하기

• 닮음비 구하기

• 간단한 삼각비의 값 구하기

• 삼각비를 활용하여 문제해결하기

가치 · 태도

•평면도형, 입체도형에 대한 흥미와 관심

•합동인 도형, 선대칭도형, 점대칭도형의 아름다움 인식

•표준 단위의 필요성 인식

•넓이와 부피를 구하는 방법의 편리함 인식

•도형과 측정 관련 문제해결에서 비판적으로 사고하는 태도

•증명의 필요성 인식

•피타고라스 정리, 삼각비의 유용성 인식

• 피타고라스 정리, 삼각비에 대한 흥미와 관심

• 도형의 성질을 이용한 건축물, 문화유산, 예술 작품에 대한  

흥미와 관심

• 다양한 정당화 방법을 이용하여 체계적으로 사고하고 타인을 

합리적으로 설득하려는 태도

• 정당화를 통해 수학적 근거를 바탕으로 비판적으로 사고하는 

태도

(4) 자료와 가능성

핵심

아이디어

• 자료를 수집, 정리, 해석하는 통계는 자료의 특징을 파악하고 두 집단을 비교하며 자료의 관계를 탐구하는 데 활용된다.

• 사건이 일어날 가능성을 여러 가지 방법으로 표현하는 것은 불확실성을 이해하는 데 도움이 되며, 가능성을 확률로 수치화하면 

불확실성을 수학적으로 다룰 수 있게 된다.

• 자료를 이용하여 통계적 문제해결 과정을 실천하고 생활 속의 가능성을 탐구하는 것은 미래를 예측하고 합리적인 의사 결정을 

하는 데 기반이 된다.

구분

범주

내용 요소

초등학교 중학교

1~2학년 3~4학년 5~6학년 1~3학년

지식 · 이해

•자료의 분류

•표

• �, _, / 를 이용한 

그래프

•그림그래프 

•막대그래프

•꺾은선그래프

•평균

• 띠그래프,  

원그래프

•가능성

•대푯값

• 도수분포표와  

상대도수

•경우의 수와 확률

• 산포도

• 상자그림과  

산점도

과정 · 기능

•자료를 기준에 따라 분류하고 설명하기

•탐구 문제를 설정하고 그에 맞는 자료를 수집하기

•자료를 표나 그래프로 나타내고 해석하기

•자료의 평균을 구하고 해석하기

•자료를 수집하고 정리하여 문제해결하기

•사건이 일어날 가능성을 비교하고 표현하기

•실생활과 연결하여 사건이 일어날 가능성을 예상하기

•적절한 대푯값을 선택하여 구하기

•자료를 표, 그래프로 나타내고 해석하기

•통계적 탐구 문제 설정하기

• 공학 도구를 이용하여 자료를 수집하고 분석하기

•확률의 기본 성질 탐구하기

•자료의 분포를 비교하고 설명하기 

•자료의 상관관계 설명하기 

가치 · 태도

•표와 그래프의 편리함 인식

•평균의 유용성 인식

•자료를 이용한 통계적 문제해결 과정의 가치 인식

•가능성에 근거하여 판단하는 태도

•자료와 가능성 관련 문제해결에서 비판적으로 사고하는 태도

• 대푯값, 상대도수, 상자그림의 유용성 인식

• 공학 도구를 이용한 자료 수집과 분석의 편리함과 유용성 인식

• 자신의 삶과 연계된 확률과 통계에 대한 흥미와 관심

• 통계적 문제해결 과정에 주도적으로 참여하는 태도

• 체계적으로 사고하여 합리적으로 의사 결정하는 태도

• 확률 및 통계적 근거를 바탕으로 비판적으로 사고하는 태도
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나. 성취기준

[ 초등학교 1~2학년 ]

(1) 수와 연산

(가) 성취기준 해설

•[2수01-06] 덧셈은 두 자리 수의 범위에서 다루되, 합이 세 자리 수인 경우도 포함한다.

(나) 성취기준 적용 시 고려 사항

• ‘수와 연산’ 영역에서는 용어와 기호로 ‘덧셈, 뺄셈, 곱셈, 짝수, 홀수, +, -, _, =, >, <’를 

다룬다.

• 자연수가 개수, 순서, 이름 등을 나타내는 경우가 있음을 알고, 실생활에서 수가 사용되는 사례

를 통하여 네 자리 이하의 수의 필요성을 인식하게 한다.

• 두 자리 수를 10개씩 묶음과 낱개로 나타내게 함으로써 위치적 기수법의 기초 개념을 형성하게 

한다.

• 저학년 학생들의 한글 학습 정도를 고려하여 수를 ‘여덟’, ‘마흔아홉’, ‘칠십육’, ‘첫째’ 등과 같이 

한글로 쓰게 하는 것은 지양한다.

•수 세기가 필요한 장면에서 묶어 세기, 뛰어 세기의 방법으로 수를 세어 보게 한다.

• 짝수와 홀수는 20 이하의 수의 범위에서 다루고, 실생활 상황에서 둘씩 묶어 보는 활동을 통하

여 짝수와 홀수를 직관적으로 이해하게 한다.

• 십의 자리 수가 0인 세 자리 수, 백의 자리 수나 십의 자리 수가 0인 네 자리 수를 활용하여 자릿

값을 이해하게 할 수 있다.

• 수를 분해하고 합성하는 활동은 20 이하의 수의 범위에서 한다.

• ‘∼보다 ∼만큼 더 큰 수’, ‘∼보다 ∼만큼 더 작은 수’, ‘더한다’, ‘합한다’, ‘뺀다’, ‘덜어 낸다’, 

‘합’, ‘차’ 등의 일상용어를 사용하여 덧셈과 뺄셈의 의미에 친숙하게 한다.

• 한 자리 수인 두 수를 바꾸어 더해 보고 그 결과를 비교하는 활동을 통하여 덧셈의 교환법칙을 

직관적으로 이해하게 한다.

1 네 자리 이하의 수

[2수01-01] 수의 필요성을 인식하면서 0과 100까지의 수 개념을 이해하고, 수를 세고 읽고 쓸 수 있다.

[2수01-02] 일, 십, 백, 천의 자릿값과 위치적 기수법을 이해하고, 네 자리 이하의 수를 읽고 쓸 수 있다.

[2수01-03] 네 자리 이하의 수의 범위에서 수의 계열을 이해하고, 수의 크기를 비교할 수 있다.

[2수01-04] 하나의 수를 두 수로 분해하고 두 수를 하나의 수로 합성하는 활동을 통하여 수 감각을 기른다.

2 두 자리 수 범위의 덧셈과 뺄셈

[2수01-05] 덧셈과 뺄셈이 이루어지는 실생활 상황과 연결하여 덧셈과 뺄셈의 의미를 이해한다.

[2수01-06] 두 자리 수의 범위에서 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

[2수01-07] 덧셈과 뺄셈의 관계를 이해한다.

[2수01-08] 두 자리 수의 범위에서 세 수의 덧셈과 뺄셈을 할 수 있다. 

[2수01-09] � 가 사용된 덧셈식과 뺄셈식을 만들고, � 의 값을 구할 수 있다. 

3 한 자리 수의 곱셈

[2수01-10] 곱셈이 이루어지는 실생활 상황과 연결하여 곱셈의 의미를 이해한다.

[2수01-11] 곱셈구구를 이해하고, 한 자리 수의 곱셈을 할 수 있다. 
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• 덧셈과 뺄셈을 여러 가지 방법으로 계산하는 활동을 통하여 연산 감각을 기르게 하되, 이를 지

나치게 형식화하여 다루지 않는다.

• 학생들에게 친근한 실생활 상황을 이용하여 덧셈과 뺄셈에 관련된 문제를 만들고 해결하게 한다.

• 덧셈식, 뺄셈식, 곱셈식에서 등호(=)의 양쪽에 있는 양이 서로 같음을 이해하게 한다.

• 한 가지 상황을 간단한 덧셈식과 뺄셈식으로 나타내는 활동을 통하여 덧셈과 뺄셈의 관계를 이

해하게 한다.

• 세 수의 덧셈에서는 세 수를 앞에서부터 순서대로 더한 결과와 합이 10이 되는 두 수를 먼저 더

하고 나머지 수를 더한 결과를 비교하는 활동을 통하여 덧셈의 결합법칙을 직관적으로 이해하

게 한다.

• 가 사용된 덧셈식과 뺄셈식은 의 값을 직관적으로 구할 수 있는 수준으로 다룬다.

• 곱셈의 의미는 배의 개념과 동수누가를 통하여 다루고, 1의 곱과 0의 곱은 실생활과 관련지어 

다룬다.

• 곱셈표를 이용해서 두 수를 바꾸어 곱해도 곱이 같음을 비교하는 활동을 통하여 곱셈의 교환법

칙을 직관적으로 이해하게 한다.

• ‘수와 연산’ 영역의 문제 상황에 적합한 문제해결 전략을 지도하여 문제해결 역량을 기르게 한다.

(2) 변화와 관계

(가) 성취기준 해설

• [2수02-01] 물체, 무늬, 수 등의 배열을 관찰하여 일정하게 반복되거나 증가하는 규칙을 찾고 

말, 수, 그림, 기호, 구체물, 행동 등의 다양한 방법으로 표현하게 한다. 그리고 물체, 무늬, 수

의 배열에서 다음에 올 것이나 중간에 빠진 것을 추측하게 한다.

(나) 성취기준 적용 시 고려 사항

• 학생이 스스로 만든 규칙에 따라 물체, 무늬, 수 등을 배열하는 활동을 통해 수학에 대한 흥미를 

느끼게 할 수 있다.

•수의 배열뿐만 아니라 수 배열표, 덧셈표, 곱셈표를 활용하여 수의 다양한 규칙을 찾게 한다.

• 물체, 무늬, 수 등의 배열에서는 크기, 색깔, 위치, 순서 등에 대한 단순한 규칙을 다루고, 지나

치게 복잡한 배열에 대한 평가는 지양한다.

•다른 사람의 배열에서 규칙을 찾아보거나 규칙에 대해 서로 말하게 한다.

• ‘변화와 관계’ 영역의 문제 상황에 적합한 문제해결 전략을 지도하여 문제해결 역량을 기르게 한다.

1 규칙 찾기

[2수02-01] 물체, 무늬, 수 등의 배열에서 규칙을 찾아 여러 가지 방법으로 표현할 수 있다.

[2수02-02] 자신이 정한 규칙에 따라 물체, 무늬, 수 등을 배열할 수 있다.
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(3) 도형과 측정

(가) 성취기준 해설

• [2수03-02] 쌓기나무로 만든 입체도형의 모양에 대해서 ‘∼의 앞’, ‘∼의 오른쪽’, ‘∼의 위’, ‘2층’ 

등을 사용하여 말하게 한다.

• [2수03-04] 삼각형, 사각형, 원은 예인 것과 예가 아닌 것을 분류하는 활동을 통하여 직관적으

로 이해하게 한다. 본뜨기, 도형판을 이용한 활동 등을 통해 삼각형, 사각형, 원의 모양을 그리

게 할 수 있다.

• [2수03-10] 길이의 표준 단위를 도입하기 전에 구체물을 직접 비교해 보거나 여러 가지 임의 단

위를 사용하여 구체물의 길이를 재어보는 활동을 통해 표준 단위의 필요성을 알게 한다.

• [2수03-12] 생활 주변의 여러 가지 물건들의 길이를 어림해 보고 자로 측정하여 확인하는 활동

과 주어진 길이에 해당하는 선분을 그려 보는 활동을 통해 길이에 대한 양감을 기르게 한다.

(나) 성취기준 적용 시 고려 사항

• ‘도형과 측정’ 영역에서는 용어와 기호로 ‘삼각형, 사각형, 원, 꼭짓점, 변, 시, 분, 약, cm, m ’를 

다룬다.

• 입체도형과 평면도형의 모양을 다룰 때 모양의 특징을 직관적으로 파악하여 모양을 분류하고, 

분류한 모양을 지칭하기 위해 일상용어를 사용하게 할 수 있다.

• 입체도형과 평면도형의 모양을 이용한 모양 만들기의 주제는 학생들에게 친근한 소재인 동물, 

탈 것, 건물 등으로 다양하게 제시하여 수학에 대한 흥미와 관심을 갖게 한다.

1 입체도형의 모양

[2수03-01]  교실 및 생활 주변에서 여러 가지 물건을 관찰하여 직육면체, 원기둥, 구의 모양을 찾고, 이를 이용하

여 여러 가지 모양을 만들 수 있다.

[2수03-02]  쌓기나무를 이용하여 여러 가지 입체도형의 모양을 만들고, 그 모양에 대해 위치나 방향을 이용하여 

말할 수 있다.

2 평면도형과 그 구성 요소

[2수03-03]  교실 및 생활 주변에서 여러 가지 물건을 관찰하여 삼각형, 사각형, 원의 모양을 찾고, 이를 이용하여 

여러 가지 모양을 만들 수 있다.

[2수03-04] 삼각형, 사각형, 원을 직관적으로 이해하고, 그 모양을 그릴 수 있다.

[2수03-05] 삼각형, 사각형에서 각각의 공통점을 찾아 말할 수 있다.

3 양의 비교

[2수03-06]  구체물의 길이, 들이, 무게, 넓이를 비교하여 각각 ‘길다, 짧다’, ‘많다, 적다’, ‘무겁다, 가볍다’, ‘넓다, 좁

다’ 등을 구별하여 말할 수 있다.

4 시각과 시간

[2수03-07] 시계를 보고 시각을 ‘몇 시 몇 분’까지 읽을 수 있다. 

[2수03-08] 1시간과 1분의 관계를 이해하고, 시간을 ‘시간’, ‘분’으로 표현할 수 있다.

[2수03-09] 실생활 문제 상황과 연결하여 1분, 1시간, 1일, 1주일, 1개월, 1년 사이의 관계를 이해한다.

5 길이

[2수03-10] 길이 단위 1 cm와 1 m를 알고, 이를 이용하여 주변 사물의 길이를 측정할 수 있다.

[2수03-11] 1 m와 1 cm의 관계를 이해하고, 길이를 ‘몇 m 몇 cm ’와 ‘몇 cm ’로 표현할 수 있다. 

[2수03-12] 여러 가지 물건의 길이를 어림하고, 길이에 대한 양감을 기른다.

[2수03-13] 실생활 문제 상황과 연결하여 길이의 덧셈과 뺄셈을 할 수 있다.
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• 쌓기나무, 칠교판 등의 구체물을 이용한 모양 만들기를 통하여 도형에 대한 공간 감각을 기르게 

한다.

• 양의 비교는 학생들에게 친근한 실생활 상황을 이용하고, 직관적인 비교, 직접 비교, 간접 비교 

등을 상황에 따라 알맞게 다룬다.

• 저학년 학생들의 한글 학습 정도를 고려하여 양을 비교할 때 ‘짧다’, ‘많다’, ‘넓다’ 등과 같이 한

글로 쓰게 하는 것은 지양한다.

• 학생들이 모형 시계를 조작하여 ‘몇 시’, ‘몇 시 30분’, ‘몇 시 몇 분’, ‘몇 시 몇 분 전’ 등의 시각을 

읽게 한다.

• ‘몇 시 몇 분 전’의 시각 읽기에서 5분 전, 10분 전과 같이 간단한 경우를 다루고, 13분 전과 같

이 복잡한 경우는 다루지 않는다.

• 시간의 여러 가지 단위를 지도할 때는 단위 사이의 관계를 이해하는 데 중점을 두고, 지나친 단

위 환산은 다루지 않는다.

• 1일, 1주일, 1개월, 1년 사이의 관계를 지도할 때는 실생활 상황에서 달력을 이용하여 그 관계

를 이해하게 한다.

• 구체물의 길이를 재는 과정에서 자의 눈금과 일치하지 않는 길이의 측정값을 ‘약’으로 표현할 수 

있음을 알게 한다. 

• ‘도형과 측정’ 영역의 문제 상황에 적합한 문제해결 전략을 지도하여 문제해결 역량을 기르게 한다.

(4) 자료와 가능성

(가) 성취기준 해설

• [2수04-02] 표를 이용하여 자료의 크기를 수로 정리하면, 자료의 크기를 나타내고 비교하는 데 

편리하다는 점을 통해 수학의 유용성을 인식하게 한다.

• [2수04-03] 그래프를 이용하여 자료의 크기를 시각적으로 나타내면, 자료의 크기를 한눈에 비

교하는 데 편리하다는 점을 통해 수학의 유용성을 인식하게 한다.

(나) 성취기준 적용 시 고려 사항 

• ‘자료와 가능성’ 영역에서는 용어와 기호로 ‘표, 그래프’를 다룬다.

• 분류하기에서는 학생들이 실생활에서 친근하게 느낄 수 있는 소재를 활용한다.

• 기준을 정하여 분류할 때는 학생들이 정한 다양한 기준을 존중하되, 분명하지 않은 기준으로는 

분류하기가 어렵다는 점을 인식하게 한다.

• 자료를 분류하여 표나 그래프를 만들 때는 자료가 중복되거나 빠지지 않도록 세어 보는 방법을 

함께 지도한다.

1 자료의 정리

[2수04-01]  여러 가지 사물을 정해진 기준 또는 자신이 정한 기준으로 분류하여 개수를 세어 보고, 기준에 따른 

결과를 말할 수 있다.

[2수04-02] 자료를 분류하여 표로 나타내고, 자료를 표로 나타내면 편리한 점을 말할 수 있다.

[2수04-03]  자료를 분류하여 �, _, / 등을 이용한 그래프로 나타내고, 자료를 그래프로 나타내면 편리한 점을 

말할 수 있다.
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• 표와 그래프로 나타내기는 실생활이나 환경과 관련된 자료들을 활용하되, 학생들의 수준에 비

해 어려운 분류 대상이나 분류 기준을 사용하지 않는다.

• ‘자료와 가능성’ 영역의 문제 상황에 적합한 문제해결 전략을 지도하여 문제해결 역량을 기르게 

한다.

[ 초등학교 3~4학년 ]

(1) 수와 연산

(가) 성취기준 해설

•[4수01-03] 덧셈은 세 자리 수의 범위에서 다루되, 합이 네 자리 수인 경우도 포함한다.

• [4수01-04] 곱셈은 ‘(두 자리 수)_(한 자리 수) ’, ‘(세 자리 수)_(한 자리 수) ’, ‘(두 자리 수)_

(두 자리 수) ’, ‘(세 자리 수)_(두 자리 수) ’를 다룬다.

1 다섯 자리 이상의 수

[4수01-01]  큰 수의 필요성을 인식하면서 10000 이상의 큰 수에 대한 자릿값과 위치적 기수법을 이해하고, 수를 

읽고 쓸 수 있다.

[4수01-02]  다섯 자리 이상의 수의 범위에서 수의 계열을 이해하고, 수의 크기를 비교하며 그 방법을 설명할 수 

있다.

2 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈

[4수01-03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

3 세 자리 수 범위의 곱셈

[4수01-04] 곱하는 수가 한 자리 수 또는 두 자리 수인 곱셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

4 세 자리 수 범위의 나눗셈

[4수01-05]  나눗셈이 이루어지는 실생활 상황과 연결하여 나눗셈의 의미를 알고, 곱셈과 나눗셈의 관계를 이해

한다.

[4수01-06]  나누는 수가 한 자리 수인 나눗셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있으며, 나눗셈에서 몫과 

나머지의 의미를 안다.

[4수01-07] 나누는 수가 두 자리 수인 나눗셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

5 자연수의 어림셈

[4수01-08] 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈과 관련한 여러 가지 상황에서 어림셈을 할 수 있다.

6 분수

[4수01-09] 양의 등분할을 통하여 분수의 필요성을 인식하고, 분수를 이해하고 읽고 쓸 수 있다.

[4수01-10] 단위분수, 진분수, 가분수, 대분수를 알고, 그 관계를 이해한다.

[4수01-11] 분모가 같은 분수끼리, 단위분수끼리 크기를 비교하고 그 방법을 설명할 수 있다.

7 소수

[4수01-12] 분모가 10인 진분수와 연결하여 소수 한 자리 수를 이해하고 읽고 쓸 수 있다.

[4수01-13] 자릿값의 원리를 바탕으로 소수 두 자리 수와 소수 세 자리 수를 이해하고 읽고 쓸 수 있다.

[4수01-14] 소수의 크기를 비교하고 그 방법을 설명할 수 있다.

8 분수의 덧셈과 뺄셈

[4수01-15] 분모가 같은 분수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

9 소수의 덧셈과 뺄셈

[4수01-16] 소수 두 자리 수의 범위에서 소수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.
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• [4수01-06] 나눗셈에서 ‘(두 자리 수)Ö(한 자리 수) ’는 나누어떨어지는 경우와 나누어떨어지지 

않는 경우를 포함하여 몫과 나머지를 이해하게 한다.

• [4수01-07] 나누는 수가 두 자리 수인 나눗셈에서는 ‘(두 자리 수)Ö(두 자리 수) ’, ‘(세 자리 수)

Ö(두 자리 수) ’를 다룬다.

• [4수01-09] 1보다 작은 양을 나타내는 경우를 통하여 분수의 필요성이나 그 표현의 편리함을 

인식하게 할 수 있다. 양의 등분할을 통하여 분수를 도입할 때 부분과 전체를 파악하게 하고, 

‘분모’, ‘분자’를 사용한다.

(나) 성취기준 적용 시 고려 사항

• ‘수와 연산’ 영역에서는 용어와 기호로 ‘나눗셈, 몫, 나머지, 나누어떨어진다, 분수, 분모, 분자, 

단위분수, 진분수, 가분수, 대분수, 자연수, 소수, 소수점( . ), Ö’를 다룬다.

• 뉴스, 광고 등 여러 가지 매체를 활용해 자료를 조사하는 활동을 통하여 실생활에서 다섯 자리 

이상의 큰 수가 쓰이는 경우를 찾아보게 한다. 조사한 결과를 바탕으로 큰 수와 관련하여 이야

기하는 활동을 통하여 큰 수에 대한 필요성을 인식하고 양감을 기르게 한다.

• 한 가지 상황을 곱셈식과 나눗셈식으로 나타내는 활동을 통하여 곱셈과 나눗셈의 관계를 이해하

게 한다.

• 나눗셈에 대한 검산에서는 나눗셈식을 보고 곱셈식으로 나타내는 것보다 검산의 목적과 필요성

을 이해하는 데 초점을 둔다.

• 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈을 하기 전에 계산 결과를 어림하기, 어림한 값을 이용하여 

계산 결과가 타당한지 확인하기, 어림셈이 필요한 실생활 상황의 문제를 해결하기 등을 다룰 수 

있다.

• 친근한 실생활 상황을 이용하여 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈에 관련된 문제를 만들어 해

결하게 하고, 사칙계산의 유용성을 인식하게 한다.

•실생활에서 소수를 활용한 사례를 통해 소수의 필요성을 인식하게 한다.

•소수의 덧셈과 뺄셈은 계산 원리를 이해할 수 있는 수준에서 간단히 다룬다.

•계산 기능을 숙달하는 것이 목적이 아닌 경우에는 계산기를 사용하게 할 수 있다.

• ‘수와 연산’ 영역의 문제 상황에 적합한 문제해결 전략을 지도하고, 문제해결 과정을 설명하게 

하여 문제해결 역량을 기르게 한다.

• ‘수와 연산’ 영역에서 문제해결 과정을 설명할 때 다른 친구의 의견을 존중하고 경청하는 태도로 

참여하게 한다.

(2) 변화와 관계

1 규칙을 수나 식으로 나타내기

[4수02-01] 다양한 변화 규칙을 찾아 설명하고, 그 규칙을 수나 식으로 나타낼 수 있다. 

[4수02-02] 계산식의 배열에서 규칙을 찾고, 계산 결과를 추측할 수 있다.

2 등호와 동치 관계

[4수02-03] 등호를 사용하여 크기가 같은 두 양의 관계를 식으로 나타낼 수 있다.
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(가) 성취기준 해설

• [4수02-02] 다양한 규칙을 찾을 수 있는 계산식의 배열, 수의 성질을 탐구할 수 있는 계산식의 

배열을 다룬다.

• [4수02-03] 등호(=)의 의미를 토대로 구체물, 그림 등을 사용하여 주어진 식이 옳은지 판단하

는 활동, 크기가 같은 두 양을 찾는 활동 등을 통해 동치 관계를 이해하게 한다.

(나) 성취기준 적용 시 고려 사항

• 규칙을 식으로 나타낼 때 혼합 계산식, 일반항을 나타낸 식 등을 이용해야 하는 복잡한 문제는 

다루지 않는다.

• 계산식의 배열에서 계산 결과의 규칙을 찾는 활동을 할 때 필요에 따라 계산기를 사용하게 할 

수 있다.

• 자신이 추측한 규칙을 배열에 적용해 보는 등 다양한 방법으로 규칙이 옳은지 스스로 검토하게 

할 수 있다.

•동치 관계는 두 자리 수의 범위에서 다룬다.

• 등호가 사용된 식이 옳은지 판단할 때는 수 감각이나 학생이 직관적으로 이해하고 있는 연산의 

성질을 이용하여 두 양이 서로 같은지 비교하게 할 수 있다.

• ‘변화와 관계’ 영역의 문제 상황에 적합한 문제해결 전략을 지도하고, 문제해결 과정을 설명하게 

하여 문제해결 역량을 기르게 한다.

• ‘변화와 관계’ 영역에서 문제해결 과정을 설명할 때 다른 친구의 의견을 존중하고 경청하는 태도

로 참여하게 한다.

(3) 도형과 측정

1 도형의 기초

[4수03-01] 직선, 선분, 반직선을 이해하고 구별할 수 있다.

[4수03-02] 각과 직각을 이해하고, 직각과 비교하는 활동을 통하여 예각과 둔각을 구별할 수 있다.

[4수03-03] 직선의 수직 관계와 평행 관계를 이해한다.

2 평면도형의 이동

[4수03-04] 구체물이나 평면도형의 밀기, 뒤집기, 돌리기 활동을 통하여 그 변화를 이해한다.

[4수03-05] 평면에서 점의 이동에 대해 위치와 방향을 이용하여 설명할 수 있다.

3 원의 구성 요소

[4수03-06] 원의 중심, 반지름, 지름을 이해하고, 그 성질을 안다.

[4수03-07] 컴퍼스를 이용하여 여러 가지 크기의 원을 그릴 수 있다.

4 여러 가지 삼각형

[4수03-08]  여러 가지 모양의 삼각형에 대한 분류 활동을 통하여 이등변삼각형, 정삼각형을 이해하고, 그 성질을 

탐구하고 설명할 수 있다.

[4수03-09]  여러 가지 모양의 삼각형에 대한 분류 활동을 통하여 직각삼각형, 예각삼각형, 둔각삼각형을 이해한다.

5 여러 가지 사각형

[4수03-10]  여러 가지 모양의 사각형에 대한 분류 활동을 통하여 직사각형, 정사각형, 사다리꼴, 평행사변형, 마

름모를 이해하고, 그 성질을 탐구하고 설명할 수 있다.
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(가) 성취기준 해설

• [4수03-04] 실생활에서 평면도형의 이동을 활용한 사례를 찾아서 이동에 따른 변화를 추론하고 

위치나 방향이 어떻게 변화했는지 설명하게 한다.

• [4수03-05] 평면에서 점의 이동은 격자를 따라 위, 아래, 오른쪽, 왼쪽으로 ‘∼칸’, ‘∼cm ’를 이

동하는 수준에서 다룬다. 한 점의 이동에 대해 위치와 방향을 설명하는 데 초점을 두고, 꼭짓점

의 이동을 이용하여 평면도형의 이동을 설명하는 활동은 다루지 않는다.

• [4수03-07] 컴퍼스를 사용하여 다양한 크기의 원을 그리는 방법을 원의 성질과 연결하여 이해

하게 한다.

• [4수03-11] 도형판, 모양 조각 등의 교구를 이용한 구체적인 조작 활동을 통해 다각형과 정다

각형을 이해하게 한다.

• [4수03-12] 다양한 교구와 공학 도구 등을 이용한 구체적인 활동을 통해 주어진 도형으로 여러 

가지 모양을 다양하게 만들거나 채울 수 있다.

• [4수03-20] 초등학교에서는 무게와 질량의 개념을 엄밀하게 구분하지 않으며, 무게를 비교하고 

측정하는 데에 g, kg의 단위를 사용하게 한다.

6 다각형

[4수03-11] 다각형과 정다각형을 이해한다.

[4수03-12] 주어진 도형을 이용하여 여러 가지 모양을 만들거나 채우고 설명할 수 있다.

7 시각과 시간

[4수03-13] 1분과 1초의 관계를 이해하고, 초 단위까지 시각을 읽을 수 있다.

[4수03-14] 실생활 문제 상황과 연결하여 초 단위까지의 시간의 덧셈과 뺄셈을 할 수 있다.

8 길이

[4수03-15]  길이 단위 1 mm와 1 km를 알고, 이를 이용하여 길이를 측정하고 어림하며 수학의 유용성을 인식

할 수 있다.

[4수03-16]  1 cm와 1 mm, 1 km와 1 m의 관계를 이해하고, 길이를 ‘몇 cm 몇 mm ’와 ‘몇 mm ’, ‘몇 km 몇 m ’

와 ‘몇 m ’로 다양하게 표현할 수 있다.

9 들이

[4수03-17]  들이 단위 1 L와 1 mL를 알고, 이를 이용하여 들이를 측정하고 어림하며 수학의 유용성을 인식할 

수 있다.

[4수03-18] 1 L와 1 mL의 관계를 이해하고, 들이를 ‘몇 L 몇 mL ’와 ‘몇 mL ’로 표현할 수 있다.

[4수03-19] 실생활 문제 상황과 연결하여 들이의 덧셈과 뺄셈을 할 수 있다.

� 무게

[4수03-20]  실생활에서 무게를 나타낼 때 사용하는 단위 1 g과 1 kg을 알고, 이를 이용하여 무게를 측정하고 어

림하며 수학의 유용성을 인식할 수 있다.

[4수03-21] 1 kg과 1 g의 관계를 이해하고, 무게를 ‘몇 kg 몇 g ’과 ‘몇 g ’으로 표현할 수 있다.

[4수03-22] 실생활에서 무게를 나타낼 때 사용하는 단위 1 t을 알고, 1 t과 1 kg의 관계를 이해한다.

[4수03-23] 실생활 문제 상황과 연결하여 무게의 덧셈과 뺄셈을 할 수 있다. 

� 각도

[4수03-24] 각의 크기의 단위인 1도( ù )를 알고, 각도기를 이용하여 각의 크기를 측정하고 어림할 수 있다.

[4수03-25]  여러 가지 방법으로 삼각형과 사각형의 내각의 크기의 합을 추론하고, 자신의 추론 과정을 설명할 수 

있다.
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(나) 성취기준 적용 시 고려 사항

• ‘도형과 측정’ 영역에서는 용어와 기호로 ‘직선, 선분, 반직선, 각, (각의) 꼭짓점, (각의) 변, 직

각, 예각, 둔각, 수직, 수선, 평행, 평행선, 원의 중심, 반지름, 지름, 이등변삼각형, 정삼각형, 

직각삼각형, 예각삼각형, 둔각삼각형, 직사각형, 정사각형, 사다리꼴, 평행사변형, 마름모, 다각

형, 정다각형, 대각선, 초, 도( ù ), mm, km, L, mL, g, kg, t ’을 다룬다.

• 직선, 선분, 반직선에 대한 평가에서는 정확한 정의나 표현보다 직선, 선분, 반직선을 서로 구별

할 수 있는지에 중점을 둔다.

•평면도형의 이동에서 돌리고 뒤집기나 뒤집고 돌리기 등 복잡한 변화를 지양한다.

• 평면도형의 이동을 활용하여 모양의 변화나 무늬를 설명하게 할 때 설명 방법이 다양할 수 있음

에 유의하여 다른 친구들의 설명을 비판적으로 검토하게 한다.

• 평면도형의 이동, 원 그리기 등을 이용하여 여러 가지 모양이나 무늬 만들기 활동을 통해 수학

의 아름다움을 느끼게 할 수 있다.

• 삼각형의 성질을 탐구하는 활동에서 구체적인 관찰, 실험, 측정 등 귀납적 추론을 통해 성질을 

이해하게 한다.

• 여러 가지 사각형의 성질은 구체적인 조작 활동을 통하여 간단한 것만 다루고, 여러 가지 사각

형 사이의 관계는 다루지 않는다.

•시각과 시간의 의미는 구체적인 상황 속에서 구별하여 사용할 수 있는 정도로 이해하게 한다.

• 실제로 재거나 어림하는 측정 활동을 통하여 시간, 길이, 들이, 무게, 각도에 대한 양감을 기르

게 한다.

•들이, 무게의 표준 단위를 도입하기 전에 표준 단위의 필요성을 알게 한다.

• 시간, 길이, 들이, 무게의 단위를 지도할 때 단위 사이의 관계를 이해하는 데 중점을 두고, 

1 km와 1 cm의 관계, 1 t과 1 g의 관계 등의 지나친 단위 환산은 다루지 않는다.

• 길이, 들이, 무게, 각도를 측정할 때 측정도구의 눈금에 일치하지 않는 측정값을 ‘약’으로 표현하

게 한다.

• ‘도형과 측정’ 영역의 문제 상황에 적합한 문제해결 전략을 지도하고, 문제해결 과정을 설명하게 

하여 문제해결 역량을 기르게 한다.

• ‘도형과 측정’ 영역에서 문제해결 과정을 설명할 때 다른 친구의 의견을 존중하고 경청하는 태도

로 참여하게 한다.

(4) 자료와 가능성

(가) 성취기준 해설

• [4수04-03] 여러 가지 문제를 해결하기 위해 자료를 수집, 정리하고 그래프로 나타내어 해석하

는 일련의 과정을 직접 경험하게 한다. 자료의 크기를 비교할 때는 막대그래프로, 시간에 따른 

변화의 경향을 알아볼 때는 꺾은선그래프로 나타내는 것이 편리함을 알고, 자료의 특성에 따라 

목적에 맞는 적절한 그래프를 선택하게 한다.

1 자료의 수집과 정리

[4수04-01] 자료를 수집하여 그림그래프나 막대그래프로 나타내고 해석할 수 있다.

[4수04-02] 자료를 수집하여 꺾은선그래프로 나타내고 해석할 수 있다.

[4수04-03]  탐구 문제를 해결하기 위해 자료를 수집, 정리하여 막대그래프나 꺾은선그래프로 나타내고 해석할 

수 있다.
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(나) 성취기준 적용 시 고려 사항

•‘자료와 가능성’ 영역에서는 용어와 기호로 ‘그림그래프, 막대그래프, 꺾은선그래프’를 다룬다.

• 문제 상황에 맞게 간단한 설문조사, 실험과 관찰, 공공 자료의 활용 등을 통해 자료를 직접 수집

하게 한다.

• 그림그래프를 그릴 때 항목의 이름과 수량의 단위를 명확히 인식하고, 자료의 개수에 따라 그림

이 나타내는 단위를 적절히 선택하게 한다.

• 막대그래프와 꺾은선그래프를 그릴 때는 가로축과 세로축이 각각 무엇을 나타내는지 확인하게 

하고 눈금 한 칸이 나타내는 크기를 적절히 선택하게 한다.

•막대그래프와 꺾은선그래프를 그릴 때 공학 도구를 사용하게 할 수 있다.

• 여러 가지 사회, 환경 문제를 탐구하는 데 그림그래프, 막대그래프, 꺾은선그래프로부터 얻은 

정보를 활용하게 할 수 있다.

• 자료 수집의 목적과 수집한 자료의 특성에 맞는 그래프로 적절히 표현되었는지를 비판적으로 판

단하게 할 수 있다.

• ‘자료와 가능성’ 영역의 문제 상황에 적합한 문제해결 전략을 지도하고, 문제해결 과정을 설명하

게 하여 문제해결 역량을 기르게 한다.

• ‘자료와 가능성’ 영역에서 문제해결 과정을 설명할 때 다른 친구의 의견을 존중하고 경청하는 태

도로 참여하게 한다.

[초등학교 5∼6학년]

(1) 수와 연산

1 자연수의 혼합 계산

[6수01-01] 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈의 혼합 계산에서 계산하는 순서를 알고, 혼합 계산을 할 수 있다.

2 수의 범위와 올림, 버림, 반올림

[6수01-02]  실생활과 연결하여 이상, 이하, 초과, 미만의 의미와 쓰임을 알고, 이를 활용하여 수의 범위를 나타낼 

수 있다.

[6수01-03]  어림값을 구하기 위한 방법으로 올림, 버림, 반올림의 의미와 필요성을 알고, 이를 실생활에 활용함

으로써 수학의 유용성을 인식할 수 있다.

3 약수와 배수

[6수01-04] 약수, 공약수, 최대공약수를 이해하고 구할 수 있다.

[6수01-05] 배수, 공배수, 최소공배수를 이해하고 구할 수 있다.

4 분수의 덧셈과 뺄셈

[6수01-06] 크기가 같은 분수를 만드는 방법을 이해하고, 분수를 약분, 통분할 수 있다.

[6수01-07] 분모가 다른 분수의 크기를 비교하고 그 방법을 설명할 수 있다.

[6수01-08] 분모가 다른 분수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 탐구하고 그 계산을 할 수 있다.

5 분수의 곱셈과 나눗셈

[6수01-09] 분수의 곱셈의 계산 원리를 탐구하고 그 계산을 할 수 있다.

[6수01-10] ‘(자연수)Ö(자연수) ’에서 나눗셈의 몫을 분수로 나타낼 수 있다. 

[6수01-11] 분수의 나눗셈의 계산 원리를 탐구하고 그 계산을 할 수 있다.

6 분수와 소수의 관계

[6수01-12] 분수와 소수의 관계를 이해하고 크기를 비교하며 그 방법을 설명할 수 있다.
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(가) 성취기준 해설

• [6수01-11] 분수의 나눗셈은 ‘(분수)Ö(자연수) ’, ‘(자연수)Ö(분수) ’, ‘(분수)Ö(분수) ’를 다룬다.

• [6수01-15] 소수의 나눗셈은 ‘(소수)Ö(자연수) ’, ‘(자연수)Ö(소수) ’, ‘(소수)Ö(소수) ’를 다룬다.

(나) 성취기준 적용 시 고려 사항

• ‘수와 연산’ 영역에서는 용어와 기호로 ‘이상, 이하, 초과, 미만, 올림, 버림, 반올림, 약수, 공약

수, 최대공약수, 배수, 공배수, 최소공배수, 약분, 통분, 기약분수’를 다룬다.

•자연수의 혼합 계산은 계산 순서에 중점을 두고, 지나치게 복잡한 혼합 계산은 다루지 않는다.

• 수의 범위와 올림, 버림, 반올림은 측정 상황과 같이 수나 양의 어림이 필요한 여러 가지 실생활 

사례를 통하여 그 의미를 알게 한다.

•약수와 배수는 실생활에서 활용되는 경우를 찾아 자연수 범위에서 다룬다.

•약수와 배수를 학습하는 과정에서 약수와 배수의 관계를 이해하게 한다.

• 최대공약수와 최소공배수는 두 수에 대하여 약수와 배수를 각각 나열하여 공통된 약수와 배수를 

찾는 방법으로 그 의미를 이해하게 하고, 평가에서 소인수의 곱으로 나타내어 구하는 방법은 다

루지 않는다.

• 구체물이나 그림 등을 이용하여 크기가 같은 분수를 만든 후 분모는 분모끼리, 분자는 분자끼리 

비교하는 활동을 통해 크기가 같은 분수를 만드는 방법을 이해하게 한다.

• 분모가 다른 분수의 크기를 비교할 때 수 감각을 이용하여 추론하고 토론하는 활동을 하게 한

다.

• 분수의 사칙계산에서 기약분수로 나타낼 것을 요구하지 않을 경우, 계산 결과를 기약분수가 아

닌 분수로 나타내는 것도 허용한다.

• 분수를 통분할 때는 공통분모로 최소공배수뿐만 아니라 분모의 곱과 같은 공배수도 이용하게 할 

수 있다.

• 분수의 곱셈과 나눗셈, 소수의 곱셈과 나눗셈은 계산 원리를 탐구하여 이해하는 수준에서 다룬

다.

• 소수의 곱셈과 나눗셈에서 복잡한 계산은 계산기를 사용하게 할 수 있다.

• 소수의 곱셈과 나눗셈에서 계산 결과를 어림할 필요가 있는 상황, 정확한 계산 대신에 어림셈으

로 비교가 가능한 상황 등 어림셈이 필요한 여러 가지 실생활 상황을 제시하여 어림셈의 필요성

과 유용성을 알게 한다.

• ‘수와 연산’ 영역의 문제 상황에서 문제해결 전략 비교하기, 주어진 문제에서 필요 없는 정보나 

부족한 정보 찾기, 조건을 바꾸어 새로운 문제 만들기, 문제해결 과정의 타당성 검토하기 등을 

통하여 문제해결 역량을 기르게 한다. 

• ‘수와 연산’ 영역에서 자신의 문제해결 과정을 논리적으로 설명하고 다른 친구의 문제해결 과정

과 비교함으로써 비판적으로 사고하는 태도를 기르게 한다.

7 소수의 곱셈과 나눗셈

[6수01-13] 소수의 곱셈의 계산 원리를 탐구하고 그 계산을 할 수 있다.

[6수01-14] ‘(자연수)Ö(자연수) ’에서 나눗셈의 몫을 소수로 나타낼 수 있다.

[6수01-15] 소수의 나눗셈의 계산 원리를 탐구하고 그 계산을 할 수 있다.
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(2) 변화와 관계

(가) 성취기준 해설

• [6수02-02] 두 양을 비교할 때는 한 양을 기준으로 다른 양이 몇 배가 되는지를 나타낼 필요성

을 인식하면서 비의 개념을 이해하게 한다.

(나) 성취기준 적용 시 고려 사항

• ‘변화와 관계’ 영역에서는 용어와 기호로 ‘비, 기준량, 비교하는 양, 비율, 백분율, 비례식, 비례

배분, :, %’를 다룬다.

• 대응 관계를 탐구할 때는 두 양의 변화를 함께 고려하게 하고, 한 양의 변화에만 초점을 두지 않

는다.

• 두 양 사이의 대응 관계를 식으로 나타내는 방법을 지도하는 활동에서는 덧셈식, 뺄셈식, 곱셈

식, 나눗셈식 중 하나로 표현되는 간단한 경우만 다룬다.

•비와 비율을 다룰 때는 기준량과 비교하는 양을 명확하게 인식하게 한다.

• 비와 비율을 탐구할 때는 실생활 및 타 교과에서 비와 비율이 적용되는 간단한 사례를 활용하며 

수학의 유용성을 인식하게 한다.

•동일한 비율을 분수, 소수, 백분율로 다양하게 나타낼 수 있음을 알게 한다.

• 대응 관계를 기호를 사용하여 식으로 나타내고 두 양의 관계를 비로 나타내 보는 경험을 통해 

수학적 표현의 편리함을 인식하게 할 수 있다.

• ‘변화와 관계’ 영역에서는 기후변화, 생태계, 과학 기술의 발전 등 학생의 삶과 관련된 다양한 문

제 상황을 활용할 수 있다.

• ‘변화와 관계’ 영역의 문제 상황에서 문제해결 전략 비교하기, 주어진 문제에서 필요 없는 정보

나 부족한 정보 찾기, 조건을 바꾸어 새로운 문제 만들기, 문제해결 과정의 타당성 검토하기 등

을 통하여 문제해결 역량을 기르게 한다.

• ‘변화와 관계’ 영역에서 자신의 문제해결 과정을 논리적으로 설명하고 다른 친구의 문제해결 과

정과 비교함으로써 비판적으로 사고하는 태도를 기르게 한다.

(3) 도형과 측정

1 대응 관계

[6수02-01]  한 양이 변할 때 다른 양이 그에 종속하여 변하는 대응 관계를 나타낸 표에서 규칙을 찾아 설명하고, 

� ,  등을 사용하여 식으로 나타낼 수 있다.

2 비와 비율

[6수02-02] 두 양의 크기를 비교하는 상황을 통해 비의 개념을 이해하고, 두 양의 관계를 비로 나타낼 수 있다. 

[6수02-03] 비율을 이해하고, 비율을 분수, 소수, 백분율로 나타낼 수 있다.

3 비례식과 비례배분

[6수02-04] 비례식을 알고, 그 성질을 이해하며, 이를 활용하여 간단한 비례식을 풀 수 있다.

[6수02-05] 비례배분을 알고, 주어진 양을 비례배분 할 수 있다.

1 합동과 대칭

[6수03-01] 도형의 합동을 이해하고, 합동인 도형의 성질을 탐구하고 설명할 수 있다.

[6수03-02] 실생활과 연결하여 선대칭도형과 점대칭도형을 이해하고 그릴 수 있다. 
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(가) 성취기준 해설

• [6수03-01] 합동인 두 도형에서 대응점, 대응변, 대응각을 각각 찾게 하고 대응변의 길이와 대

응각의 크기를 비교하는 활동을 통해 합동인 도형의 성질을 탐구하고 설명하게 한다.

• [6수03-10] 여러 가지 물체, 건축물, 예술품, 쌓기나무로 만든 입체도형 등의 위, 앞, 옆에서 본 

모양을 이용해서 전체 모양을 추측하게 하고, 이에 대해 자신의 추론 과정을 설명하게 한다.

• [6수03-15] 여러 가지 원에서 (원주)Ö(지름)의 값을 구하여 모든 원에서 원주율이 일정함을 이

해하게 하고, 원주율의 근삿값으로 3.14를 사용하게 한다. 

• [6수03-16] 지름과 원주율을 이용하면 원주를 직접 측정하지 않고도 구할 수 있음을 알게 하고, 

직사각형의 넓이를 구하는 방법을 이용하여 원의 넓이를 구하는 방법을 이해하게 한다.

(나) 성취기준 적용 시 고려 사항

• ‘도형과 측정’ 영역에서는 용어와 기호로 ‘합동, 대칭, 대응점, 대응변, 대응각, 선대칭도형, 점대

칭도형, 대칭축, 대칭의 중심, 직육면체, 정육면체, 면, 모서리, 밑면, 옆면, 겨냥도, 전개도, 각

기둥, 각뿔, 원기둥, 원뿔, 구, 모선, 가로, 세로, 밑변, 높이, 원주, 원주율, cmÛ`, mÛ`, kmÛ`, 

cmÜ`, mÜ` ’를 다룬다.

2 직육면체와 정육면체

[6수03-03] 직육면체와 정육면체를 이해하고, 구성 요소와 성질을 탐구하고 설명할 수 있다.

[6수03-04] 직육면체와 정육면체의 겨냥도와 전개도를 그릴 수 있다.

3 각기둥과 각뿔

[6수03-05] 각기둥과 각뿔을 이해하고, 구성 요소와 성질을 탐구하고 설명할 수 있다.

[6수03-06] 각기둥의 전개도를 그릴 수 있다.

4 원기둥, 원뿔, 구

[6수03-07] 원기둥, 원뿔, 구를 이해하고, 구성 요소와 성질을 탐구하고 설명할 수 있다.

[6수03-08] 원기둥의 전개도를 그릴 수 있다.

5 입체도형의 공간 감각

[6수03-09] 쌓기나무로 만든 입체도형을 보고 사용된 쌓기나무의 개수를 구할 수 있다.

[6수03-10]  쌓기나무로 만든 입체도형의 위, 앞, 옆에서 본 모양을 표현할 수 있고, 이러한 표현을 보고 입체도형

의 모양을 추측할 수 있다.

6 다각형의 둘레와 넓이

[6수03-11] 평면도형의 둘레를 이해하고, 기본적인 평면도형의 둘레를 구할 수 있다.

[6수03-12] 넓이 단위 1 cmÛ`, 1 mÛ`, 1 kmÛ` 를 알며, 그 관계를 이해한다. 

[6수03-13] 직사각형과 정사각형의 넓이를 구하는 방법을 이해하고, 이를 구할 수 있다. 

[6수03-14]  평행사변형, 삼각형, 사다리꼴, 마름모의 넓이를 구하는 방법을 다양하게 추론하고, 이와 관련된 문제

를 해결할 수 있다.

7 원주율과 원의 넓이

[6수03-15]  여러 가지 원 모양 물체의 원주와 지름을 측정하는 활동을 통하여, 원주율이 일정한 값임을 알고 그 

근삿값을 사용할 수 있다.

[6수03-16] 원주와 원의 넓이를 구하는 방법을 이해하고, 이를 구할 수 있다.

8 입체도형의 겉넓이와 부피

[6수03-17] 직육면체와 정육면체의 겉넓이를 구하는 방법을 이해하고, 이를 구할 수 있다. 

[6수03-18] 부피 단위 1 cmÜ`, 1 mÜ` 를 알며, 그 관계를 이해한다.

[6수03-19] 직육면체와 정육면체의 부피를 구하는 방법을 이해하고, 이를 구할 수 있다. 
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• 선대칭도형과 점대칭도형 그리기를 평가할 때 모눈종이, 점판, 공학 도구 등을 이용하여 쉽게 

그릴 수 있게 한다.

• 무늬 찾기, 종이 겹쳐 오리기, 도장 찍기, 데칼코마니 등 구체적인 조작 활동을 통하여 도형의 

합동의 의미를 알게 한다.

• 실생활이나 자연 환경 등에서 도형의 합동, 선대칭도형, 점대칭도형의 예를 찾고 수학의 아름다

움을 느낄 수 있게 한다.

• 입체도형의 전개도에 대한 평가는 전개도가 될 수 있는 것과 될 수 없는 것을 구별하는 데 중점

을 둔다.

•각기둥의 전개도는 간단한 형태만 다루고, 각뿔과 원뿔의 전개도는 다루지 않는다.

• 한 직선을 중심으로 직사각형, 직각삼각형, 반원을 돌리는 활동을 통하여 원기둥, 원뿔, 구를 만

들어 보게 한다.

• 실생활에서 접할 수 있는 여러 가지 물건, 건축물 등에서 직육면체, 정육면체, 각기둥, 각뿔, 원

기둥, 원뿔, 구를 찾고 수학에 대한 흥미와 관심을 갖게 한다.

• 입체도형의 구성 요소와 성질, 전개도, 쌓기나무로 만든 입체도형을 탐구할 때는 여러 가지 모

형과 공학 도구를 이용하게 할 수 있다.

• 쌓기나무로 만든 입체도형의 위, 앞, 옆에서 본 모양에 대한 평가를 할 때는 간단한 모양을 이용

한다.

•삼각형의 넓이를 구할 때는 높이가 삼각형의 외부에 있는 것도 다룬다.

•넓이 단위 사이의 관계 중 1 cmÛ`, 1 kmÛ` 사이의 단위 환산은 다루지 않는다.

• 도형의 넓이는 1 cmÛ` 인 정사각형의 몇 배인지를 구하는 것임을 이해하게 하고, 도형의 변형을 

이용하여 넓이를 구하는 여러 가지 방법을 추론하게 한다.

•원주율을 지도할 때는 원주와 지름의 관계를 이해하고 원주율에 대한 양감을 기르게 한다.

• 원주율, 원주, 원의 넓이, 입체도형의 겉넓이와 부피 등을 구할 때 복잡한 계산은 계산기를 사용

하게 한다.

• 겉넓이와 부피를 구하는 방법에 대하여 다양한 추론을 하게 하고, 자신의 추론 과정을 다른 사

람에게 설명하게 할 수 있다.

• 도형의 넓이와 부피를 구하는 방법의 편리함을 인식하게 한다.

•  ‘도형과 측정’ 영역의 문제 상황에서 문제해결 전략 비교하기, 주어진 문제에서 필요 없는 정보

나 부족한 정보 찾기, 조건을 바꾸어 문제 만들기, 문제해결 과정의 타당성 검토하기 등을 통하

여 문제해결 역량을 기르게 한다.

• ‘도형과 측정’ 영역에서 자신의 문제해결 과정을 논리적으로 설명하고 다른 친구의 문제해결 과

정과 비교함으로써 비판적으로 사고하는 태도를 기르게 한다.

(4) 자료와 가능성

1 자료의 수집과 정리

[6수04-01] 평균의 의미를 알고, 자료를 수집하여 평균을 구하고 해석할 수 있다.

[6수04-02] 자료를 수집하여 띠그래프나 원그래프로 나타내고 해석할 수 있다.

[6수04-03] 탐구 문제를 설정하고, 그에 맞는 자료를 수집, 정리하여 적절한 그래프로 나타내고 해석할 수 있다.
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(가) 성취기준 해설

• [6수04-01] 평균은 집단의 자료를 대표하는 값임을 이해하고, 여러 집단의 평균을 비교하는 활

동을 통해 수학의 유용성을 인식하게 한다.

• [6수04-03] 해결하고자 하는 문제를 설정하고 그에 맞는 자료를 수집, 정리하여, 막대그래프, 

꺾은선그래프, 띠그래프와 원그래프 중 적절한 그래프로 나타내고 해석하는 일련의 과정을 직

접 경험하게 한다.

• [6수04-04] ‘확실하다’, ‘불가능하다’, ‘∼일 것 같다’, ‘∼아닐 것 같다’, ‘반반이다’ 등 일상에서 

사건이 일어날 가능성을 나타내는 다양한 표현을 이해하고, 가능성의 크기를 비교하게 한다.

• [6수04-05] 가능성이 직관적으로 파악되는 생활 속의 간단한 사건에 대하여 그 가능성을 0, 

;2!;,  1 등과 같은 수로 표현하게 한다. 사건이 일어날 가능성과 일어나지 않을 가능성이 같은 경

우에 사건이 일어날 가능성을  ;2!;로 표현할 수 있음을 이해하게 한다.

• [6수04-06] 제비뽑기, 동전 던지기, 주사위 던지기, 회전판 돌리기 등과 같은 간단한 실험 결

과를 나타낸 표나 그래프를 보고 사건이 일어날 가능성을 비교하고 대략적으로 예상하게 한다.

(나) 성취기준 적용 시 고려 사항

•‘자료와 가능성’ 영역에서는 용어와 기호로 ‘평균, 띠그래프, 원그래프, 가능성’을 다룬다.

• 자료를 수집할 때, 간단한 설문조사, 실험이나 관찰, 공공 자료 활용과 같은 방법 중 탐구 목적

에 적합한 것을 결정하게 한다.

•평균을 구하는 방법뿐만 아니라 그 의미를 직관적으로 파악하게 한다.

•복잡한 자료의 평균이나 백분율을 구할 때 계산기를 사용하게 할 수 있다.

• 조사 자료에서 전체에 대한 각 부분의 비율을 비교해야 하는 문제 상황을 제시하여 띠그래프와 

원그래프의 필요성을 인식하게 한다.

•원그래프를 그릴 때는 눈금이 표시된 원을 사용하게 한다.

•띠그래프와 원그래프를 그릴 때 공학 도구를 사용하게 할 수 있다.

• 여러 가지 사회, 환경 문제를 탐구하는 데 그림그래프, 막대그래프, 꺾은선그래프, 띠그래프, 원

그래프로부터 얻은 정보를 활용하게 할 수 있다.

• 자료 수집의 목적과 수집한 자료의 특성에 맞는 그래프로 적절히 표현되었는지, 또는 정보를 왜

곡하는 오류가 포함되어 있지는 않은지 등을 비판적으로 판단하게 할 수 있다.

• ‘자료와 가능성’ 영역의 문제 상황에서 문제해결 전략 비교하기, 주어진 문제에서 필요 없는 정

보나 부족한 정보 찾기, 조건을 바꾸어 새로운 문제 만들기, 문제해결 과정의 타당성 검토하기 

등을 통하여 문제해결 역량을 기르게 한다.

• ‘자료와 가능성’ 영역에서 자신의 문제해결 과정을 논리적으로 설명하고 다른 친구의 문제해결 

과정과 비교함으로써 비판적으로 사고하는 태도를 기르게 한다.

2 가능성

[6수04-04] 사건이 일어날 가능성을 말로 표현하고 비교할 수 있다.

[6수04-05] 사건이 일어날 가능성을 수로 나타낼 수 있다.

[6수04-06] 자료를 이용하여 가능성을 예상하고, 가능성에 근거하여 적절한 판단을 내릴 수 있다.
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가. 수학과 교육과정의 개정 방향

교육부는 최근 가속화된 인공지능 기술의 발전에 따른 디지털 전환, 기후 및 생태환경의 변화, 

학령 인구의 감소 등 다양한 사회적 변화에 대비하여, 미래 사회에 필요한 역량, 교육 현장의 자율

성 확대, 학습자 맞춤형 교육의 강화, 디지털 기반의 교육 지원을 중점으로 하는 2022 교육과정 

개정을 추진하였다(교육부, 2022a). 이에 수학과는 2015 개정 수학과 교육과정의 문제점을 개선

하고 2022 개정 교육과정 총론의 방향성에 부합하도록 다음 다섯 가지의 개정 방향을 설정했다

( [그림1-1] 참조).

첫째, 학생의 수학 교과 역량 함양 방향의 모색이다. 수학 교과 역량의 함양은 2015 개정 수학과 

교육과정에서 중요한 개정 방향이자 중점을 두는 사항이었다. 2015 개정 수학과 교육과정에서는 

수학 교과 역량을 ‘수학 교육을 통해 학습자가 길러야 할 기본적이고 필수적인 능력 또는 특성’으

로 정의하고, ‘문제해결, 추론, 창의·융합, 의사소통, 정보처리, 태도 및 실천’의 총 6가지를 선정

했다(교육부, 2015). 2022 개정 수학과 교육과정에서는 2015 개정 수학과 교육과정을 계승하되, 

수학 교과 역량의 의미를 지식과 별개의 능력으로 다루기보다 지식, 과정, 태도가 결합된 성격으

로 그 의미를 확장하고, 현장 실태 분석 결과(김동원 외 9인, 2020), 그 의미가 모호하다고 지적받

은 창의·융합을 ‘연결’로 변경하는 방향으로 개정하였다. 그에 따라, 2022 개정 수학과 교육과정

에서는 수학 교과 역량을 ‘문제해결, 추론, 의사소통, 연결, 정보처리’ 5가지로 선정하고, 각 교과 

역량이 지식·이해, 과정·기능, 가치·태도를 아우르는 것으로 규정했으며, 교육과정 전반(수학과 

목표, 내용 체계, 교수·학습 방법 및 평가)에서 수학 교과 역량을 반영하여 제시했다.

둘째, 미래 지향적 수학 학습 내용의 재구조화이다. 2022 개정 수학과 교육과정에서는 미래 사회

의 변화와 시대적 요구를 반영하여 학생들에게 필요한 수학 학습 내용의 범위와 수준을 정교화하

면서 동시에 학습 부담을 야기하지 않도록 적정화하려고 노력했다. 이를 위해 2022 개정 수학과 

교육과정에서는 핵심 아이디어 중심의 깊이 있는 학습을 추구하도록 교육과정 설계의 개요와 내용 

체계에 핵심 아이디어를 명시했다. 구체적으로 핵심 아이디어는 주요한 수학 개념, 원리, 법칙 등

이 어떻게 발생하고 확장되며 그 결과로 어떤 일반성과 추상성을 획득하는지, 수평적으로 또는 수

직적으로 어떻게 상호 관련되는지, 어떤 탐구 과정을 중점적으로 강조하는지 등을 압축하여 제시

한 것이며, 수학 학습 과정에서 전이가 높은 내용을 담은 문장으로 기술하였다. 또 초등학교 수학

에서 공학 도구를 활용하는 구체적인 방안을 성취기준 적용 시 고려 사항에 명시했고, 실생활 자

료 중심의 통계 교육 내용을 재구성하여 초등학교에서도 실생활 자료를 중심으로 학생이 스스로 

자료를 수집, 정리, 해석하는 일련의 통계적 문제해결 과정을 경험하도록 강조했다.

셋째, 학생의 삶과 성장을 지원하는 교수·학습 및 평가의 모색이다. 2022 개정 수학과 교육과정

에서 교수·학습 및 평가는 학생의 지속적인 성장을 도모할 수 있는 방향으로, 학생의 주도적인 수

학 학습, 개별 맞춤형 지도, 과정을 중시하는 평가 등을 강조한다(교육부, 2022b).

넷째, 총론과 각론 교육과정의 일관성 확보이다. 2022 개정 교육과정 총론(교육부, 2022a)은 기

초 소양 및 역량 함양을 강조하며 교육과정을 개선할 필요성을 언급했는데, 이러한 총론의 중점 

사항들이 교과 교육과정에서도 일관되게 반영되도록 했다. 그에 따라, 2022 개정 수학과 교육과정

에는 기초 소양(언어 소양, 수리 소양, 디지털 소양)의 함양, 민주 시민 교육과 생태 전환 교육, 온

라인 교육 환경의 활용, 범교과 학습 주제 및 타 교과 연계 학습, 진로 연계 교육 및 기초 학력 보

장과 관련된 내용을 교수·학습 및 평가에 제시했다. 

다섯째, 학교·교사 교육과정 자율성과 실행 지원을 위한 문서 체제의 정교화이다. 2022 개정 수

2 2022 개정 수학과 교육과정에 대한 해설
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학과 교육과정은 교과 간 문서 체제의 통일성을 확보하고, 학교·교사의 교육과정에 대한 이해도

를 높일 수 있도록 문서 체제를 개선했다. 구체적으로 ‘교육과정 설계의 개요’를 신설했고, 내용 체

계를 핵심 아이디어와 더불어 지식·이해, 과정·기능, 가치·태도의 세 범주로 설계했으며, 성취기

준 해설 및 성취기준 적용 시 고려 사항을 제시했다.
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학생의 삶과 성장을
지원하는 교수·학습 및 평가

[그림 1-1] 2022 수학과 교육과정의 개정 방향 

나. 2022 개정 수학과 교육과정의 주요 특징

(1) 교육과정 목차 및 문서 체제의 변화

2015 개정 수학과 교육과정의 목차와 2022 개정 수학과 교육과정의 목차를 비교하여, 문서 체제

의 주요 변화를 살펴보면 [표	1-1]	과 같다. 먼저 ‘일러두기, 교육과정 설계의 개요’, ‘성취기준 해설’, 

‘성취기준 적용 시 고려 사항’이 신설되었다. 이를 통해 교육과정에 대한 이해도를 높이고자 했다. 

반면에 ‘학습 요소, 교수·학습 방법 및 유의사항, 평가 방법 및 유의사항’이 삭제되었다. 그러나 해

당 항목이 삭제되었을 뿐 ‘학습 요소, 교수·학습 방법 및 유의 사항, 평가 방법 및 유의 사항’ 중 

중요 내용들은 상당수 ‘성취기준 해설’ 또는 ‘성취기준 적용 시 고려 사항’에 반영되었다.

• 5가지 수학 교과 역량 선정: 문제해결, 

추론, 의사소통, 연결, 정보처리

• 각 교과 역량이 지식·이해, 과정·기능, 

가치·태도를 아우르도록 규정함

•‘교육과정 설계의 개요’ 신설

•내용 체계 개선

• 성취기준 해설 및 성취기준 

적용 시 고려 사항 제시

•기초 소양 함양

• 민주 시민 교육 및 생태전환 

교육

•온라인 교육 환경 활용

• 범교과 학습 주제 및 타 교과 

연계 학습

• 학생의 주도적 수학 학습 추구

•학생 맞춤형 수학 학습 추구

• 과정을 중시하는 평가 방향 및 방법 제시

• 핵심 아이디어 중심의 깊이 

있는 학습 추구

• 지능 정보화 사회 대비 내용 

재구조화

• 실생활 자료 중심의 통계 교

육 내용 재구조화
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[표 1-1] 2022 개정 수학과 교육과정 문서 체제의 변화

2015 개정 수학과 교육과정 2022 개정 수학과 교육과정

일러두기

교육과정 설계의 개요

1. 성격

2. 목표

1. 성격과 목표

 가. 성격   나. 목표

3. 내용 체계 및 성취기준

 가. 내용 체계

 나. 성취기준

  (1) 영역명

   성취기준

   (가) 학습 요소

   (나) 교수 · 학습 방법 및 유의 사항

   (다) 평가 방법 및 유의 사항

2. 내용 체계 및 성취기준

 가. 내용 체계

  (1) 영역명

   내용체계표

  (2) 영역명

   내용체계표

    ⋮

 나. 성취기준

  (1) 영역명

   성취기준

   (가) 성취기준 해설

   (나) 성취기준 적용 시 고려 사항

4. 교수 · 학습 및 평가의 방향

 가. 교수 · 학습 방향

 나. 평가 방향

3. 교수 · 학습 및 평가

 가. 교수 · 학습

  (1) 교수 · 학습의 방향

  (2) 교수 · 학습 방법

 나. 평가

  (1) 평가의 방향

  (2) 평가 방법

(2) 내용 체계의 변화

2022 개정 수학과 교육과정의 큰 변화 중 하나는 핵심 아이디어를 중심으로 내용 체계를 재구조

화한 것이다. 이러한 맥락에서 초·중학교의 내용 영역명도 [표	1-2]	와 같이 ‘수와 연산’, ‘변화와 관

계’, ‘도형과 측정’, ‘자료와 가능성’의 4가지로 통일하여 구성하였다. 이를 통해 핵심 아이디어를 

중심으로 초·중등 수학 내용 요소 간의 위계성과 역량 교육의 연속성을 추구하였다.

[표 1-2] 내용 영역명의 변화

2015 개정 수학과 교육과정

초등학교 중학교

수와 연산 수와 연산

규칙성 문자와 식

도형 함수

측정 기하

자료와 가능성 확률과 통계

2022 개정 수학과 교육과정

초·중학교

수와 연산

변화와 관계

도형과 측정

자료와 가능성
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내용 체계는 각 영역별로 표로 정리하였고, 영역별 핵심 아이디어와 지식·이해, 과정·기능, 가

치·태도의 세 범주로 구성하였다. 이에 대해 2022 개정 수학과 교육과정은 “내용 체계에서 핵심 

아이디어는 학년(군) 또는 학교급을 관통하는 수학 내용의 본질 또는 가치를 보여 주며, 학생들이 

핵심 아이디어를 향한 깊이 있는 학습을 추구하게 하였다(교육부, 2022b).”라고 그 의도를 명시하

였다. 구체적인 형태는 [그림	1-2]	와 같이 맨 위에 초·중등 수학을 아우르는 각 영역별 핵심 아이디

어를 제시하고, 이를 지식·이해, 과정·기능, 가치·태도의 세 범주로 구체화하였다.

[그림 1-2] 2022 개정 수학과 교육과정의 내용 체계 특징(교육부, 2022b)

다. 초등학교 수학 내용의 주요 변화

2022 개정 수학과 교육과정에서 변화된 내용 중 초등학교 수학 내용의 주요 변화를 영역별로 보

고자 한다.

(1) 수와 연산

수와 연산 영역의 주요 변화를 살펴보면 [표	1-3]	과 같다. 

[표 1-3] 수와 연산 영역의 주요 변화

1~2학년군 3~4학년군 5~6학년군

• 저학년 학생들의 한글 학습 정도

를 고려하여 수를 한글로 쓰게 하

는 것을 지양

• 등호, 덧셈의 교환법칙, 결합법칙, 

곱셈의 교환법칙에 대한 지도 방

안을 성취기준 적용 시 고려 사항

에 명시

• 계산의 어림 관련 성취기준 수정 

및 부분 삭제

• 수의 범위(올림, 버림, 반올림) 영

역 이동

• 계산의 어림 관련 성취기준 수정 

및 부분 삭제

• 약수와 배수의 관계 관련 내용 약화

• 핵심 아이디어에 지식·이해, 과정·기

능, 가치·태도를 포함하여 기술함.

• 각 영역에 대한 초·중등학교 수학 내

용 체계가 어떻게 연결 및 확장되는

지 제시함.

• 핵심 아이디어를 지식·이해, 과정·기

능, 가치·태도 세 범주로 구체화함.

• 지식·이해는 학년군별, 학교급별로 구

체화하고, 과정·기능, 가치·태도는 학

교급별로 구체화함.
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첫째, 1~2학년군에서 수 개념을 지도할 때 어린 학생들의 한글 학습 정도를 고려하도록 성취기

준 적용 시 고려 사항에 “저학년 학생들의 한글 학습 정도를 고려하여 수를 ‘여덟’, ‘마흔아홉’, ‘칠

십육’, ‘첫째’ 등과 같이 한글로 쓰게 하는 것은 지양한다(교육부, 2022b).”라는 내용을 구체적으로 

제시했다. 

둘째, 1~2학년군에서 ‘두 자리 수 범위의 덧셈과 뺄셈’, ‘한 자리 수의 곱셈’을 지도할 때, 학생들

이 등호의 의미를 이해하고, 활동을 통해 덧셈의 교환법칙과 결합법칙, 곱셈의 교환법칙에 대해 

직관적으로 이해할 수 있도록 [표	1-4]	와 같이 명시했다.

[표 1-4] 등호와 연산의 지도에 관한 고려 사항

등호의 의미 지도에 관한 고려 사항 연산의 성질 지도에 관한 고려 사항

• 덧셈식, 뺄셈식, 곱셈식에서 등호(=)의 

양쪽에 있는 양이 서로 같음을 이해하

게 한다.

• 한 자리 수인 두 수를 바꾸어 더해 보고 그 결과를 비교하는 활동을 

통하여 덧셈의 교환법칙을 직관적으로 이해하게 한다.

• 세 수의 덧셈에서는 세 수를 앞에서부터 순서대로 더한 결과와 합이 

10이 되는 두 수를 먼저 더하고 나머지 수를 더한 결과를 비교하는 활

동을 통하여 덧셈의 결합법칙을 직관적으로 이해하게 한다.

• 곱셈표를 이용해서 두 수를 바꾸어 곱해도 곱이 같음을 비교하는 활

동을 통하여 곱셈의 교환법칙을 직관적으로 이해하게 한다.

셋째, 3~4학년군과 5~6학년군에서 계산의 어림과 관련된 성취기준을 [표	1-5]	와 같이 수정 및 

부분 삭제했다. 이를 통해 2015 개정 교육과정에서 어림셈과 관련된 성취기준이 덧셈, 뺄셈, 곱셈

에 분산되어 있어 교과서 개발 시 다소 억지스럽게 자연수의 어림셈이 구현되었다는 현장의 비판

을 개선하고자 했다. 더불어 5~6학년군에서 소수의 곱셈과 나눗셈의 계산 결과를 어림하라는 성

취기준을 삭제하고, 소수의 곱셈과 나눗셈에서 무조건 계산 결과를 어림하기보다 어림셈의 필요성

과 유용성을 인식할 수 있는 문제 상황에서 어림셈을 사용하도록 성취기준 적용 시 고려 사항에 

제시했다.

[표 1-5] 계산의 어림과 관련된 성취기준의 변화

구분 2015 개정 2022 개정

3~4학년군

[4수01-04] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈에서 계산 

결과를 어림할 수 있다.

[4수01-06] 곱하는 수가 한 자리 수 또는 두 자

리 수인 곱셈에서 계산 결과를 어림할 수 있다.

<교수·학습 방법 및 유의 사항> 

• 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈을 하기 전에 계산 결

과를 어림해 보고, 어림한 값을 이용하여 계산 

결과가 타당한지 확인해보게 한다.

5 자연수의 어림셈

[4수01-08] 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈

과 관련한 여러 가지 상황에서 어림셈을 할 수 

있다.

<성취기준 적용 시 고려 사항>

• 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈을 하기 전

에 계산 결과를 어림하기, 어림한 값을 이용하

여 계산 결과가 타당한지 확인하기, 어림셈이 

필요한 실생활 상황의 문제를 해결하기 등을 

다룰 수 있다.
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5~6학년군
[6수01-16] 소수의 곱셈과 나눗셈의 계산 결과

를 어림할 수 있다.

성취기준 삭제

<성취기준 적용 시 고려 사항>

• 소수의 곱셈과 나눗셈에서 계산 결과를 어림

할 필요가 있는 상황, 정확한 계산 대신에 어림

셈으로 비교가 가능한 상황 등 어림셈이 필요

한 여러 가지 실생활 상황을 제시하여 어림셈

의 필요성과 유용성을 알게 한다.

넷째, 5~6학년군 측정 영역에 포함되었던 ‘수의 범위/어림하기(올림, 버림, 반올림) ’을 5~6학년

군 수와 연산 영역으로 이동했으며, 내용 요소명 중 ‘어림하기’를 ‘올림, 버림, 반올림’으로 구체화

했다( [표	1-6] 참조).

[표 1-6] 수의 범위, 어림하기 성취기준의 변화

2015 개정 2022 개정

[측정 영역]

1 어림하기

[수와 연산 영역]

2 수의 범위와 올림, 버림, 반올림

다섯째, 5~6학년군 ‘약수와 배수의 관계’에 대한 성취기준([6수01-04] 약수와 배수의 관계를 이

해한다.)을 삭제하고, 성취기준 적용 시 고려 사항에 ‘약수와 배수를 학습하는 과정에서 약수와 배

수의 관계를 이해하게 한다.’로 내용을 약화시켰다(교육부, 2022b). 이를 통해 ‘약수와 배수의 관

계’를 별도의 차시로 다루기보다 약수와 배수를 학습하는 과정에서 이를 이해하는 정도의 수준으

로 다룰 수 있도록 하였다.

(2) 변화와 관계

변화와 관계 영역의 주요 변화를 살펴보면 [표	1-7]	과 같다. 

[표 1-7] 변화와 관계 영역의 주요 변화

1~2학년군 3~4학년군 5~6학년군

• 규칙을 찾고 만드는 활동에서 학

생의 주도적 학습 강조

• 등호와 동치 관계 관련 성취기준 

신설

• 계산식의 배열에서 규칙 찾기 관련 

성취기준 부분 수정

첫째, 1~2학년군에서 규칙을 찾고 만드는 활동에서 학생의 주도적 학습을 강조했다. 이를 위해 

성취기준 “[2수02-02] 자신이 정한 규칙에 따라 물체, 무늬, 수 등을 배열할 수 있다.”와 연계하

여, 성취기준 적용 시 고려 사항에 “학생이 스스로 만든 규칙에 따라 물체, 무늬, 수 등을 배열하는 

활동을 통해 수학에 대한 흥미를 느끼게 할 수 있다.”라는 내용을 명시하였다(교육부, 2022b). 

둘째, 3~4학년군에 ‘등호와 동치 관계’ 관련 성취기준을 [표	1-8] 과 같이 신설했다. 이를 통해 학

생들이 수와 식을 계산해야 할 대상으로만 다루기보다 등호의 의미를 토대로 두 양의 관계를 나타

내는 표현으로 식을 이해하고, 나아가 연산에 대한 이해를 확장하기를 기대했다. 이를 위해, 크기

가 같은 두 양의 관계를 탐구하는 활동의 예를 성취기준 해설에 제시했다. 그리고 성취기준 적용 
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시 고려 사항에는 등호가 사용된 식이 옳은지 판단할 때는 ‘수 감각이나 학생이 직관적으로 이해하

고 있는 연산의 성질’을 이용하여 비교할 수 있다는 방안을 제시하여 등호를 기준으로 두 양의 관

계를 추론할 수 있음을 설명했다. 

[표 1-8] 등호와 동치 관계에 대한 성취기준

성취기준
2 등호와 동치 관계

[4수02-03] 등호를 사용하여 크기가 같은 두 양의 관계를 식으로 나타낼 수 있다.

성취기준 해설
[4수02-03] 등호(=)의 의미를 토대로 구체물, 그림 등을 사용하여 주어진 식이 옳은지 판단하

는 활동, 크기가 같은 두 양을 찾는 활동 등을 통해 동치 관계를 이해하게 한다.

성취기준 

적용 시 고려 사항

•동치 관계는 두 자리 수의 범위에서 다룬다.

• 등호가 사용된 식이 옳은지 판단할 때는 수 감각이나 학생이 직관적으로 이해하고 있는 연산

의 성질을 이용하여 두 양이 서로 같은지 비교하게 할 수 있다.

셋째, 3~4학년군 ‘계산식의 배열에서 규칙 찾기’ 관련 성취기준을 [표	1-9] 와 같이 부분 수정했

다. 구체적으로 2015 개정 수학과 교육과정에서 ‘규칙적인 계산식의 배열에서 계산 결과의 규칙을 

찾고’라는 부분이 교과서로 구현되는 과정에서 계산식에 제시된 ‘수’의 규칙에만 치중하는 경향이 

많다는 전문가 의견 및 현장의 의견을 반영하여 2022 개정 수학과 교육과정에서는 문장 일부를 수

정하여 계산식의 배열을 아우르는 규칙을 추론하는 경험을 제공하고자 했다. 더불어 성취기준 해

설에는 ‘다양한 규칙을 찾을 수 있는 계산식의 배열’과 ‘수의 성질을 탐구할 수 있는 계산식의 배열’

을 다룬다고 제시하여 다양한 유형의 계산식 배열을 다루게 했다.

[표 1-9] 계산식의 배열과 관련된 성취기준의 변화

2015 개정 2022 개정

[4수04-02] 규칙적인 계산식의 배열에서 계산 결과의 

규칙을 찾고, 계산 결과를 추측할 수 있다.

[4수02-02] 계산식의 배열에서 규칙을 찾고, 계산 결과

를 추측할 수 있다.

<성취기준 해설>

[4수02-02] 다양한 규칙을 찾을 수 있는 계산식의 배열, 

수의 성질을 탐구할 수 있는 계산식의 배열을 다룬다.

(3) 도형과 측정

도형과 측정 영역의 주요 변화를 살펴보면 [표	1-10]	과 같다. 

[표 1-10] 도형과 측정 영역의 주요 변화

1~2학년군 3~4학년군 5~6학년군

• 구체물의 길이를 ‘약’으로 표현하

기 관련 내용 약화

• 오각형, 육각형 관련 성취기준 수

정 및 부분 삭제

• 평면도형에서 점의 이동 관련 성

취기준 신설

• 원으로 다양한 무늬 꾸미기, 규칙

적인 무늬 만들기 관련 성취기준 

수정 및 내용 약화

• 주어진 각과 크기가 같은 각 그리

기 성취기준 삭제

• 원주율에 대한 고려 사항 수정
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첫째, 1~2학년군에서 구체물의 길이를 ‘약’으로 표현하기와 관련된 내용을 약화하여 제시했다. 

구체적으로 2015 개정 수학과 교육과정에 제시되었던 성취기준 “[2수03-08] 구체물의 길이를 재

는 과정에서 자의 눈금과 일치하지 않는 길이의 측정값을 ‘약’으로 표현할 수 있다.”를 삭제하고, 

성취기준 적용 시 고려 사항에 “구체물의 길이를 재는 과정에서 자의 눈금과 일치하지 않는 길이

의 측정값을 ‘약’으로 표현할 수 있음을 알게 한다(교육부, 2022b).”라고 제시했다.

둘째, 1~2학년군에서 다루었던 오각형, 육각형과 관련된 성취기준을 [표	1-11]	과 같이 부분 수정

하여 1~2학년군에서 다루는 내용의 학습량을 경감했다. 이에 따라 오각형과 육각형은 3~4학년군

의 다각형 단원에서 학습하게 되었다.

[표 1-11] 삼각형, 사각형의 공통점과 관련된 성취기준의 변화

2015 개정 2022 개정

[2수02-05] 삼각형, 사각형에서 각각의 공통점을 찾아 

말하고, 이를 일반화하여 오각형, 육각형을 알고 구별할 

수 있다.

[2수03-05] 삼각형, 사각형에서 각각의 공통점을 찾아 

말할 수 있다.

셋째, 3~4학년군에서 여러 가지 원으로 다양한 무늬 꾸미기, 평면도형의 이동에서 규칙적인 무

늬 만들기 관련 내용을 성취기준에서 삭제했다. 대신 관련 내용을 성취기준 적용 시 고려 사항에 

제시하여 수학의 아름다움을 느낄 수 있는 활동의 예로 다룰 수 있게 하였다( [표	1-12] 참조). 

[표 1-12] 원으로 다양한 무늬 꾸미기, 규칙적인 무늬 만들기 관련된 성취기준의 변화

2015 개정 2022 개정

[4수02-07] 컴퍼스를 이용하여 여러 가지 크기의 원을 

그려서 다양한 모양을 꾸밀 수 있다.

[4수02-05] 평면도형의 이동을 이용하여 규칙적인 무

늬를 꾸밀 수 있다.

[4수03-07] 컴퍼스를 이용하여 여러 가지 크기의 원을 

그릴 수 있다.

<성취기준 적용 시 고려 사항>

• 평면도형의 이동, 원 그리기 등을 이용하여 여러 가지 

모양이나 무늬 만들기 활동을 통해 수학의 아름다움을 

느끼게 할 수 있다.

넷째, 3~4학년군 ‘평면도형의 이동’에 ‘점의 이동’ 관련 성취기준 “[4수03-05] 평면에서 점의  

이동에 대해 위치와 방향을 이용하여 설명할 수 있다.”를 신설했다(교육부, 2022b). 이를 통해  

우리나라의 초등학교 수학에서 공간 감각, 위치와 방향에 대한 내용이 더욱 강조되어야 한다는 기초 

연구의 주장(이경화 외 13인, 2020)을 반영하고, 미래 지향적 학습 내용을 교육과정에 포함했다.

다섯째, 학습량 경감 차원에서 주어진 각도와 크기가 같은 각 그리기와 관련된 성취기준 “[4수

03-13] 주어진 각도와 크기가 같은 각을 그릴 수 있다.”를 삭제했다(교육부, 2022b). 이에 3~4학

년군에서 ‘각도’를 다룰 때는 각도기를 이용하여 각의 크기를 측정하고 어림하는 수준으로 다루게 

했다.

여섯째, 원주율에 대한 고려 사항을 [표	1-13]	과 같이 수정했다. 구체적으로 2015 개정 수학과 교

육과정에서는 원주율과 관련하여 원주율을 3, 3.1, 3.14 등으로 상황에 따라 적절하게 선택하여 사

용하게 했다(교육부, 2015). 그러나 이 경우 학생들이 원주율이 모든 원에서 일정한 값이라는 의

미를 이해하기 어렵다는 전문가 의견 및 현장 의견을 반영하여 [표	1-13] 과 같이 원주율의 의미를 

알고 원주율의 근삿값으로 3.14를 사용하게 했다. 그리고 성취기준 적용 시 고려 사항을 통해 ‘원
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주율, 원주, 원의 넓이, 입체도형의 겉넓이와 부피 등을 구할 때 복잡한 계산은 계산기를 사용하게 

한다’라고 명시하였다.

[표 1-13] 원주율과 관련된 성취기준의 변화

2015 개정 2022 개정

<교수·학습 방법 및 유의 사항> 

원주율을 나타내는 3, 3.1, 3.14 등은 정확한 값이 아님을 

알고 상황에 따라 적절하게 선택하여 사용할 수 있게 한다. 

<성취기준 해설>

[6수03-15] 여러 가지 원에서 (원주)Ö(지름)의 값을 구

하여 모든 원에서 원주율이 일정함을 이해하게 하고, 원

주율의 근삿값으로 3.14를 사용하게 한다.

(4) 자료와 가능성

자료와 가능성 영역의 주요 변화를 살펴보면 [표	1-14] 와 같다.

[표 1-14] 자료와 가능성 영역의 주요 변화

1~2학년군 3~4학년군 5~6학년군

• 통계적 문제해결 과정 성취기준 

개선

• 그래프 그리기에서 공학 도구의 

활용 강조

• 자료의 수집, 정리, 해석 활동 강조

• 그림그래프에 대한 성취기준 삭제

• 통계적 문제해결 과정 성취기준 

개선

• 그래프 그리기에서 공학 도구의 

활용 강조

• 가능성 관련 성취기준 개선 및 자료

를 이용한 가능성 예상 활동 제시

• 자료의 수집, 정리, 해석 활동 강조

첫째, 그림그래프의 지도 시기를 조정했다. 구체적으로 2015 개정 수학과 교육과정에서 3~4학

년군과 5~6학년군에 다루던 그림그래프를 2022 개정 수학과 교육과정에서는 3~4학년군에서만 

다루도록 성취기준을 수정했다. 또한, 성취기준 적용 시 고려 사항에 ‘그림그래프를 그릴 때 항목

의 이름과 수량의 단위를 명확히 인식하고, 자료의 개수에 따라 그림이 나타내는 단위를 적절히 선

택하게 한다.’라는 내용을 제시하여(교육부, 2022b) 자료와 자료의 표현에 대한 이해를 강조했다. 

둘째, 통계적 문제해결 과정 관련 성취기준을 개선했다. 학생이 스스로 문제를 설정하는 과정은 

통계적 문제해결 능력과 통계적 소양 측면에서 매우 중요하다. 2022 개정 수학과 교육과정에서는 

학생들의 통계적 소양 및 데이터 소양을 함양하고자 하는 방향성을 반영하여 그동안 학교 수학에

서 잘 다루어지지 않았던 ‘문제 설정’을 강조했다( [표	1-15] 참조).

[표 1-15] 통계적 문제해결 과정과 관련된 성취기준의 변화

구분 2015 개정 2022 개정

3~4학년군

1 자료의 정리

[4수05-03] 여러 가지 자료를 수집, 분류, 정리

하여 자료의 특성에 맞는 그래프로 나타내고, 그

래프를 해석할 수 있다.

1 자료의 수집과 정리

[4수04-03] 탐구 문제를 해결하기 위해 자료를 

수집, 정리하여 막대그래프나 꺾은선그래프로 

나타내고 해석할 수 있다.

5~6학년군

1 자료의 정리

[6수05-04] 자료를 수집, 분류, 정리하여 목적

에 맞는 그래프로 나타내고, 그래프를 해석할 수 

있다. 

1 자료의 수집과 정리

[6수04-03] 탐구 문제를 설정하고, 그에 맞는 

자료를 수집, 정리하여 적절한 그래프로 나타내

고 해석할 수 있다.
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셋째, 그래프 그리기 활동에서 공학 도구의 활용을 강조했다. 2022 개정 수학과 교육과정에서는 

기초 소양 중 디지털 소양의 함양과 관련하여 성취기준 적용 시 고려 사항에 그래프를 그릴 때 공

학 도구를 활용할 수 있음을 제시했다( [표	1-16] 참조). 이를 통해 학생들이 그래프를 그리는 활동 

자체에 너무 많은 시간을 소비하기보다 자료를 직접 수집, 정리, 해석하는 일련의 통계적 문제해

결 과정에 참여할 수 있기를 기대한다.

[표 1-16] 공학 도구 활용 관련 고려 사항

학년군 성취기준 적용 시 고려 사항

3~4학년군 •막대그래프와 꺾은선그래프를 그릴 때 공학 도구를 사용하게 할 수 있다.

5~6학년군 •띠그래프와 원그래프를 그릴 때 공학 도구를 사용하게 할 수 있다.

넷째, 초등학교 자료와 가능성 영역 전반에서 자료의 수집, 정리, 해석 활동을 일관되게 강조했다. 

구체적으로 ‘주어진 자료’를 ‘자료를 수집하여’로 표현하여 학생들이 주도적으로 자료를 수집, 정

리, 해석하며 통계적 소양을 신장할 수 있도록 의도했다( [표	1-17] 참조).

[표 1-17] 자료의 수집, 정리, 해석 활동 관련된 성취기준의 변화

구분 2015 개정 2022 개정

1~2학년군

2 표 만들기

[2수05-02] 분류한 자료를 표로 나타내고, 표로 

나타내면 편리한 점을 말할 수 있다.

1 자료의 정리

[2수04-02] 자료를 분류하여 표로 나타내고, 자

료를 표로 나타내면 편리한 점을 말할 수 있다.

3~4학년군

1 자료의 정리

[4수05-01] 실생활 자료를 수집하여 간단한 그

림그래프나 막대그래프로 나타낼 수 있다.

1 자료의 수집과 정리

[4수04-01] 자료를 수집하여 그림그래프나 막

대그래프로 나타내고 해석할 수 있다.

5~6학년군

1 평균

[6수05-01] 평균의 의미를 알고, 주어진 자료의 

평균을 구할 수 있으며, 이를 활용할 수 있다.

2 자료의 정리

[6수05-03] 주어진 자료를 띠그래프와 원그래

프로 나타낼 수 있다.

1 자료의 수집과 정리

[6수04-01] 평균의 의미를 알고, 자료를 수집하

여 평균을 구하고 해석할 수 있다.

[6수04-02] 자료를 수집하여 띠그래프나 원그

래프로 나타내고 해석할 수 있다.

다섯째, 5~6학년군 ‘가능성’ 관련 성취기준을 개선했으며, 자료를 이용하여 가능성을 예상하는 

활동을 제시하였다. 가능성 관련 성취기준의 변화를 살펴보면 [표	1-18]	과 같다. 구체적으로 2022 

개정 수학과 교육과정에서는 ‘사건이 일어날 가능성의 표현’에 관한 성취기준을 [표	1-18] 과 같이 

정선하여 가독성을 높였고, 가능성을 표현하는 말이나 수에 대해서는 성취기준 해설 또는 성취기

준 적용 시 고려 사항에 구체적으로 제시했다. 그리고 우리나라 교육과정에서 가능성에 대한 지도 

내용이 제한적이라는 비판을 반영하여 성취기준 [6수04-06]을 통해 자료를 이용하여 가능성을 예

상하고, 가능성에 근거하여 적절하게 판단하는 활동을 성취기준 해설에 구체적으로 제시하였다.
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[표 1-18] 가능성 관련 성취기준의 변화

구분 2015 개정 2022 개정

성취기준 

개선

[6수05-05] 실생활에서 가능성과 관련된 상황

을 ‘불가능하다’, ‘~아닐 것 같다‘, ‘반반이다‘, ‘~일 

것 같다‘, ‘확실하다’ 등으로 나타낼 수 있다.

[6수05-06] 가능성을 수나 말로 나타낸 예를 찾

아보고, 가능성을 비교할 수 있다.

[6수05-07] 사건이 일어날 가능성을 수로 표현

할 수 있다.

[6수04-04] 사건이 일어날 가능성을 말로 표현

하고 비교할 수 있다.

[6수04-05] 사건이 일어날 가능성을 수로 나타

낼 수 있다.

가능성 관련 

활동 편성

[6수04-06] 자료를 이용하여 가능성을 예상하

고, 가능성에 근거하여 적절한 판단을 내릴 수 

있다.

<성취기준 해설>

[6수04-06] 제비뽑기, 동전 던지기, 주사위 던

지기, 회전판 돌리기 등과 같은 간단한 실험 결

과를 나타낸 표나 그래프를 보고 사건이 일어날 

가능성을 비교하고 대략적으로 예상하게 한다.

2022 개정 교육과정은 디지털 전환, 기후·생태환경의 변화 등으로 급변하는 사회에 대응하기 위해 

미래 사회에서 요구하는 핵심역량의 함양과 기초 소양의 신장을 강조한다(교육부, 2022a). 학습 나침

반으로 은유되는 OECD  교육 2030의 학습 틀은 [그림	 1-3]	에 제시한 바와 같이 역량

(Competencies)을 중심에 놓고, 역량을 구성하는 것은 지식, 기술, 태도, 가치임을 보여 주고 있

다. 이들 역량을 핵심 기초 소양(Core Foundations)이 둘러싸고 있어, 인지적 소양, 건강 소양, 사

회·정서적 소양 등의 핵심 기초가 모든 역량 개발의 토대임을 강조한다. 새로운 가치 창출, 긴장과 

딜레마 조정, 책임 의식으로 설명되는 변혁적 역량이 핵심기초 소양을 감싸고 있다(OECD, 2019). 
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[그림 1-3] 경제 협력 개발 기구(OECD) 학습 나침반 2030(OECD, 2019)
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1 수학 교과 역량

가. 수학 교과 역량의 개정 배경

(1) 특징 

핵심역량은 성공적인 삶을 살기 위하여 갖춰야 할 역량으로 OECD(2005)에서 진행한 DeSeCo 

(Definition and Selection of Competencies) 프로젝트를 통해서 사용되기 시작했으며, 우리

나라는 2015 개정 교육과정에서 핵심역량의 함양을 본격적으로 강조하였다. 구체적으로 2015 개

정 교육과정은 학생들의 핵심역량 함양을 목표로 총론 차원의 핵심역량(core competency)과 각 

교과의 관점에서 특화된 교과 역량을 선정하여 구체화했다. 그에 따라 수학과의 경우 수학 교과 

역량을 ‘수학 교육을 통해 학습자가 길러야 할 기본적이고 필수적인 능력 또는 특성’으로 정의하

고, ‘문제해결’, ‘추론’, ‘창의·융합’, ‘의사소통’, ‘정보처리’, ‘태도 및 실천’의 총 6가지 수학 교과 역

량을 선정했다(교육부, 2015).

2022 개정 교육과정에서도 핵심역량을 강조하는 기조를 그대로 유지한다. 그에 따라 2022 개정 

교육과정 초·중등학교 교육과정 총론에서 ‘미래 사회가 요구하는 핵심역량을 함양하여 포용성과 

창의성을 갖춘 주도적인 사람’으로의 성장을 강조했고(교육부, 2022a), [그림	1-4]	의 여섯 가지 핵

심역량을 제시했다. 

자아정체성과 자신감을 가지고 

자신의 삶과 진로를 스스로 설계

하며 이에 필요한 기초 능력과 자

질을 갖추어 자기주도적으로 살

아갈 수 있음.

자기관리 역량

문제를 합리적으로 해결하기 위

하여 다양한 영역의 지식과 정보

를 깊이 있게 이해하고 비판적으

로 탐구하며 활용할 수 있음.

지식정보처리 역량

폭넓은 기초 지식을 바탕으로 다

양한 전문 분야의 지식, 기술, 경

험을 융합적으로 활용하여 새로

운 것을 창출할 수 있음.

창의적 사고 역량

인간에 대한 공감적 이해와 문화

적 감수성을 바탕으로 삶의 의미

와 가치를 성찰하고 향유할 수 있

음.

심미적 감성 역량

다른 사람의 관점을 존중하고 경

청하는 가운데 자신의 생각과 감

정을 효과적으로 표현하며 상호

협력적인 관계에서 공동의 목적

을 구현할 수 있음.

협력적 소통 역량

지역 · 국가 · 세계 공동체의 구성원

에게 요구되는 개방적 · 포용적 가

치와 태도로 지속 가능한 인류 공

동체 발전에 적극적이고 책임감 

있게 참여함.

공동체 역량

[그림 1-4] 2022 초·중등학교 교육과정 총론에서 제시한 핵심역량

총론의 방향성을 반영하여 2022 개정 수학과 교육과정에서도 2015 개정 수학과 교육과정에서 

제안된 수학 교과 역량의 적용 실태를 조사하고, 각각의 역량을 미래 지향적 관점에서 비판적으로 

검토하여 수학 교과 역량의 의미와 하위 범주를 정교화하였다. 구체적으로 2022 개정 수학과 교육

과정에서는 수학 교과 역량을 ‘문제해결, 추론, 의사소통, 연결, 정보처리’의 총 5가지로 재구성하

고, 각각의 교과 역량은 지식·이해, 과정·기능, 가치·태도를 아우르는 의미로 규정했다(이경화 

외 50인, 2022).

나. 수학 교과 역량의 하위 범주

수학 교과 역량의 의미가 지식·이해, 과정·기능, 가치·태도를 아우르는 의미로 확장됨에 따라, 

각각의 범주에 대한 의미를 규정할 필요가 있다. 따라서 교육과정에서 의도하는 지식·이해, 과정·

기능, 가치·태도 세 가지 범주의 의미는 [표	1-19]와 같다. 성취기준은 지식·이해, 과정·기능, 가
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치·태도의 세 가지 범주에 근거하여 구체화되고, 궁극적으로 수학 교과 역량을 함양할 수 있도록 

설계되었다.

다. 교육과정에 제시된 수학 교과 역량

2022 개정 수학과 교육과정에서는 수학 교과 역량을 교육과정 전반에 제시하여 이전 교육과정보

다 적극적인 형태로 역량의 함양을 도모하는 교육과정을 추구하였다. 구체적으로 2022 개정 수학

과 교육과정에서는 수학과 목표, 내용 영역별 성취기준, 교수·학습 방법 및 평가 전반에서 수학 교

과 역량을 반영하였으며 이를 통해 현장의 수학 교수·학습 전반에서 역량 함양을 위한 교육이 구현

되기를 기대한다. 교육과정에서 의도한 수학 교과 역량의 구현 방안을 정리하면 [표	1-20]	과 같다. 

[표 1-19 ] 2022 교육과정에서 의도하는 지식·이해, 과정·기능, 가치·태도의 의미

지식·이해 과정·기능 가치·태도

• 수학 교과에서 지도하는 개념적, 

방법적 지식

• 수학적 개념 · 원리 · 법칙, 수학적 지

식, 수학적 사실

• 수학의 개념, 원리, 법칙 등을 학습

할 때 다섯 가지 교과 역량이 발현

되는 사고 과정이나 기능을 보여

주는 구체적인 행동

•교과 역량별 과정 · 기능의 예

문제해결 문제해결하기

추론

알기, 탐구하기, 판단

하기, 정당화하기, 계

산하기

의사소통 표현하기, 설명하기

연결

수학 개념 · 원리 · 법칙

들을 연결하기, 실생

활에 수학 연결하기

정보처리
자료 처리하기, 교구나 

공학 도구 이용하기

• 수학의 가치를 인식하는 측면과 

수학적 태도의 두 범주를 포함

구분 가치 · 태도

수학 가치 

인식

수학의 유용성/필요

성/가치 인식, 수학

적 표현의 편리함 인

식, 수학에 대한 흥

미와 관심

수학 태도 

함양

문제의 풀이 과정과 

결과를 반성하는 태

도, 체계적으로 사고

하여 합리적으로 의

사 결정하는 태도, 

수학적 근거를 바탕

으로 비판적으로 사

고하는 태도 

영역별 성취기준으로 구체화

수학 교과 역량의 함양

[표 1-20] 2022 교육과정에서 의도한 수학 교과 역량의 구현 방안

구분 구현 방안

1.   수학과 목표를 교과 역량 

중심으로 기술함. 

• 2022 개정 수학과 교육과정에서는 지식 · 이해, 과정 · 기능, 가치 · 태도가 어우러진 

것으로 제시하고 5가지 수학 교과 역량 각각에 대한 함양을 세부 목표로 제시함.

2.   성취기준이 교과 역량을 

드러내도록 구성함.

• 내용 체계를 지식 · 이해, 과정 · 기능, 가치 · 태도의 세 범주로 제시하고, 이를 결합한 

형태로 성취기준을 제시함.

• 성취기준에 교과 역량이 반영되어 있지 않아 역량 교육이 제대로 이루어지기 어

렵다는 교육 현장의 의견(김동원 외 9인, 2020)을 반영, 교과 역량 함양이 실효성

을 갖도록 성취기준에 반영함.
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3.   교과 역량 함양을 위한 교

수 · 학습 방법을 제시함.

• 2022 개정 수학과 교육과정에서 교과 역량의 세부 범주는 지식 · 이해, 과정 · 기능, 

가치 · 태도이므로, 교과 역량 함양을 위해 교사가 수학 수업에서 무엇을 해야 하는

지를 안내할 수 있도록 교수 · 학습 방법을 제시함.

4.   수학 교과 역량의 평가에 

대한 안내 사항을 평가 방

법에 제시함.

• 교과 역량이 목표로 선정되어 수학 교육의 방향을 주도하지만, 평가는 지식 위주

로만 진행되고 역량을 평가하는 것이 무엇인지 명료하지 않다는 교육 현장의 의견

(김동원 외 9인, 2020)을 반영, 수학 교과 역량을 평가할 때의 고려 사항에 제시함.

라. 수학 수업에서 수학 교과 역량을 구현하는 방안

2022 개정 수학과 교육과정은 교육과정 전반에서 수학 교과 역량의 함양을 강조하고 있다. 이에 

수학 교과 역량별 교수·학습 방법을 살펴보면 [표	1-21] 과 같다.

[표 1-21] 2022 교육과정에서 강조하는 교과 역량별 교수 · 학습 방법

교과 역량 교수·학습 방법

문제해결

㉠   수학의 개념, 원리, 법칙을 이용하여 해결 가능한 문제를 학생에게 제시한다. 이때 다양한 방법으

로 해결 가능한 문제, 여러 가지 해답이 나올 수 있는 문제 등을 활용할 수 있다. 

㉡   문제에 주어진 조건과 정보를 분석하고 적절한 문제해결 계획을 수립하고 실행하며 문제해결 과

정을 반성하도록 구체적인 발문과 권고를 제시한다.

㉢   문제해결 과정 및 결과의 의미를 재해석하여 주어진 문제를 변형하거나 새로운 문제를 만들어 해

결하게 한다.

㉣   성공적인 문제해결 경험을 바탕으로 적극적이고 자신감 있게 문제해결에 참여하게 하고, 단번에 

답이 나오지 않는 문제라도 끈기 있게 도전하여 성취감을 느끼게 한다.

추론

㉠   관찰, 실험, 측정 등 구체적 조작 활동을 통해 수학의 개념, 원리, 법칙에 흥미와 관심을 갖고 다양

한 방법으로 탐구하고 이해하게 한다.

㉡   귀납, 유추 등의 개연적 추론을 통해 수학적 추측을 제기하고 정당화하며, 수학적 증거와 논리적 

근거를 바탕으로 비판적으로 사고하는 태도를 갖게 한다. 

㉢   수학의 개념, 원리, 법칙을 도출하는 과정과 수학적 절차를 논리적이고 체계적으로 수행하고 반성

하게 한다.

의사소통

㉠ 수학 용어, 기호, 표, 그래프 등의 수학적 표현을 정확하게 사용하고 표현끼리 변환하게 한다.

㉡   학생이 자신의 사고와 전략을 수학적 표현으로 나타내고 설명하면서 수학적 표현의 편리함을 인

식하게 한다.

㉢   학생 간 상호 작용과 질문이 활발한 교실 문화를 조성하고 수학적으로 의미 있는 의사소통이 이

루어지도록 적절한 과제를 제시하고 안내한다. 

㉣   수학적 아이디어에 대해 상호 작용하는 과정에서 타인을 배려하고 의견을 존중하는 태도를 기르

게 한다.

연결

㉠   영역이나 학년(군) 내용 간에 관련된 수학의 개념, 원리, 법칙 등을 유기적으로 연계하여 새로운 

지식을 생성하면서 창의성을 기르게 한다.

㉡   수학과 실생활, 사회 및 자연 현상, 타 교과의 내용을 연계하는 과제를 활용하여 수학의 유용성을 

인식하게 한다.

정보처리

㉠   실생활 및 수학적 문제 상황에서 자료를 탐색하고 수집하며 수학적으로 처리하여 합리적인 의사 

결정을 하는 태도를 기르게 한다.

㉡   교구나 공학 도구를 활용하여 추상적인 수학 내용을 시각화하고 수학의 개념, 원리, 법칙에 대한 

직관적 이해와 논리적 사고를 돕는다.

㉢ 학생이 주도적으로 교구나 공학 도구를 활용하여 탐구하게 한다.

㉣   계산 기능 함양을 목표로 하지 않는 교수 · 학습 상황에서는 복잡한 계산을 할 때 공학 도구를 사용

할 수 있게 한다.
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2 기초 소양

가. 기초 소양의 의미

소양이란 문화 체제의 상징을 이해하고 사용하는 데 있어서 언어, 숫자, 표상 등을 활용하는  

능력으로 일상생활을 위해서 필요할 뿐만 아니라 교과활동의 기초가 된다(온정덕 외 9인, 2020). 

교육에서 기초 소양이란 주로 읽기, 쓰기, 셈하기를 중심으로 강조되어 왔다. 그러나 복잡해져가

는 미래 사회를 살아가기 위해서는 학생들에게 단순한 지식을 전달하기 보다는 모든 교과 학습을 

통해서 가장 근본적인 능력을 길러야 함이 강조되고 있다. OECD(2018)는 교육 2030 프로젝트

에서 미래에 질 높은 삶을 살기 위해 학생들에게 필요한 기초적인 능력으로 언어 소양, 수리  

소양, 디지털 소양을 강조하고 있다. 이러한 기초 소양을 토대로 책임감 갖기, 새로운 가치 창출

하기, 긴장과 딜레마에 대처하기를 포함하는 변혁적 역량을 기르는 것이 중요하다고 설명한다 

( [그림	1-5] 참조). 

지식

학문적

간학문적

인식론적

절차적

인지적 & 메타인지적

사회적 & 정서적

신체적 & 실용적

기능

개인적

지역적

사회적

글로벌적

역량

기
 대

태도와 가치

성 찰

실
 행

웰빙 2030

개인적 & 사회적

학부모 교사

학생

문해력 수리력

디지털
리터러시

데이터
리터러시

건강 리터러시

책임감
갖기

새로운
가치

창출하기

긴장과
딜레마에
대처하기

지역사회 또래

[그림 1-5] OECD의 교육 2030의 학습프레임워크 (OECD, 2018)

2022 개정 교육과정의 총론에서 “모든 학생이 학습의 기초인 언어·수리·디지털 기초 소양을 갖출 

수 있도록 하여 학교 교육과 평생 학습에서 학습을 지속할 수 있게 한다.”로 제시되어 있다. 이는 

2022 개정 교육과정에서 다양한 교과를 학습하는 데 기초가 되는 언어, 수리, 디지털 소양을 기초 

소양으로 강조하여 총론에 반영한 것이며 이러한 기초 소양은 특정 교과에서 배울 수 있는 지식이 

아닌 범교과적인 능력으로 교과뿐만 아니라 일상생활에서도 활용할 수 있어야 한다. 이러한 기초 소

양은 특정 교과에서 배울 수 있는 지식이 아닌 범교과적인 능력으로 교과뿐만 아니라 일상생활에서

도 활용할 수 있어야 한다. 언어, 수리, 디지털 소양의 의미는 [표	1-22] 와 같다(교육부, 2021).
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[표 1-22] 2022 개정 교육과정의 기초 소양

언어 소양

언어를 중심으로 다양한 기호, 양식, 매체 등을 활용한 텍스트를 대상, 목적, 맥락에 맞

게 이해하고, 생산 · 공유, 사용하여 문제를 해결하고 공동체 구성원과 소통하고 참여하

는 능력

1
2
3

수리 소양

다양한 상황에서 수리적 정보와 표현 및 사고 방법을 이해, 해석, 사용하여 문제해결, 추

론, 의사소통하는 능력

디지털 소양

디지털 지식과 기술에 대한 이해와 윤리의식을 바탕으로, 정보를 수집 · 분석하고 비판

적으로 이해 · 평가하며 새로운 정보와 지식을 생산 · 활용하는 능력

나. 언어 소양

미래 사회에서 일상과 학습을 위한 기초 능력 중 문해력(literacy)은 다양한 언어 자료를 활용하

는 과정에서 문제를 이해하고 쓸 수 있는 능력을 의미한다. 단순히 문자를 읽고 쓰는 해득의 수준

을 넘어, 구체적 언어 사용 맥락에 대해 다양한 언어 자료나 매체를 통한 의사소통에서 문자 기반 

이해 및 표현까지 많은 의미로 사용된다. 문해력은 대체로 글을 중심으로 한 개념이지만, 2022 개

정 교육과정에서 언어 소양으로 표현되어 있으며 그 활용 범위도 글뿐만 아니라 복합 및 다중매체

를 포함한 언어를 사용하는 기초 의사소통 능력이자 삶의 기본 자질로서 보고 있다. 

2022 개정 교육과정에서는 언어 소양을 ‘언어를 중심으로 다양한 기호, 양식, 매체 등을 활용한 

텍스트를 대상, 목적, 맥락에 맞게 이해하고, 생산·공유, 사용하여 문제를 해결하고 공동체 구성

원과 소통하고 참여하는 능력’으로 정의하였다(교육부, 2022a). 수학과의 교수학습 방향에서도 언

어 소양을 기르기 위해 “수학 교과서 읽기, 수학 학습 과정과 결과 쓰기, 문장제 해결 등을 통해 학

생들의 언어 소양 함양을 도모한다”고 제시하였다(교육부, 2022b). 

수학 교과서에는 다양한 표상이나 매체들이 포함되어 있으므로 학생들은 이를 이해할 수 있어야 

한다. 특히, 글, 숫자, 그림과 같은 다양한 표상이 제공되기 때문에, 학생들이 효과적으로 수학 수

업에 참여하기 위해서는 다양한 표상이나 매체를 보고 이를 연결하는 과정이 필요하며 이를 통해 

개념적, 절차적 이해가 심화됨을 강조한다(NCTM, 2014). [그림	1-6]	과 같이 시각적, 상징적, 구

술적, 맥락적, 물리적 표상들을 서로 이어갈 수 있는 역량을 표상적 능력(representational 

competence)이라 한다. 예를 들어 시각적 표상에서는 사과 2개와 배 3개를 모두 합하여 과일 5

개로 나타내는 그림으로 그릴 수 있고, 상징적 표상에서는 수식으로 이를 나타내어 2+3=5로 표

현할 수 있다. 구술적 표상에서는 의사소통을 통해서 사과 2개와 배 3개가 합쳐지는 과정을 친구

에서 설명할 수 있으며, 맥락적 표상에서는 이를 글로 나타낼 수도 있다. 마지막으로 물리적 표상

에서는 연결 모형을 이용하여 2개의 모형과 3개의 모형을 연결하여 5개의 연결 모형을 만들어 보

여줄 수 있다. 이러한 각각의 표상들은 학생들이 읽어야 할 다양한 기호, 양식, 매체 등이 되고 이

를 연결하는 과정에서 수학적 아이디어를 생산하고 서로 이야기를 나눌 수 있으며, 궁극적으로 

짝, 모둠, 학급 전체와 함께 소통하며 공동체를 구성해 나갈 수 있다. 
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[그림 1-6] 수학에서의 다양한 표상과 예시(NCTM, 2014)

또한, 수학 문제를 해결하는 과정에서 언어 소양을 통해 학생들은 해결 전략을 소개하고 그 전략

에 대해 서로의 생각을 나눌 수 있다. 미국의 공통 규준(Common Core Standards)에는 학생들

의 수학 학습을 위한 8가지 실행 규준이 제시되어 있다( [표	1-23] 참조). 

[표 1-23] 수학 학습을 위한 8가지 실행 규준

수학 학습을 위한 실행 규준

1. 문제를 이해하고 인내심을 갖고 문제를 해결한다.

2. 추상적으로 그리고 수량적으로 추론한다.

3. 수학적으로 타당한 논의를 구성하며 다른 사람의 추론을 비평한다.

4. 수학으로 모델링한다.

5. 전략적으로 적절한 도구를 사용한다. 

6. 정확성에 주의한다.

7. 수학적 구조를 찾고 이용한다.

8. 반복되는 추론에서 수학적으로 변하지 않는 것을 찾고 표현한다.

그 중 세 번째는 “수학적으로 타당한 논의를 구성하며 다른 사람의 추론을 비평한다”이다

(CCSSI, 2010). 자신의 사고를 표상이나 표상에 대한 행동, 구술이나 기술을 통해서 설명할 수 

있는 능력이 필요함은 물론, 다른 사람의 주장을 듣거나 읽고, 주장이 타당한지 판단하며, 유용한 

질문으로 주장을 명확히 하거나 개선할 수 있어야 한다. 예를 들어, 평행사변형의 성질을 탐구하

는 과정에서 학생들이 도형판에 고무줄을 활용한다면, 학생들은 도형판과 고무줄로 만들어진 평행

사변형과 이를 조작하는 과정에 대한 설명을 구두로 할 수 있다. 이어서, 학생들이 각의 크기를 재

거나 변의 길이를 재어 서로 비교하며 평행사변형의 성질을 탐구할 때 ‘마주보는 각의 크기나 마주

보는 변의 길이가 같다’는 성질을 서로 이야기를 나누는 과정에서 수학적 주장이 타당한지 판단하

고 이를 보완하는 논의 과정을 거칠 수 있다. 도형판의 한 점을 옮겼을 때 만들어진 도형이 왜 평

행사변형이 되지 않는지, 또 평행사변형의 성질을 만족하지 않는지 등과 같은 도형에 관한 개념과 

성질에 대한 학습을 대상, 맥락, 목적에 맞게 언어적 소양을 통해서 참여할 수 있다. 

다. 수리 소양

수리 소양과 수학은 구분하기가 모호할 수 있다. 수리 소양은 일상생활 학습 상황 등에서 수학적 

과제를 해결하기 위하여, 수학적 정보 및 아이디어를 이해하고 이를 활용하여 계산, 문제해결, 의

사소통하는 능력을 의미한다(박선화 외 5인, 2020). 이에 반해, 수학은 추상적이고 정략적 개념을 

다루는 체계적인 학문으로 대수학, 기하학, 확률 및 통계 등 하위요소를 포함한다. 수학은 복잡한 
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문제를 해결하기 위해 개념, 원리, 법칙을 이해하고 적용하는데 중점을 둔다. 

수리 소양은 1959년 영국의 크로우더(Crowther) 보고서에 언어 소양에 대응되는 개념으로 처음 

사용되었다(이형주·고호경, 2018). 이후 영국의 코크로프트(Cockcroft) 보고서인 Mathematics 

Counts를 통해서 수리 소양의 개념은 보다 상세화 되었다. 현대인이 다양한 정보의 홍수의 시대

에 살아가기 위해서 필수적인 능력으로 수리 소양의 중요성이 대두되었다. 예를 들어, 버스나 지

하철의 시간이나 상품 가격을 계산하고, 뉴스 같은 미디어에서 나오는 수리적 정보를 이해하고 가

공할 수 있다. 이처럼 초기에는 실생활에서 수나 연산을 이용하여 실생활에 적합하도록 수학 기능

을 활용하고 그래프, 도표, 비율 등 수학적 개념을 나타내는 정보를 이해하고 적용하는 능력으로 

수리 소양 또는 수리력으로 정의하였다. ‘Mathematics Counts ’ 이후 미국에서도 National 

Reseach Council(1989)의 ‘Everybody Counts ’를 통해서 수리 소양의 중요성이 강조되었다. 

OECD(2016)의 Programme for the International Assessment of Adult Competencies 

(PIACC)는 실생활에서 수학적 과제에 참여하고 다루기 위해 수학적 정보와 아이디어에 접근, 사

용, 해석, 의사소통할 수 있는 능력으로 수리 소양을 정의하였다. PIACC는 수리 소양 관련 행동

을 하는 상황, 수학적 요구의 본질에 따라 기대되는 반응, 사용하는 수학적 정보와 아이디어인 내

용, 수학적 정보가 표현되고 맥락화되는 형식인 표현, 수리 소양 관련 행동에 참여하면서 갖게 되

는 인지적 조작과 비인지적 과정의 5가지 측면으로 수리 소양을 정교화하여 설명한다. 

또한, 정의적 측면을 수리 소양에 포함해야 한다는 것은 National Research Council(2001)의 

‘Adding it up ’에서 ‘수학적 능력(Mathematical proficiency) ’의 하위요소 중 ‘생산적 태도’로 

나타난다. 수학적 능력이란 수학을 성공적으로 학습하는 데 필요한 수학의 전문지식(expertise), 

역량(competence), 지식(knowledge) 및 재능(facility)을 포함한다. 하위 요소를 구체적으로 

살펴보면, 수학적 능력의 개념은 다음과 같이 다섯 가지 요소로 구성되어 있다.

•개념적 이해: 수학적 개념과 연산 및 관계에 대한 포괄적 이해

•절차적 유창성: 절차를 유연하고 정확하며 효율적이고 적절하게 수행하는 능력

•전략적 역량: 수학 문제를 형식화하고 표현하며 해결하는 능력

•조정 가능한 추론: 논리적 사고, 반성, 설명 및 정당화를 할 줄 아는 능력

• 생산적 태도: 성실함과 자기 효능에 대한 믿음을 갖고 수학을 합리적이고 유용하며 가치 있는 

것으로 보는 습관적 성향

이들은 수학적 능력의 발달에 있어 서로 상호의존적인 역할을 하며 수학적 능력을 구성하는 지

식, 기능, 능력 및 신념을 논하는 프레임워크를 제공해 준다. 

Goos 외 2인(2011)도 수리 소양을 수학적 지식, 도구, 성향의 세 가지 요소로 선정하고 이 세 가

지에 맥락이 적용될 수 있는 모형을 제시하였다. 이 모형은 수학 교육 측면에서 수리 소양을 보다 

정교하게 설정한 것을 볼 수 있는데, 수학적 지식에서는 문제해결, 어림, 개념, 기능을, 도구에서

는 표현, 신체적, 디지털의 측면을, 성향에서는 자신감, 융통성, 진취성, 위험성의 측면을 다룬다. 

이에 따르면 수리 소양은 문제 상황의 맥락 속에서 수학적 지식을 여러 도구적 측면으로 활용하는 

성향이라고 볼 수 있다. 

수리 소양을 구성하는 요소는 국가별, 연구자 별로 다양하게 이루어졌다. 먼저, 국내에서는 김선

희와 이승미(2020)는 학년군별로 수리 소양의 요소를 지식, 기능, 태도로 구별하였다( [표	1-24]	). 

지식은 수, 공간, 자료, 규칙과 관계로 나뉘고, 기능과 태도는 다른 하위요소로 나뉘지 않았다. 
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호주(National Curriculum Board, 2009)에서는 일반 역량 중 하나로 수리 소양을 교육과정

에서 강조하고 있으며 수학이 필요한 상황뿐만 아니라 다른 교과를 통해서 기를 것을 강조하고 있

다. 여섯 가지 핵심 아이디어로 수로 어림하고 계산하기, 패턴과 관계를 인식하고 사용하기, 분수, 

소수, 백분율, 비와 비율의 사용, 공간 추론의 사용, 통계 정보 해석하기, 측정의 사용하기이며 각

각의 의미는 [표	1-25] 와 같다. 

1~2학년군 3~4학년군 5~6학년군

지

식

수

[수지1-1] 네 자리 이하의 수 개념

[수지1-2] 두 자리 수의 범위에서 덧셈

과 뺄셈

[수지1-3] 한 자리 수의 곱셈

[수지1-4] 분 단위의 시각과 시간 계산

[수지1-5] 길이의 표준 단위와 어림

[수지2-1] 자연수와 소수의 계열

[수지2-2] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈

[수지2-3] 곱하는 수가 한 자리 수 또는 

두 자리 수 인 곱셈

[수지2-4] 나누는 수가 두 자리 수인 나

눗셈

[수지2-5] 나눗셈 결과의 어림

[수지2-6] 분모가 같은 분수의 덧셈과  

뺄셈의 계산

[수지2-7] 소수 두 자리 수의 덧셈과  

뺄셈

[수지2-8] 초 단위의 시각, 길이, 들이,  

무게, 각도의 표준 단위와 어림

[수지2-9] 삼각형과 사각형의 내각의 크

기의 합

[수지3-1] 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈의 

혼합 계산

[수지3-2] 분모가 다른 분수의 덧셈과  

뺄셈

[수지3-3] 소수의 곱셈과 나눗셈의 계산

[수지3-4] 분수와 소수의 관계

[수지3-5] 어림값을 나타내는 방법

[수지3-6] 평면도형의 둘레의 길이와  

넓이

[수지3-7] 입체도형의 겉넓이와 부피 

공간

[수지1-6] 삼각형, 사각형, 원의 등의  

모양

[수지1-7] 여러 가지 입체도형의 모양

[수지2-10] 기본적인 평면도형의 간단한 

변환

[수지2-11] 여러 가지 모양의 삼각형과 

사각형의 분류

[수지3-8] 도형의 합동과 대칭

[수지3-9] 직육면체, 정육면체, 각기둥, 

각뿔, 원기둥, 원뿔, 구와 같은 입체도형

의 성질

[수지1-8] 기준에 따른 자료 분류

[수지1-9] 표나 그래프로 나타내기

[수지2-12] 자료를 수집, 분류, 정리하여 

자료의 특성에 맞는 그래프로 나타내기

[수지3-10] 여러 가지 현상을 체계적으

로 수량화하거나 그래프로 정리하고 해

석하기

규칙과 

관계

[수지1-10] 규칙을 찾고 여러 가지 방법

으로 나타내기

[수지2-13] 규칙을 그림이나 식으로 나타

내기

[수지3-11] 비와 비율(백분율)

[수지3-12] 비례식

기능

[수기1-1] 자연수의 간단한 계산을 할 

수 있다.

[수기1-2] 자료를 정리하여 표나 그림

으로 나타낼 수 있다.

[수기2-1] 간단한 실생활 문제를 수학

적으로 해결할 수 있다.

[수기2-2] 논리적 추론 과정이 올바른

지 점검할 수 있다.

[수기2-3] 수식, 그래프, 도형 등의 표현

을 활용할 수 있다.

[수기3-1] 복잡한 문제를 수학적으로 해

결할 수 있다.

[수기3-2] 표, 식, 그래프 등의 여러 가지 

표현을 다른 표현으로 바꾸어 나타낼 수 

있다.

[수기3-3] 공학적 도구를 활용하여 수학

적 사실을 탐구할 수 있다.

태도

[수태1-1] 상황을 식이나 그래프 등으

로 표현하는 것에 관심을 가진다.

[수태1-2] 물건 구매 등의 상황에서 수

학을 이용하려는 시도를 한다.

[수태2-1] 실생활 문제에서 수학을 활

용하려는 데 자신감을 갖는다.

[수태2-2] 교과 학습을 위해 수학이 필

요함을 인식한다.

[수태3-1] 합리적인 근거를 들어 논리

적으로 설명하려 한다.

[수태3-2] 결론이나 과정이 옳은지 확

인하려 한다.

[수태3-3] 수학하는 즐거움을 느낀다.

[표 1-24] 학년군별 수리 소양의 지식, 기능, 태도 요소
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[표 1-25] 호주의 수리 소양의 핵심 아이디어

핵심 아이디어 의미

수로 어림하고

계산하기

학생들은 효율적이고 정신적인, 그리고 지필 또는 디지털 전략을 사용하여 다양한 실제 

상황에서 일상의 문제를 풀고 모델링하기 위해 수를 사용하여 어림하고 계산하는 기술

을 적용한다. 학생들은 돈이 사용되는 상황을 확인하고, 돈의 가치에 대한 지식을 구매, 

예산 편성 및 돈 사용의 정당화에 적용한다.

패턴과 관계를

인식하고 사용하기

학생들이 추세를 파악하고 패턴을 지속하고 예측하기 위해 다양한 규칙과 관계를 기술

하고 사용하는 것을 포함한다. 학생들은 진정한 맥락에서 문제를 해결할 때 패턴과 관계

에 대한 이해를 적용한다.

분수, 소수, 백분율, 

비와 비율의 사용

분수와 소수의 의미, 백분율 표현, 비와 비율, 그리고 이것들을 실제 상황에서 어떻게 적

용할 수 있는지에 대한 이해를 포함한다. 학생들은 실제 상황에서 문제를 해결하기 위해 

비와 비율, 비례와 백분율을 사용하여 모양과 대상을 시각화하거나, 순서를 매기거나, 

기술한다.

공간 추론의

사용

학생들이 주변 공간을 이해하는 것을 포함한다. 학생들은 모양과 대상을 시각화하고 식

별하고 정렬하여 그것들의 주요 기능을 설명한다. 대칭, 모양 및 각도를 사용하여 실제 

상황에서 문제를 해결하고, 지도와 다이어그램을 해석하고 척도와 방향 언어를 사용하

여 경로와 위치를 식별하고 설명한다.

통계 정보

해석하기

학생들이 통계 정보가 표현되는 방식에 익숙해지도록 하는 것을 포함한다. 학생들은 다

양한 유형의 데이터 표현의 효율성을 자료의 수집, 기록, 표현, 비교 및 평가하는 것과 관

련된 진정한 맥락에서 문제를 해결한다. 또 우연 사건의 결과를 설명할 때 적절한 언어

와 수치 표현을 사용한다.

측정의 사용

학생들이 길이, 넓이, 부피, 들이, 시간 및 무게 측정에 대해 학습하는 것을 포함한다. 학

생들은 실제 상황에서 문제를 해결할 때 측정 단위를 사용하여 어림, 측정, 비교, 계산한

다. 또한 학생들은 시계를 읽고 시간을 변환하고, 달력을 사용하여 날짜와 이벤트를 식

별하고 순서를 지정하며 다양한 목적으로 시간표를 사용한다.

라. 디지털 소양

급변하는 정보통신 기술의 발전에 따라 교육에서 학생에게 강조되어야할 능력들도 달라지고 있

다. 이에 따라 국내외에서는 디지털 소양을 기존의 읽기, 쓰기, 셈하기와 같은 수준으로 강조되어

야 한다는 의견이 부각되고 있다. Gilster(1997)는 단순히 컴퓨터를 사용하는 능력에서 더 나아가 

다양한 출처에서 얻은 정보를 이해하고, 이를 올바로 평가할 수 있는 비판적인 사고력을 기반으로 

획득한 정보를 자신의 목적에 맞게 새로운 방식으로 조합하여 활용하는 능력을 나타내기 위해 디

지털 소양이라는 용어를 처음 도입하였다. 다양한 연구자들에 의해 디지털 소양의 개념은 확장되

어 현재는 디지털 기술 활용을 위한 인식과 태도까지 포함한 의미로도 사용이 된다(이운지 외 2인, 

2019). 디지털 소양은 2022 개정 교육과정에서 “디지털 지식과 기술에 대한 이해와 윤리의식을 바

탕으로, 정보를 수집·분석하고 비판적으로 이해·평가하여 새로운 정보와 지식을 생산·활용하는 

능력”을 의미한다(교육부, 2022a).

디지털 소양의 구성은 디지털 테크놀로지 이해와 활용, 디지털 의식·태도, 디지털 사고 능력, 디

지털 실천 역량 4개의 내용 영역을 포함한다(이운지 외 2인, 2019). 각 내용영역에 대한 일반화된 

지식과 내용 요소는 [표	1-26]	과 같다. 
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[표 1-26] 디지털 소양의 구성 요소

내용영역 일반화된 지식 내용 요소

디지털

테크놀로지

이해와 활용

디지털 소양은 디지털 기

기의 원리를 이해하고, 

다양한 소프트웨어를 활

용하여 정보를 관리하는 

능력을 포함한다.

컴퓨팅 시스템
컴퓨터, 모바일기기, 웨어러블 기기 등 하드웨어 작동 

원리 이해

소프트웨어 활용 
다양한 기기에서의 운영체제와 응용 소프트웨어 활용 

기술

인터넷과 네트워크
인터넷 활용 기술 및 빅데이터, 사물인터넷, 클라우드

컴퓨팅의 원리 이해

정보관리 정보를 수집하고 가공하여 보존 및 전달하는 기술

코딩 
컴퓨터 언어의 이해 및 기본적 활용을 통한 아이디어 

표현 능력

최신 기술 이슈
가상현실, 인공지능, 로봇(센서), 3 D프린터 등 최신 기

술 동향

디지털

의식·태도

디지털 소양은 사회의 공

익을 추구하고 개인의 삶

을 보호하기 위하여 안전

하게 기술과 정보를 사용

하는 데 필요한 규범과 

윤리를 배우고 예절과 태

도를 형성해야 한다.

생명 존중 의식
디지털 환경에서의 생명의 존엄성 및 인간의 다양성에 

대한 이해

디지털 준법정신
네트워크 보안, 디지털 지적 재산권 보호, 개인정보보

호 등 디지털 사회규범 준수

디지털 예절
사이버폭력 예방 등 온·오프라인 환경에서의 디지털기

기 사용 예절

디지털 사고

능력

디지털 소양은 디지털 사

회에서 요구하는 지식, 

기술, 태도를 통합적으로 

학습하고 수행하기 위한 

고차원적 사고력을 필요

로 한다.

비판적 사고력
수집한 정보를 이해·분석, 추론·논증, 종합·평가할 수 있

는 사고

컴퓨팅 사고력
추상화와 자동화를 이용하여 아이디어를 표현하고, 문

제를 해결하는 사고

창의적 사고력
다른 관점에서 현상을 바라보고, 다양한 아이디어를 생

각하고, 서로 다른 지식과 기술 영역을 융합하는 사고

디지털 실천

역량

디지털 소양은 소통과 협

업의 과정을 거쳐 디지털 

사회의 문제를 해결하고 

새로운 콘텐츠를 창작해 

낼 수 있는 실천적 역량

이다.

의사소통과 협업
디지털 환경에서의 상호작용, 토의·토론, 협력적 과제

수행 능력

문제해결
디지털 기술을 활용하여 문제를 분석하고 대안을 고안

하는 능력

콘텐츠 창작
프리젠테이션(PPT)(표현), 디자인(설계), 코딩 기술을 

활용한 새로운 정보·미디어를 생성하는 능력

디지털 기초 소양을 함양하기 위해 2022 개정 수학과 교육과정에서는 모든 내용 영역에서 교수

학습에 효과적인 공학 도구를 활용할 것을 다음과 같이 제안하고 있다. 

•계산 기능을 숙달하는 것이 목적이 아닌 경우에는 계산기를 사용하게 할 수 있다.

•소수의 곱셈과 나눗셈에서 복잡한 계산은 계산기를 사용하게 할 수 있다.

• 계산식의 배열에서 계산 결과의 규칙을 찾을 때 필요에 따라 계산기를 사용하게 할 수 있다.

• 선대칭도형과 점대칭도형 그리기를 평가할 때 모눈종이, 점판, 공학 도구 등을 사용하여 쉽게 

그릴 수 있게 한다.

• 입체도형의 구성 요소와 성질, 전개도, 쌓기나무로 만든 입체도형을 탐구할 때는 여러 가지 모

형과 공학 도구를 사용하게 할 수 있다.

•막대그래프와 꺾은선그래프, 띠그래프와 원그래프를 그릴 때 공학 도구를 사용하게 할 수 있다.

•복잡한 자료의 평균이나 백분율을 구할 때 계산기를 사용하게 할 수 있다.
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1 수학 교수·학습의 필요성

학생들에게 수학을 가르치다 보면 종종 “선생님, 이것(특정 수학 내용)을 왜 배워요?” 또는 보다 

일반적으로 “수학을 왜 배워야 해요?”라는 질문을 듣게 된다. 특히 실생활에서 별로 활용하지 않

는 수학 내용을 가르칠 때 학생들로부터 이와 같은 질문을 들으면 교사가 막상 어떻게 대답해야 

할지 난감할 때가 있다. 사실 수학은 학교 교육에서 주요 교과 중의 하나로 초등학교 1학년부터 많

은 시간을 할당하여 가르치고 배우기 때문에 교사나 학생 모두 수학 교수·학습의 필요성을 생각

하지 않고 너무나 당연하게 수학을 가르치고 배워 왔을 수 있다. 이 절에서는 우선 다양한 측면에

서 수학 교수·학습의 필요성에 대해 생각해 보고, 이러한 필요성을 초등학교 학생들과 교사들이 

어느 정도로 인식하고 있는지에 대한 분석 결과를 살펴본 후 초등학교 학생들과 교사들이 교수·

학습의 필요성을 제대로 인식하는 것이 수학 교수·학습 과정에서 왜 중요한지 알아보고자 한다.

가. 수학 교수·학습의 필요성

수학 교수·학습의 필요성을 다양한 측면에서 생각해 볼 수 있다. 넓게 보면 수학 교과도 공통 교

육과정의 지향점을 추구하는 교과 중의 하나라는 측면에서 2022 개정 교육과정에서 추구하는 ‘포

용성과 창의성을 갖춘 주도적인 사람’을 만들기 위해 필요한 교과라고 볼 수 있다(교육부, 2022). 

그러나 수학 교과의 고유한 특성을 바탕으로 수학 교수·학습의 필요성을 생각해 본다면 대개 ‘수

학의 가치’(교육부, 2022) 또는 ‘수학의 교육적 가치’(강완 외 5인, 2022) 등으로 대체될 수 있으며, 

그러한 가치는 여러 교과 중에서 ‘왜 수학을 가르치고 배우는가?’에 대한 이유와 직접적으로 관련

된다. 수학 교수·학습의 필요성을 몇 가지로 정리하느냐는 문헌에 따라 차이가 있으나 여기서는 

되도록 세분하여 정리하였다. 그 과정에서 일부 필요성은 그 경계가 모호하여 명확히 구분되지 않

을 수도 있고 겹칠 수도 있다. 그럼에도 불구하고 초등학교 교사들에게 수학 교수·학습의 필요성

을 다양한 관점에서 생각해 볼 수 있는 기회를 제공하기 위해 강조점을 달리하여 수학을 가르치고 

배우는 이유를 정리하고자 한다.

첫째, 수학은 실용적이기 때문에 가르치고 배울 필요가 있다(교육부, 2022; 강완 외 5인, 2022; 

Heymann, H. W., 2003). 생활 속 현상이나 사회 및 자연 현상을 이해하고 여러 가지 상황을 

판단하거나 다양한 맥락의 문제를 해결하는 데 수학이 활용된다. 전통적으로 강조되어 온 사칙계산

과 같은 기초적인 기능뿐만 아니라 경제, 금융, 정보 통신, 공학 등 다양한 분야에서 수학은 실용적

이다. 특히 최근에 빅데이터(big data)를 바탕으로 한 통계나 인공지능(Artificial Intelligence)

의 활용 범위가 더 넓어짐에 따라 수학의 실용적 가치가 더욱 강조된다. 

둘째, 수학은 미래를 위한 준비에 필요하기 때문에 가르치고 배울 필요가 있다(교육부, 2022; 

Heymann, H. W., 2003). 초등학생의 입장에서 가까운 미래로는 중학교와 고등학교 수학 학습

의 토대를 쌓기 위해, 그다음에는 대학 진학, 직업 교육 또는 직장 생활에서 필요로 하는 수학 또

는 수학적 사고를 신장하기 위해 필요하다. 최근에는 기본적인 수리 소양뿐만 아니라 수준 높은 
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수학적 지식과 창의적 사고를 필요로 하는 분야가 점점 많아지기 때문에 미래 사회의 구성원이 되

기 위한 준비로써의 수학 교육이 강조된다. 

셋째, 수학은 다른 교과를 배우거나 학문을 연구하는 데 도구로써 필요하기 때문에 가르치고 배

울 필요가 있다(교육부, 2022). 학교 수학에서 다루는 내용 중 생활 속 현상, 사회 및 자연 현상, 

미래의 직업 등과 직접적인 관련이 없더라도 다른 교과나 학문을 연구하는 데 도구가 되는 경우가 

있다. 전통적으로 수학의 필요성은 자연 과학 및 공학 분야에서 강조되었으나 최근에는 사회 과

학, 국방, 의학, 예술 및 체육 등 다양한 분야에서 수학의 도구적 가치가 강조되고 있다.

넷째, 수학은 세계를 이해하는 데 필요하기 때문에 가르치고 배울 필요가 있다(Heymann, H. 

W., 2003). 사실 수학은 고정불변하는 것이 아니라 여러 시대를 거쳐 발전되어 왔다. 이러한 수

학의 발달 과정을 통해 인류는 세계에 대한 이해를 넓힐 수 있었으며, 나아가 자연 세계와 인공 세

계를 과학적으로 설명할 수 있었다.

다섯째, 수학은 그 자체가 학문적으로 가치가 있기 때문에 가르치고 배울 필요가 있다(교육부, 

2022; 강완 외 5인, 2022). 수학은 인류 문명 발전 및 문화의 발달과 더불어 사람들의 노력을 바탕

으로 발전되어 온 소중하고 가치 있는 지적 성취물 또는 정신문화의 정수라는 측면에서 이 학문적 

유산을 후대에도 계승하고 발전시켜야 한다. 수학을 가르치고 배우는 것은 문화적 일관성 및 정체

성을 유지하는 도구가 된다(Heymann, H. W., 2003). 

여섯째, 수학은 합리적이고 논리적인 사고를 발달하게 하므로 가르치고 배울 필요가 있다(교육

부, 2022; 강완 외 5인, 2022). 수학은 도야적 가치를 지니고 있기 때문에 다양한 사고 능력을 신

장시킬 수 있는데, 그중 합리적이고 논리적인 사고를 우선적으로 생각해 볼 수 있다. 이와 같은 사

고는 사회생활을 영위하는 데 핵심적인 사고로 학생들이 선택한 진로에 상관없이 기본적인 삶을 

영위하는 데도 필요하다. 수학을 ‘생각하는 방법’으로 본다면, 합리적이고 논리적인 사고의 발달은 

수학을 가르치고 배우는 강력한 이유일 수 있다. 

일곱째, 수학은 사회성 및 의사소통 능력을 향상하게 하므로 가르치고 배울 필요가 있다(교육부, 

2022; Heymann, H. W., 2003). 2022 개정 수학과 교육과정에서는 ‘협력하여 문제를 해결하고 

성찰하는 경험을 통해 다른 사람에 대한 포용성을 갖춘 민주 시민’으로 성장할 수 있음을 기술하고 

있다. 또한 수학은 특정한 용어와 기호를 사용하는 언어로, 이러한 언어를 활용하여 학생들은 같

은 문화권뿐만 아니라 다른 문화권을 포함하여 다양한 사람들과 의사소통할 수 있다. 이 과정에서 

학생들은 책임감, 협동심 등의 사회성을 기를 수 있으며 민주적 소통 능력을 향상할 수 있다

(Heymann, H. W., 2003). 

마지막으로, 수학은 규칙과 구조를 포함한 아름다움을 가지고 있기 때문에 가르치고 배울 필요가 

있다. 수학의 심미적 가치는 다소 주관적일 수 있으나 수학에서 독특하게 나타나는 규칙성이나 내

적 일관성 또는 구조 자체를 아름답게 느낄 수 있다. 또한 복잡한 생활 속 현상이나 사회 및 자연 

현상을 간결하면서도 일반화·추상화된 수학적 아이디어로 표현하는 과정을 통해 수학의 아름다움

을 느낄 수도 있다. 

나. 수학 교수·학습의 필요성에 대한 초등학교 학생과 교사의 인식

앞에서 제시한 8가지 수학 교수·학습의 필요성과 관련하여 초등학교 학생들이 어떤 필요성을 어

느 정도로 인식하고 있는지 알아보기 위해 초등학교 6학년 학생들을 대상으로 설문지를 활용하여 

7점 척도로 조사하였다. 여기서 1점에 가까울수록 강한 긍정을 나타내고 7점에 가까울수록 강한 

부정을 나타내기 때문에 평균이 4점보다 낮으면 긍정적인 답변이 더 많은 것으로 판단할 수 있다. 
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초등학교 6학년 학생들의 경우 [표	2-1]	에 제시한 바와 같이 실용성, 학문적 가치, 미래를 위한 준

비, 합리적·논리적 사고 발달, 도구 교과의 순으로 긍정적인 반응이 많았다. 예를 들어 실용성에 

관한 질문 중에서는 ‘일상생활에서 계산하는 일이 많아서 수학을 배운다.’라고 생각하는 학생들이 

많았고, 학문적 가치와 관련해서는 ‘수학은 계속 연구하고 발전해야 하므로 후손들에게 계속 가르

쳐야 할 학문이다.’라고 생각하는 학생들이 많았다. 또한 미래를 위한 준비와 관련해서는 ‘중학교

와 고등학교 진학을 위해 수학을 배운다.’라고 생각하는 학생들이 많았고, 합리적이고 논리적인 사

고 발달과 관련해서는 ‘수학을 배우면 일상생활에서 어떤 문제를 해결할 때 현명하게 해결할 수 있

는 생각과 행동을 기르는 데 도움이 된다.’라고 생각하는 학생들이 많았다. 마지막으로 도구 교과

와 관련해서는 ‘수학을 배우면 다른 교과를 쉽게 이해할 수 있다.’라고 생각하는 학생들이 많았다. 

그러나 이러한 5개의 수학 교수·학습의 필요성별 평균을 보면 3.19(실용성)부터 3.77(도구 교과)

까지 나타났기 때문에 전반적으로 ‘약한 긍정’ 정도에 해당한다. 다시 말해 초등학교 6학년 학생들

은 수학 교수·학습의 필요성에 대해 그다지 높게 인식하고 있지는 못하다.

[표 2-1] 수학 교수·학습의 필요성에 대한 초등학교 학생과 교사의 인식

수학 

교수·학습의 

필요성

실용성
미래를 

위한 준비
도구 교과

세계에 

대한 이해

학문적 

가치

합리적·

논리적 

사고 발달

사회성 및 

의사소통 

능력 향상

심미성

학생 3.19 3.53 3.77 4.27 3.47 3.72 4.33 4.35

교사 2.25 2.51 2.33 3.42 2.31 2.19 3.52 3.42

한편 초등학교 교사들이 수학 교수·학습의 필요성을 어떻게 인식하고 있는지 조사한 연구에서는 

우선 초등학교에서 가르치는 여러 교과 중에서 수학 과목이 상대적으로 얼마나 중요하다고 생각하

는지 조사하였는데 약 70`%의 교사들이 수학 교과의 중요도를 1위나 2위로 생각하는 것으로 드러

났다. 초등학교 6학년 학생들을 대상으로 조사한 것과 동일한 8가지 수학 교수·학습의 필요성과 

관련한 7점 척도의 조사에서는 [표	2-1]	에 제시한 바와 같이 합리적·논리적 사고 발달, 실용성, 학

문적 가치, 도구 교과, 미래를 위한 준비로 수학을 인식하는 비중이 높게 나타났다. 주목할 만한 

것은 이러한 5개의 필요성에 대해 7점 척도 중 평균이 2.19(합리적·논리적 사고 발달)부터 

2.51(미래를 위한 준비)까지 나타나 학생들의 인식과는 달리 전반적으로 ‘긍정’ 정도에 해당한다는 

것이다. 나머지 3개의 필요성, 즉 세계에 대한 이해, 심미성, 사회성 및 의사소통 능력 향상과 관

련해서도 평균 3.42와 3.52로 각각 나타나 ‘약한 긍정’ 정도에 해당한다고 볼 수 있다. 

전반적으로 수학 교수·학습의 다양한 필요성에 대해 학생보다 교사가 더 긍정적으로 인식하고 

있는 것은 고무적인 현상이다. 왜냐하면 초등학교의 특성상 교사의 인식은 학생들에게 직·간접적

으로 많은 영향을 끼칠 수 있기 때문이다. 실제로, 초등학교 5학년 학생들은 수학 수업에 전문성

을 가진 교사와 한 단원의 수업을 통해서도 그 교사가 수학 수업에서 무엇을 중요하게 생각하는지 

파악할 수 있었고, 교사와의 수업 전과 후에 수학 학습 가치 측면에서 긍정적인 변화가 있었다. 물

론 초등학교 학생들이 교사의 수학 교수·학습에 대한 가치를 그대로 수용하기보다는 다양한 방식

으로 해석하기도 하고 필요에 따라 유지하거나 수정하는 경향도 보이기는 했으나 중요한 것은 교

사가 생각하는 수학 교수·학습의 가치가 수학 수업을 통하여 초등학교 학생들에게 영향을 줄 수 

있다는 점이다. 

또한, 수학 교수·학습의 필요성에 대해 초등학교 학생들은 실용성을 가장 높게 인식하고 있는 

반면에 초등학교 교사들은 합리적·논리적 사고 발달을 가장 높게 인식하고 있다는 것이 중요하

54 수학 3-1 교사용 지도서



다. 왜냐하면 학생들은 수학 시간에 배운 내용이 생활 속 현상이나 일상생활에서 직접적으로 활용

되어 실용적일 때는 수학 학습의 필요성을 쉽게 인식하지만 직접적으로 적용되지 않거나 일상생활

에서 접근하기 어려운 내용의 경우는 왜 배우는지 이해하지 못할 경우가 많기 때문이다. 이와 같

은 내용은 초등학교 고학년이 되거나 중등학교에 진학하게 되면 수학을 일상생활과 괴리된 교과로 

받아들일 수밖에 없는 배경이 되기도 한다. 따라서 수학 교육의 여러 필요성 중에 특정한 필요성

만을 강조할 수는 없겠지만 실용성처럼 수학 교과의 기능적인 측면만을 부각하기보다는 수학 교과 

고유의 가치라고 볼 수 있는 합리적·논리적 사고 발달과 관련하여 학생들에게 수학을 공부하는 

이유를 설명하는 것이 필요해 보인다. 이와 같은 측면에서 초등학교 수학 수업에서 교사들은 적극

적으로 수학 교수·학습의 필요성에 대해 학생들이 생각해 보거나 경험할 수 있는 기회를 제공하

여야 하고, 이때 수학 교과를 통한 합리적·논리적 사고 발달의 측면을 강조할 필요가 있다(교육

부, 2022). 

다. 수학 교수·학습의 필요성 인식과 수학 성취도

우리가 어떤 일을 할 때 그 일의 필요성이나 가치를 정확히 인지하고 있다면 그 일을 결코 소홀히 

하지 않을 뿐만 아니라 잘하려고 부단히 노력할 것이다. 학생들 역시 수학을 공부할 때 수학을 왜 

배우는지 알고 공부한다면 훨씬 열심히 공부할 가능성이 높고 이는 다시 수학 학업 성취도와 연결

될 수 있다. 예를 들어 초등학교 6학년 학생들의 수학적 성취 수준에 따라 수학 교수·학습의 필요

성을 인식하는 정도에서 차이가 있음을 밝힌 연구에서 전반적으로 성취 수준이 높은 학생들이 수

학 교수·학습의 다양한 필요성과 관련하여 긍정적으로 답변한 것과 대조적으로 성취 수준이 낮은 

학생들은 긍정적인 답변이 적었다. 예외적인 것은 실용성과 관련하여 성취 수준이 중이나 하인 학

생들이 성취 수준이 상인 학생들보다 더 긍정적인 답변을 한 것이었다. 다시 말해 성취 수준이 중

이나 하인 학생들이 가장 많이 인식하는 수학 교수·학습의 필요성은 실용성이었다. 반면에, 성취 

수준이 상인 학생들이 가장 많이 인식하는 필요성은 학문적 가치와 미래를 위한 준비였다. 이와 

같은 결과를 감안하면 학교 수학에서 다루는 내용이 학생들이 인식할 수 있는 실용적 가치의 범위

에 속하지 않는다면 성취 수준이 중이나 하인 학생들은 수학 교수·학습의 필요성을 제대로 인식

하지 못하고 공부할 가능성이 높다. 

수학 교수·학습의 필요성 인식과 학생들의 수학 성취도 간의 관계는 수학·과학 성취도 추이 변

화 국제 비교 연구인 TIMSS(Trends in International Mathematics and Science Study)

에서 일관되게 드러났다(상경아 외 6인, 2020). 수학에 대한 가치 인식 조사는 중학교 2학년을 대

상으로 하며 문항 내용은 외재적 동기와 관련된 9문항으로 구성되어 있다(상경아 외 6인, 2020; 

Mullis, I. V. S. 외 4인, 2020). TIMSS 2019 자료를 살펴보면 ‘수학을 배우는 것이 일상생활에 

도움이 된다고 생각한다.’ 문항에 긍정 응답 비율이 56.3`%, ‘원하는 직업을 갖기 위해 수학을 잘 

할 필요가 있다.’ 문항에 긍정 응답 비율이 71.9`%, ‘다른 과목을 배우는 데 수학이 필요하다.’는 

문항에 긍정 응답 비율이 72.`4%, ‘원하는 대학에 들어가기 위해 수학을 잘 할 필요가 있다.’ 문항

에 긍정 응답 비율이 81.5`%로 나타났다(상경아 외 6인, 2020). 즉, 수학의 실용적 가치에 대한 인

식보다 도구적 가치에 대한 인식이 높고 무엇보다 미래를 위한 준비, 특히 원하는 대학에 들어가

기 위해 수학을 잘 할 필요가 있다는 인식이 가장 높은 것을 알 수 있다. 이러한 경향은 TIMSS 

2007부터 일관되게 드러난 결과였는데 TIMSS 2019 결과에서는 이러한 외재적 동기에 대한 긍

정 응답 비율이 TIMSS 2015 결과와 비교해 볼 때 조금 감소하는 경향을 보였다( [그림	2-1] 참조). 

Ⅱ. 초등학교 수학 교과의 교수·학습 및 평가 55



수학을 배우는 것이 일상생활에 도움이 된다고 생각한다.
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다른 과목을 배우는 데 수학이 필요하다.

원하는 대학에 들어가기 위해 수학을 잘 할 필요가 있다.

원하는 직업을 갖기 위해 수학을 잘 할 필요가 있다.
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[그림 2-1] 중학교 2학년 학생들의 수학에 대한 가치 인식 하위 문항별 긍정 응답 비율 추이 (상경아 외 6인, 2020)

한편 우리나라 학생들의 수학에 대한 가치 인식을 국제 평균과 비교해 보면 다음과 같다. 수학에 

대해 ‘매우 가치 있음’ 또는 ‘가치 있음’으로 응답한 우리나라 중학교 2학년 학생들의 비율이 각각 

14`%와 56`%였으나 국제 평균은 각각 37`%와 47`%였고, ‘가치 없음’으로 응답한 우리나라 중학

교 2학년 학생들의 비율은 30`%였으나 국제 평균은 16`%로 드러났다(상경아 외 6인, 2020). 즉, 

우리나라 학생들의 수학에 대한 가치 인식 정도는 국제적으로 매우 낮은 수준으로 일본, 중국과 

함께 최하위 수준에 머물고 있었으며, 특히 수학을 매우 가치 있게 인식하고 있는 학생들의 비율

이 낮았다(Mullis, I. V. S. 외 4인, 2020). 또한 이전 주기와 비교해서도 수학에 대한 가치 인식

이 조금 더 낮아진 것으로 드러났다(서민희 외 4인, 2021). 

수학에 대한 가치 인식과 학생들의 수학 성취도와의 관련성을 살펴보면 수학이 가치 있다고 인식

할수록 수학 성취도가 높다는 것을 알 수 있는데 구체적으로 살펴보면 다음과 같다. 수학에 대해 

‘매우 가치 있음’으로 응답한 학생들의 수학 성취도는 평균 668점, ‘가치 있음’으로 응답한 학생들

의 수학 성취도는 평균 620점, ‘가치 없음’으로 응답한 학생들의 수학 성취도는 평균 554점으로 가

치 인식에 대한 학생 집단별 성취도 차이가 매우 크다는 것을 알 수 있다(상경아 외 6인, 2020). 

이러한 경향은 수학에 대한 가치 인식별 학생들의 수학 성취도 국제 평균이 각각 507점, 487점, 

462점이라는 것을 감안해 볼 때 우리나라에서 특히 가치 인식에 따른 집단별 성취도 차이가 크다

는 것을 알 수 있다. 

이와 같은 연구 결과를 종합해 볼 때 결국 학생들이 수학 교수·학습의 필요성, 다시 말해 수학의 

가치를 명확하게 인식할 수 있도록 교사가 적극적으로 도와줄 필요가 있다. 또한 초등학교 학생들

이 가장 긍정적으로 인식한 수학의 실용적 가치 이외에 다양한 가치를 인식할 수 있도록 다변화할 

필요가 있다. 수학의 실용적 가치는 중학교 학생들의 인식 조사 결과를 살펴볼 때 계속 낮아지고 

있어서(상경아 외 6인, 2020) 학생들이 수학의 실용적 가치만을 중점적으로 인식하고 있다면 상급 

학교에 진학한 이후 수학을 왜 배워야 하는지 그 필요성을 인식하기가 더 어려울 수 있다. 이에 초

등학교 학생들과 중학교 학생들이 긍정적으로 인식하고 있는 ‘미래를 위한 준비’, ‘도구 교과’ 등을 

더욱 부각할 필요가 있고, 궁극적으로는 학생들의 진로나 직업 선택과 관계없이 모든 학생이 민주 

시민으로서의 삶을 영위하는 데 도움이 되며 수학 교과 본연의 특징이라고 할 수 있는 ‘합리적·논
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리적 사고 발달’을 초등학교에서부터 중요하고 의미 있게 다루며 수학 교수·학습 과정에서 자연스

럽게 지속적으로 강조할 필요가 있다. 

2 수학적 사고의 특성과 방법

효과적인 수학 학습을 위해서는 학생들이 수학적으로 사고하여 수학적 개념, 원리, 법칙을 습득

할 수 있도록 도와야 한다. 이를 위해서는 수학적 사고의 특성을 파악하고 학생들이 수학적 사고

를 경험해 볼 수 있는 기회를 제공해야 한다. 수학적 사고는 관점에 따라서 달리 볼 수도 있지만 

[그림	2-2] 와 같이 정리할 수 있으며 각각의 수학적 사고에 대한 구체적인 지도 방법을 제시하고자 

한다(강완 외 5인, 2022; 고은성 외 7인, 2022).

추상화의 사고 귀납적 사고

연역적 사고

유추적 사고

가역적 사고

통합적 사고

형식화의 사고

일반화의 사고

특수화의 사고

기호화의 사고

수학적
사고

[그림 2-2] 수학적 사고의 종류

가. 추상화의 사고

추상화의 사고는 여러 대상을 모아 두고 그들이 가지는 이질적인 속성은 버리고 동질적인 속성은 

끄집어내어 사고의 대상으로 삼는 수학적 사고이다. 이는 어떤 구체물의 집합에서 이질적 요소를 

제거하고 동질적 요소만을 추출하여 개념을 표상화하는 과정으로서의 사고를 말한다.

예를 들어 집합수 4의 개념은 연필 4개의 집합, 공 4개의 집합, 꽃 4송이의 집합들 각각에 대해서 

이들이 가지고 있는 이질적 요소를 제거하고 동질적 요소, 즉 원소의 수가 4라는 성질만을 표상화

한 것이라 할 수 있다( [그림	2-3] 참조). 직사각형의 경우 공책, 책상, 종이, 칠판들 각각에 대해서 

이들이 가지고 있는 이질적 요소를 제거하고 동질적 요소인 모두 네 개의 선분으로 둘러싸여 있고 

네 각이 직각이라는 성질을 표상화한 것이다.

4

[그림 2-3] 추상화의 사고 예시

그러나 초등학교 학생들이 추상화의 사고를 하는 것은 쉬운 일이 아니다. 직사각형의 학습과 같

이 여러 가지 물건들을 살펴보고 여기서 이질적인 요소를 제거하는 과정에는 많은 노력이 필요하

다. 이러한 어려움 때문에 학생들은 도형을 학습할 때 비슷한 모양 찾기 활동으로 수업 내용을 오

해하기도 한다. 이에 학생들이 생활 속 여러 가지 물건들을 관찰해 보고 공통점과 차이점을 분석

한 후 이질적인 요소를 제거했을 때 가장 유사하게 나타날 수 있는 형태를 머릿속으로 추상화해 

보는 활동이 필요하다. 이때 교사는 학생들이 다양한 측면에서 대상들을 관찰하고 관찰한 내용을 

토대로 추상화할 수 있도록 충분한 기회를 제공해야 한다.
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학생들이 수학 수업 시간에 추상화라는 수학적 사고를 기를 수 있도록 “어떤 점이 같은가?”, “공

통점은 무엇인가?”, “어떤 경우의 것으로 봐야 하는가?”, “무엇이 중요한가?”, “말의 뜻을 분명하

게 말해 보자.”와 같은 발문을 제시할 수 있다.

나. 형식화의 사고

형식화의 사고는 추상화된 수학적 개념들을 대상으로 공통적인 규칙성이나 필요한 규칙, 원리 등

을 만들어 가는 과정으로서의 사고를 말한다. 수학에는 원리와 규칙과 같은 형식이 많이 있으며 

더 나은 의사소통을 위하여 좀 더 편리한 틀을 만드는 과정이 필요하다. 수학에서는 알고리즘을 

만드는 과정을 형식화의 사고로 볼 수 있다. 

예를 들어 두 자리 수의 덧셈을 좀 더 편리하게 하기 위해서는 일의 자리 수는 일의 자리 수끼리 

더하고, 십의 자리 수는 십의 자리 수끼리 더하는 과정을 통해 형식화의 사고를 할 수 있다. 

5 2

+ 4 6

5 2

+ 4 6

8

5 2

+ 4 6

9 8

5 2

+ 4 6

9 8

[그림 2-4] 형식화의 사고 예시

학생들에게 이미 형식화된 알고리즘을 안내하는 것으로 지도할 수 있으나 학생들의 수학적 사고 

능력을 키우기 위해서는 스스로 형식화하는 경험을 제공하는 것이 필요하다. “다각형의 이름을  

어떤 기준으로 부를 수 있는가?”, “소수의 사칙계산을 할 때 자릿값의 원리를 바탕으로 연산 방법

을 형식화 할 수 있는가?”와 같은 발문을 제시함으로써 학생들에게 형식화의 사고를 촉진시킬 수 

있다.

다. 일반화의 사고

일반화의 사고는 추상화된 수학적 개념을 보다 넓은 범위에 적용시키는 과정으로서의 사고이다. 

즉, 추상화된 개념이 어디까지 적용되는지를 알아봄으로써 외연을 명확하게 하거나 확장하는 생각

을 일반화의 사고라고 한다. 이는 외연을 고정하고 내포를 분명하게 하는 추상화의 사고와 다르

다. 

예를 들어 삼각형과 사각형을 고찰하여 도형의 이름과 변의 수와의 관계를 파악하고 그 관계를 

일반화하여 오각형과 육각형 등 평면도형의 이름을 지을 수 있다. 

모양

변의 수

도형의 이름

3

삼각형

4

사각형

[그림 2-5] 일반화의 사고 예시
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이처럼 수학에서 사용되는 여러 가지 개념, 원리 등은 일반화의 사고를 통해 얻어지며 이러한 일

반화가 없다면 새로운 개념이나 원리 등이 만들어지기 어렵다. 따라서 학생들이 일반화된 지식을 

받아들이도록 지도하는 것보다 스스로 일반화의 사고를 통해 수학적 개념이나 원리를 만들어갈 수 

있는 기회를 제공해야 할 것이다. “다른 경우에도 적용될까?”, “범위를 보다 넓히면 어떻게 될

까?”, “수를 차례차례 바꾸어 보자.”와 같은 발문을 하는 것이 일반화의 사고를 하는 데 유용하다.

라. 특수화의 사고

특수화의 사고는 어떤 사상의 집합에 대한 고찰로부터 문제의 일반성을 잃지 않는 범위에서 문제

의 변수를 특수한 수량으로 바꾸거나 극단적인 경우를 생각해 봄으로써 문제를 이해하거나 풀이 

방법의 발견을 용이하게 하기 위해 그 집합에 포함되는 보다 작은 집합이나 하나의 사상에 관한 

고찰로 이해하는 사고 방법이다.

예를 들어 변과 꼭짓점이 3개인 다양한 삼각형에 대해 고찰한 후 특수한 삼각형인 정삼각형에 대

해 고찰할 수 있다. 

정삼각형은

세 변의 길이가

모두 같아.

삼각형의 변은

3개이고 꼭짓점은

3개야.

[그림 2-6] 특수화의 사고 예시

이와 같이 문제해결에도 적용할 수 있지만 보통 특수화의 사고는 일반화된 수학적 개념을 특정한 

구체적 경우에 적용하는 과정으로서의 사고로 수학적 지식이 적용, 발전되는 과정에 사용할 수 있

다. “구체적인 예로는 어떤 것이 있는가?”, “특수한 경우를 생각해 보자.”, “조건을 고정시켜 보

자.”와 같은 질문을 통해 특수화의 사고를 증진시키는 데 도움이 될 수 있다.

마. 기호화의 사고

기호화의 사고는 사상의 처리를 위하여 대상을 기호로 나타내려는 생각이나 기호로 나타낸 것을 

읽어 내려는 생각이다. 문제를 해결하는 과정에서 고려하는 대상을 간결하게 나타내어 그 사상의 

처리를 신속, 정확하게 하기 위해 기호화의 사고를 구사하게 된다.

예를 들어 도형과 측정 영역에서 여러 도형을 제시하고 그것들 사이의 관계를 탐구하거나 그 구

성 요소 간의 관계를 탐구할 때 그 대상을 기호로 나타냄으로써 사고를 간결하고도 명확하게 진행

할 수 있게 된다. “어느 선분과 어느 선분이 서로 수직인가?”, “어느 면과 어느 면이 서로 평행한

가?”와 같은 탐구 활동을 할 때 기호가 표시된 도형에서 그 사고 활동을 좀 더 명확하게 진행할 수 

있다.

A

B

D

C
[그림 2-7] 기호화의 사고 예시
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“(기호가 붙어 있지 않은 상태에서) 어떤 어려움이 있는가?”, “잘 알아볼 수 있는가?”, “적당한 기

호를 붙여 보자.”, “식이 지니고 있는 의미는 무엇인가?”와 같은 발문이 기호화의 사고를 하는 데 

유용하다. 

바. 귀납적 사고

귀납적 사고는 관찰된 개개의 사례를 수집하고 그것들의 공통성을 대상 전체에 성립하는 일반성

으로 주장하는 사고이다. 수학의 귀납적 사고는 수학적 대상에 대한 경험을 통하여 어떤 추측이나 

예측을 구성하고, 이를 일반적 법칙이나 명제로 발전시키고자 할 때 사용된다. 

예를 들어 귀납적 사고는 1_0=0, 2_0=0, 3_0=0, ...에서 (어떤 수)_0=0이라는 것을 알

아낼 때 사고하는 방법을 의미한다. 

(어떤 수)_0=0

1_0=0

2_0=0

3_0=0

⋮

[그림 2-8] 귀납적 사고 예시

귀납적 사고는 주사위에서 마주 보는 면의 눈의 수의 합을 알아보기 위해 전체 집합에 속하는 모

든 경우인 3가지 경우를 살펴보고 ‘마주 보는 면의 눈의 수의 합은 7이다.’라고 그 일반성을 설명하

는 완전 귀납과 삼각형, 사각형, 오각형의 내각의 크기의 합의 공통성을 기반으로 다각형의 내각

의 크기의 합을 추정하는 불완전 귀납으로 나뉜다. 수업에서 교사는 “자료를 모아서 공통점을 알

아보자.”, “어떤 규칙이 있을 것 같은가?”, “어떤 추측이 가능한가?”와 같은 발문을 구사하여 학생

들의 귀납적 사고를 촉진할 수 있다.

사. 연역적 사고

연역적 사고는 일반적인 규칙이나 사실에서 시작하여 보다 구체적인 규칙이나 사실을 이끌어 내

는 사고 방법을 의미한다. 귀납적 사고는 어떤 아이디어나 기초적 개념의 형성 과정에 필요하지만 

이러한 아이디어나 개념을 검증, 정련하거나 적용하는 과정에는 연역적 사고가 주된 역할을 담당

한다. 즉, 새로운 아이디어나 내용의 참, 거짓을 밝히는 것이 연역적 사고이다.

예를 들어 (어떤 수)_0=0이라는 사실에서 1_0=0, 2_0=0, 3_0=0이라는 것을 알아낼 때 

사고하는 방법을 말한다.

1_0=0

2_0=0

3_0=0

(어떤 수)_0=0

⋮

[그림 2-9] 연역적 사고 예시
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학생들에게는 “무엇보다 먼저 전제되는 것은 무엇인가?”, “이용할 근거가 되는 명제는 무엇인

가?”와 같이 발문을 던질 수 있다. 수학 수업에서는 학생들로 하여금 자신의 행동에 불충분한 점

이 있다는 것을 느끼거나 의문을 가지게 하여 연역적으로 생각할 필요성을 느끼게 해야 한다. 이

를 통해 학생 자신이 스스로 법칙이나 성질을 발견하게 하면 스스로 발견한 사실에 대해서는 그것

이 참이라는 것을 강하게 주장하고 싶게 되고 그것을 위하여 연역적인 생각을 하게 되는 것이다.

아. 유추적 사고

유추적 사고는 이미 주어진 성질이나 명제에 기초하여 다른 성질이나 명제를 주어진 것과 유사한 

방법으로 추론해 내는 과정에 필요한 사고이다. 유추적 사고는 사고하는 대상 사이의 구조적인 유

의점에 착안하여 그에 대해 성립하는 성질이나 법칙 또는 문제해결 방법을 이끌어 내는 발견의 방

법으로서의 가치를 가진다.

예를 들어 직사각형의 넓이 구하는 공식을 이해한 학생에게 직육면체의 부피 구하는 공식을 이해

시키려 할 때, 두 수학적 상황의 유사점을 연결하여 ‘직육면체의 부피는 밑면의 넓이에 높이를 곱

한다.’는 예상이나 잠정적 결론을 이끌어 내는 사고 방법을 말한다.

(직사각형의 넓이)

=(가로)_(세로)

(직육면체의 부피)

=(가로)_(세로)_(높이)

가로

세로

가로
세로

높이

[그림 2-10] 유추적 사고 예시

이처럼 이전의 학습한 내용을 이용하여 유사한 문제를 해결할 때 사용한 사고를 유추적 사고라고 

한다. 수업 시간에 교사는 “이미 알고 있는 방법과 마찬가지로 할 수 없겠는가?”, “이미 알고 있는 

사실과 같아지게 할 수는 없겠는가?”, “이미 알고 있는 문제와 이 문제의 공통점은 무엇인가?”, 

“그 문제의 해결 결과를 이용할 수는 없겠는가?”, “이 문제와 닮은 문제를 알고 있는가?”와 같은 

발문을 구사하여 학생들의 유추적 사고를 촉진시킬 수 있다.

자. 가역적 사고

가역적 사고는 사고의 흐름을 앞뒤로 자유롭고 유연하게 전환시키는 즉, 사고 과정을 재구성하는 

사고를 의미한다. 수학에서 자신의 계산 과정이 옳은지 확인할 때 가역적 사고를 사용하게 된다.

예를 들어 나눗셈에서 검산을 할 때 가역적 사고가 필요하다. 16÷5=3…1에서 계산 결과가 맞

는지 확인하기 위하여 나누는 수와 몫을 곱해서 5×3=15를 구하고 나머지를 더해서 15+1=16

을 구하여 16과 나누어지는 수가 같은지를 확인할 수 있다.
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165<Ò
3

1
15
Ò

16Ö5
16Ö5=3 y 1

5_3+1=16

검산식

(나누는 수)×(몫)+(나머지)=(나누어지는 수)

[그림 2-11] 가역적 사고 예시

“조건을 바꾸어서 생각해 보자.”, “다른 관점에서 볼 수 없는가?”, “다른 해결 방법은 없는가?”, 

“그런 식이 성립하는 구체적인 과정을 만들어 보자.”와 같은 발문을 구사하여 학생들의 가역적 사

고를 촉진시킬 수 있다.

차. 통합적 사고

통합적 사고는 많은 사상을 흐트러진 채 두지 않고 보다 넓은 관점에서 그들의 본질적인 공통성

을 추상하여 그들을 모두 같은 것으로 볼 수 있게 종합·정리해 나가는 사고이다. 수학 교과는 그 

학문의 특성상 여러 내용들이 서로 관련된 계통성을 가지기 때문에 구조적인 유사성에 기초하여 

여러 내용을 통합하여 지도하는 것이 가능하고 이를 통해 학습 내용을 관계적으로 이해하도록 도

울 수 있다.

예를 들어 내포의 변화 과정을 관찰하여 사각형 상호 간의 포함 관계를 도식화한 장면도 통합적

인 사고에 따른 결과이다.

사각형 사다리꼴

한 쌍의
대변이

평행하다.

다른 한 쌍의
대변이

평행하다.

한 내각이
직각이다.

이웃하는
두 변의

길이가 같다.

두 대각선의
길이가 같다.

두 대각선은
서로 수직이다.

두 대각선은
서로 수직이다.

이웃하는
두 변의

길이가 같다.

한 내각이
직각이다.

두 대각선의
길이가 같다.

두 대각선은
서로를

이등분한다.

평행사변형

마름모

정사각형

직사각형

[그림 2-12] 통합적 사고 예시

통합적 사고를 신장시키기 위해서 교사는 “어떤 관점에서 보면 같다고 볼 수 있을까?”, “공통점

을 요약·정리하여 나타낼 수는 없을까?”, “알고 있는 것 중에 이것과 같아 보이거나 이것의 특수
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한 경우라고 여겨지는 것은 없을까?”와 같은 생각을 하게 해야 한다. 또한 그것을 명확하게 나타

내기 위해 요약·정리하여 나타내는 방법을 알아보고 해결 방안을 표현하도록 격려해야 한다.

3 좋은 수학 수업을 위한 안내

가. 좋은 수학 수업

수학 교사라면 누구나 좋은 수학 수업을 실행하기를 원할 것이다. 그러나 무엇을 어떻게 가르치

고 배우는 수업이 좋은 수학 수업인가의 이슈는 간단하지 않다. 왜냐하면 좋은 수학 수업에 대한 

준거는 시대적 흐름, 사회 문화적 맥락, 수학 교육의 연구 동향 등에 따라 강조점이 달라지기 때문

이다. 예를 들어 전통적으로 수학 수업에서는 핵심적인 수학 내용을 효과적으로 잘 전달하는 것이 

중요했고, 이후 문제해결력, 수학적 사고와 추론 능력, 의사소통 능력 등 수학을 행하는 과정이 수

학 내용과 함께 강조되기도 하다가 최근에는 수학 교과 역량이 중요시되고 있다. 구체적으로 2022 

개정 수학과 교육과정에서는 문제해결, 추론, 의사소통, 연결, 정보처리 역량이 수학 교과 역량으

로 제시되었다(교육부, 2022). 또한 수학 수업은 수학 교육의 연구 동향을 바탕으로 하면서도 각 

나라의 구체적인 사회 문화적 맥락 안에서 구현되기 때문에 나라별로 좋은 수학 수업의 양상이 달

라진다(Cai, J. 외 3인, 2009; National Center for Education Statistics, 2003). 이와 같은 

점을 감안하여 여기서는 좋은 수학 수업에 대한 전체적인 경향을 파악하기 위해서 국내외 몇 가지 

문헌만을 간단히 정리한다. 

미국수학교사협의회인 NCTM(National Council of Teachers of Mathematics)에서는 

좋은 수학 수업의 규준으로 수학 내용, 교수법, 학생에 대한 심도 깊은 교사의 지식, 수학적으로 

가치 있는 과제의 선정, 학생의 수학 학습을 지원하는 환경, 의미 있는 수학적 담화, 학생 학습 및 

교수 관행(teaching practices)에 관한 체계적이고 지속적인 수업 반성을 핵심적인 요소로 제시

하였다. 또한 NCTM(2014)에서는 모든 학생들이 성공적으로 수학 학습을 하도록 규준이나 원리 

차원에서만 강조되어 왔던 것을 구체적으로 수업에서 실행에 옮길 것을 촉구하면서 좋은 수학 수

업을 위해 다음과 같은 8가지 수학 교수 관행을 제시하였다. 

•학생들의 학습에 초점을 두는 수학 목표를 설정하기

•수학적 추론과 문제해결을 증진하는 과제를 구현하기

•수학 개념 및 절차를 깊이 있게 이해하도록 수학적 표현을 활용하고 연결하기

•수학적 아이디어에 대해서 이해를 공유할 수 있도록 의미 있는 담화를 촉진하기

•학생들의 추론과 의미 이해를 평가하고 증진하기 위해서 의도 있는 질문을 제기하기

•개념적 이해를 토대로 하여 절차적으로도 능숙할 수 있게 하기

•수학을 학습할 때 학생들이 생산적으로 고군분투할 수 있도록 지원하기

•학생들의 수학적 이해를 평가하고 수업을 조정할 때 학생 사고를 기반으로 하기

우리나라에서는 한국교육과정평가원에서 수업 개선을 위한 일련의 수업 평가 기준을 체계적으로 

개발하였는데 그 평가 기준을 보면 어떤 것을 좋은 수학 수업으로 간주하는지 유추할 수 있다. 예

를 들어 최승현·임찬빈(2006)은 좋은 수학 수업을 구현하기 위해 수학과 수업 전문성 기준을 상

세하게 제시하였는데 이를 요약하면 다음과 같다. 

우선 초등학교 수업의 공통 기준을 따라 대 영역으로 전문적 지식, 계획, 실천, 전문적 책임감을 

설정하고, 중 영역으로 수학 교과 지식 및 내용 교수법, 학생에 대한 지식, 수업 설계, 교실 환경

(수업 분위기) 조성, 수학 수업 실제, 전문성 발달을 설정하였으며 마지막으로 하위 평가 요소를 
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세분하여 전체 37개의 평가 요소를 도출하였다. 이러한 평가 요소에는 ‘수학 교과 내용에 대한 지

식’, ‘수학의 유용성 관련 내용 교수법에 대한 지식’, ‘수학과 오류 대처 방안에 대한 지식’, ‘위계성, 

연계성 고려한 수업 내용 구성하기’ 등과 같이 수학과의 특성을 반영한 요소를 포함하여 제시하고 

있다(최승현·임찬빈, 2006).

한편 좋은 수학 수업에 대한 연구에서 전문적인 기관이나 단체 또는 수학 교육자와 같은 연구자

의 관점뿐만 아니라 교사의 관점에 주목한 경우도 있다. 예를 들어 Cai, J. 외 3인(2009)은 동양과 

서양의 여러 나라 수업에 대한 연구를 종합하면서 좋은 수학 교사의 특징과 좋은 수학 수업의 특징

을 각각 6가지로 정리하였다. 우선 좋은 수학 교사의 특징은 다음과 같다(Cai, J. 외 3인, 2009). 

•교육과정 및 교과서를 포함하여 수학에 대한 견고한 지식을 가지고 있는 교사

• 가르치는 것에 대한 열정, 학생의 필요를 이해하려는 열망 등과 같은 개별 인성(personality)

을 갖춘 교사

•정보를 잘 전달하고 수업 시간에 다룰 핵심 내용을 명확하게 설명할 수 있도록 잘 준비된 교사

•통찰력 있는 설명을 제공하고 학생들의 수학적 사고를 촉진하는 교사

•학생들과 긍정적인 상호 작용이 있는 교사

•기본적인 수업 관리(classroom management)를 잘하는 교사

좋은 수학 수업의 특징을 정리하면 다음과 같다(Cai, J. 외 3인, 2009). 

•학생들이 능동적으로 참여하는 수업 

•모둠 활동이나 수업 내 학생들 간의 협력과 상호 작용이 활발한 수업

•학생 학습에 도움이 되도록 통제된 환경과 편안한 환경 간에 균형을 강조하는 분위기의 수업 

•전체적으로 일관되고 잘 구조화된 수업이면서 학생들의 이해에 따라 융통성이 있는 수업

•학생들의 흥미가 진작되는 수업

•이해, 사고, 문제해결 등을 촉진하는 교수법이 구현되는 수업

또 다른 예로 우리나라 초등학교 교사가 인식하고 있는 좋은 수학 수업에 대한 관점을 분석한 연

구 결과, 교사들은 ‘학생 수준에 맞게 교육과정을 재구성하여 실시한 수업’, ‘자기주도적 학습 능력

을 신장시키는 수업’, ‘학생들의 개인차를 고려하여 수업 내용을 선정한 수업’, ‘학생과 교사간의 상

호 작용이 잘 이루어지는 수업’, ‘필수적인 수학과 기본 개념을 알 수 있도록 지도하는 수업’, ‘수학

의 중요한 부분(수학의 기본 개념, 이해, 추론, 문제해결, 의사소통)으로 구성된 교육과정 하에 실

시된 수업’ 등을 특히 좋은 수학 수업의 요소로 인식하였다, 

이와 같은 국내외 문헌을 종합해 볼 때 좋은 수학 수업의 양상은 고정되어 있는 것이 아니라 여러 

가지 요인과 상호 작용하면서 변화하고 있음을 알 수 있다. 또한 좋은 수학 수업의 요소가 수학 교

실에서 이루어지는 직접적인 교수·학습 활동뿐만 아니라 교육과정 및 교육 내용, 수업 설계, 수업 

반성 및 전문성 개발 등에 이르기까지 다양한 요소를 함축하고 있음을 알 수 있다. 이에 단편적 또

는 일회적인 요소를 바탕으로 좋은 수학 수업을 준비하거나 평가하기보다는 장기적 또는 복합적인 

요소를 포함하여 종합적인 판단이 필요함을 알 수 있다. 

나. 좋은 수학 수업의 토대

앞에서 살펴본 것처럼 좋은 수학 수업을 한마디로 정의하기 어렵지만 대부분의 문헌에서 공통적
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으로 강조되는 것 중의 하나는 학생들과의 상호 작용을 바탕으로 수학적으로 의미 있는 논의가 이

루어지는 수업이다. 이를 위해 교사는 단순히 수학 내용을 가르치는 역할 이외에 수학적 논의를 

위해 주목해야 할 역할이 있다. 예를 들어 학생들이 스스로 문제해결 방법을 찾도록 안내하고 다

양한 아이디어를 서로 공유하기, 학생들의 발표를 주의 깊게 듣고 여러 가지 접근 방법 중 어떤 방

법이 수학적으로 보다 의미 있는지 판단하기, 수업 시간 중에 어떤 방법을 어느 정도로 깊이 있게 

논의할 것인지를 결정하기, 수업 목표에 부합하면서 학생들의 수학적 사고를 촉진하기 위해서 의

미 있는 발문을 제공하거나 해결 방법에 대한 설명 및 정당화를 요청하기 등과 같이 전통적인 의

미에서의 수학 수업에서는 별반 고려되지 않았던 역할을 수행해야 한다(NCTM, 2014). 

그러나 실제 수업 시간에 수학적으로 의미 있는 논의를 이끌기 위해서는 우선 적어도 두 가지의 

토대가 마련되어야 한다. 

첫째, 학습 수준과 성향이 다양한 학생들의 수업 참여를 존중하고 정답 여부에 관계없이 수학적

인 아이디어를 탐색하거나 그렇게 하기 위해 노력하는 태도 등을 충분히 격려하는 수학 교실 문화

가 조성되어야 한다. 다른 교과에 비해서 수학 교과는 정답 여부가 명확하게 결정되기 때문에 학

생들은 수학 문제를 풀 때 옳고 그름에 대한 관심이 높을 수밖에 없다. 수학 교실에서 정답이나 수

학적으로 타당한 해결 방법만을 인정하는 분위기라면 어느 순간 학생들은 자신의 생각을 공유하거

나 전체 학급에 발표하는 것조차 꺼려질 수 있으며 기껏해야 소극적인 방법으로 옳은 해결 방법과 

정답만 공유하려고 할 것이다. 이에 ‘수학 문제를 풀 때 틀려도 괜찮다.’, ‘새로운 내용을 배울 때 

틀리면서 배우는 것은 당연하다.’ 등의 생각이 학생들과 충분히 공유되어야 한다. 이런 측면에서 

주어진 수학 문제와 관련하여 비록 정답은 아닐지라도 수학적으로 또는 학생 개인적으로 의미 있

는 탐색을 하는 경우 그러한 사고 과정 자체를 존중하는 분위기가 조성되어야 한다. 또한 다른 학

생들이 수학적 아이디어를 발표할 때는 이를 경청하고 자신의 아이디어와 어떤 점에서 비슷하고 

어떤 점에서 다른지 비교 분석하도록 격려할 필요가 있다. 강조하건대 교사와 학생 그리고 학생과 

학생 간에 상호 존중과 신뢰를 바탕으로 정답 여부에 관계없이 수학적 아이디어를 자유롭게 논의

하고 수학적 오류나 실수에 대해서 관대하고 허용적인 수업 분위기가 조성되지 않는다면 수학적으

로 의미 있는 논의를 기대하기는 어렵다. 

둘째, 수학 수업의 궁극적인 지향점을 명확히 설정하고 매 수업 시간마다 수업의 목표를 구체적

으로 정해야 한다(Smith, M. S.·Stein, M. K., 2018). 수업의 지향점이나 목표가 분명하지 않

다면 무엇을 위한 좋은 수학 수업인지 파악하기가 어렵고 개별 수업이 학생들의 학습을 촉진하는 

측면에서 의미 있게 구현되었는지 판단하기 어렵다. 실제 동일한 수학 내용을 다룬다고 하더라도 

그 시간의 수업 목표가 무엇이냐에 따라서 수업에서의 강조점은 얼마든지 달라질 수 있고 이러한 

차이는 수학 수업의 질에 적지 않은 영향을 끼치기도 한다(Pang, J., 2016). 교사는 수업의 지향

점이나 목표를 명확히 함으로써 가르치는 상황에서 발생하는 여러 가지 교수학적 판단을 현명하게 

결정 내릴 수 있으며 수학 수업 전반에 걸쳐서 일관성을 유지할 수 있고, 학생들은 수학 수업에 참

여하면서 구체적으로 무엇을 배워야 하는지 인지하면서 학습 과정을 점검할 수 있다(NCTM, 

2014). 여기서 주의해야 할 것은 수학 수업의 지향점이나 목표를 수학 내용 영역으로 제한해서는 

안 된다는 것이다. 우리나라에서 좋은 수학 수업은 줄곧 학생들에게 핵심 수학 내용을 명확하게 

이해하게 하는 것과 관련되었기 때문에(Pang, J., 2009) 수학을 행하는 과정 또는 최근에 강조되

는 수학 교과 역량 등은 기껏해야 부수적으로 다뤄지는 경향이 있다. 그러나 예를 들어 분수의 크

기를 비교하는 방법을 가르치는 것에 수업의 목표를 둔 경우와 분수의 크기 비교를 매개로 학생들

이 자신들의 전략과 풀이 방법의 합리성을 수학적으로 논의하는 과정을 배우는 것에 수업의 목표

를 둔 경우에 두 수업의 구현 양상은 상당히 다를 것이다. 이런 측면에서 교사는 수학적으로 의미 
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있는 논의를 하는 것의 중요성을 학생들과 충분히 공유하고 매 수업 시간에 수학 내용뿐만 아니라 

과정 또는 역량 측면에서 목표를 구체적으로 정하는 것이 필요하다(NCTM, 2014). 

다. 좋은 수학 수업의 설계

좋은 수학 수업을 설계하기 위해서 전반적으로 고려해야 할 것이 많다. 예를 들어 교사가 수학 

수업을 계획하는 과정에서 생각해 봐야 할 질문을 다음과 같이 제시한다. 

•내가 가르치고자 의도한 수학을 얼마나 이해하고 있는가?

•내가 가르칠 수학과 관련하여 학생들이 이미 알고 있는 것은 무엇인가? 

•학생들의 일반적인 발달 특성 및 인지적·신체적·사회 발달적 특징은 어떠한가?

•학생들에게 어떤 종류의 과제를 제시할 것인가?

•논의, 발문, 집단 편성 등을 통하여 학생들의 의사소통을 어떻게 촉진할 것인가?

•교과서, 스토리텔링, 구체적 조작물, 테크놀로지 등 어떤 학습 자료를 사용할 것인가?

이 중에서 좋은 수학 수업을 설계하기 위해서 특히 주목해야 할 것은 수학적 과제(mathematical 

tasks)이다. 이는 학생들의 수학적 성장을 위한 지적 배경을 제공하는 것으로써 ‘학생들이 참여하

게 되는 프로젝트, 질문, 문제, 구성, 적용, 연습’이다(NCTM, 1991). 초등학교의 한 차시 수학 

시간을 고려하여 수학 교과서에 대부분 2~3개의 주요 문제나 활동이 제시되므로 그러한 문제나 

활동을 과제라고 이해하면 된다. 학생들은 수학적 과제를 해결하면서 수학을 배우게 되므로 교사

가 학생들에게 어떤 수학적 과제를 제시하느냐가 매우 중요하다. 기본적으로 수업 시간에 다루는 

학습 주제와 관련하여 핵심 교수·학습 요소를 반영하고 학생들의 선수 학습 정도와 동기 유발을 

고려하면서 개인적으로 다양한 수준과 특성을 가진 학생들이 여러 가지 해결 전략으로 접근 가능

한 과제를 고안해야 하며 그 과제를 통해 수학적 이해를 촉진하고 의미 있는 논의를 진작할 수 있

어야 한다(NCTM, 2014). 이와 관련하여 Smith, M. S.·Stein, M. K.(2018)는 효과적인 수

학적 논의가 이루어지기 위해서는 학습 목표에 부합되면서 학생들의 수준에서 인지적으로 도전적

인 과제를 제시할 것을 강조한다. 수학 수업에서 제시하는 모든 수학 과제가 반드시 수준 높은 것

들로만 제시되어야 하는 것은 아니지만 수준 높은 과제를 통하여 효과적인 논의를 촉진할 가능성

을 높일 수 있다. 다만 여기서 교사가 매 수업 시간마다 핵심적인 수학적 과제를 직접 고안할 필요

는 없다. 사실 교과서에는 그러한 가능성을 가진 과제가 포함되어 있기 때문에 교과서에 제시된 

과제의 의도를 명확히 파악하고 학생들의 수준과 특성, 수업 목표와 핵심 내용 등을 감안하여 교

과서의 과제를 의미 있는 방향으로 재구성하거나 변형하는 것만으로도 좋은 과제를 만들 수 있다

(Smith, M. S.·Stein, M. K.,2018). 

한편 교사는 핵심적인 수학적 과제에 대해서 자신의 학생들이 어떤 방법으로 어떻게 그 과제를 

해결할지 최대한 다양한 해결 방법 및 전략을 생각해 보고 각각에 대해서 어떤 피드백을 제공하는 

것이 좋을지 미리 고려해 봐야 한다. 특히 이 과정에서 타당한 해결 방법 및 전략뿐만 아니라 그렇

지 않은 방법, 타당하지만 학습 목표와 직접적으로 연결되지 않는 답변, 과제를 잘못 이해하여 접

근한 방법, 또는 과제를 해결하는 과정에서 자연스럽게 발생할 수 있는 오개념까지 포함하여 학생

들의 다양한 접근 방법을 충분히 예상해 보는 것이 중요하다(Pang, J., 2016). 이와 같은 중요성

을 바탕으로 Smith, M. S. 외 2인(2020)은 초등학교 교사가 학생들의 다양한 반응을 잘 예상하

도록 돕기 위해 생각해 봐야 할 핵심 질문을 [표	2-2] 와 같이 제시하였다. 특히 여기서 ‘학생 사고에 

반응하기 위해 계획하기’와 관련하여 교사에게 두 가지 종류의 질문을 준비할 것을 권장하고 있다. 
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이에 학생의 현재 사고를 가시화하여 해당 학생이 주어진 과제를 어떻게 해결하고 있는지 교사가 

잘 이해할 수 있도록 돕기 위한 ‘평가적 질문(assessing questions) ’과 학생의 수학적 사고가 더 

발전될 수 있도록, 해당 수학 수업의 목표를 향해 더 나아갈 수 있도록 돕기 위한 ‘발전적 질문

(advancing questions) ’을 적절하게 마련할 것을 강조하고 있음에 유의할 필요가 있다. 

[표 2-2] 학생 반응에 대한 교사의 예상하기 관행을 지원하기 위한 핵심 질문(Smith, M. S. 외 2인, 2020)

구성 요소 핵심 질문

문제 속으로 들어가기

선생님은 이 과제를 어떻게 해결합니까? 

학생들은 이 과제에 어떻게 접근할 것 같습니까?

학생들이 이 과제를 해결할 때 어떤 어려움에 직면할 것 같습니까?

학생 사고에 반응하기 

위해 계획하기

학생 사고를 도출하기 위해 어떤 평가적 질문을 할 것입니까?

학생 사고를 더 향상시킬 수 있도록 돕기 위해서 어떤 발전적 질문을 할 것입니까? 

학생 사고를 알아차리기 

위해 계획하기
학생들이 과제를 수행하고 있을 때 어떤 전략을 보기를 원합니까?

학생 반응 예상하기와 관련하여 Smith, M. S. 외 2인(2020)은 교사가 직면하게 되는 어려움을 

다음과 같이 세 가지로 설명하였다. 즉, 교사 자신이 문제를 해결한 방법을 뛰어넘어 학생들이 문

제를 해결할 때 활용할 것 같은 다양한 접근 방법을 예상하기, 과제를 시작조차 못하는 학생들을 

돕기 위해 어떻게 할지 준비하기, 학생들이 단지 과제의 해결 방법을 찾는 것에 만족하는 것이 아

니라 해당 수업 시간에 다룰 수학적 목표나 아이디어를 제대로 이해하도록 돕는 질문을 준비하기

이다. 이와 관련하여 우리나라 초등학교 교사들은 예상하기를 수학 설계에 적용하는 과정에서 학

생 반응에 대한 구체적인 발문과 피드백을 계획하기, 학생의 옳은 접근 방법을 예상하기, 학생의 

틀린 접근 방법을 예상하기 등을 어려워하는 것으로 나타났다. 이렇듯 교사가 수업을 설계할 때 

학생들의 반응을 다양하게 예상하고 그에 대응하여 구체적인 발문과 피드백을 사전에 준비하는 것

이 어렵기는 하지만, ‘예상하기’를 포함하여 수업 설계를 잘하면 실제 수업 중간에 순간적인 판단

을 즉석에서 섣부르게 내릴 위험 부담을 줄일 수 있고, 수업의 목표와 학생 수준을 감안하며 수학

적으로 의미 있는 방향으로 수업을 이끌어 갈 수 있다는 측면에서 수업 설계를 상세히 할 것을 권

장한다(Smith, M. S.·Stein, M. K., 2018). 

라. 좋은 수학 수업의 실행 및 교사가 유의해야 할 점

학생들과의 상호 작용을 바탕으로 수학적으로 의미 있는 논의가 이루어지는 수업을 좋은 수학 수

업의 핵심 요소로 강조하는 문헌이 많음에도 불구하고 정작 교사가 그와 같은 수업을 구현하기 위

해서 어떻게 해야 할지 수업 전체를 아우르면서 구체적으로 안내하는 경우는 드물다. 예외적으로 

Smith, M. S.·Stein, M. K.(2018)가 제시한 5가지 교수 관행(teaching practices)은 구체적

인 수업 사례를 예화로 들면서 교사들이 해야 할 ‘일’에 대해서 구체적으로 안내한다. 이 관행 중 

첫 번째는 ‘예상하기’로 앞에서 살펴본 수업 설계와 관련된다. 수업 중에는 나머지 4개의 관행, 즉 

점검하기(monitoring), 선정하기(selecting), 계열 짓기(sequencing), 연결하기(connecting)

를 충실히 실행하면 된다. 이러한 일련의 관행을 따른다고 해서 자동적으로 좋은 수학 수업이 된

다고 말할 수는 없지만, 적어도 수업 중에 일어날 수 있는 여러 가지 우발적인 상황에 대해서 유연

Ⅱ. 초등학교 수학 교과의 교수·학습 및 평가 67



하게 대처할 수 있고 학생들의 다양한 해결 방법을 토대로 수학적으로 풍부한 논의를 이끌 수 있

는 가능성을 높인다는 차원에서 중요하다. 이에 각각의 관행에 대한 설명과 실제 그러한 관행을 

우리나라 초등학교 수학 수업에 적용하면서 교사들이 직면했던 어려움을 정리하면 다음과 같다. 

여기서 이러한 어려움을 소개하는 이유는 추후 이러한 관행을 자신들의 수학 수업에 적용하려고 

시도하는 교사들에게 실제적인 시사점, 미리 유의해야 할 점 등을 제공할 수 있을 것으로 기대되

기 때문이다. 

‘점검하기’는 수업 중 학생들의 다양한 해결 방법이나 접근 방법을 파악하고 개별 또는 모둠별 학

생들에게 과제에 의미 있게 접근할 수 있도록 적절한 질문이나 간단한 피드백을 제공하는 것이다. 

이와 같은 측면에서 점검하기는 단지 학생들이 말하고 있는 것을 듣거나 관찰하여 점검표에 체크

리스트 형태로 표시하는 것에 머무르는 것이 아니라 학생들의 다양한 수학적 사고와 접근 방법에 

주목하는 것이어야 한다. 이때 교사의 적절한 질문을 통해 학생들은 자신의 수학적 사고나 방법을 

수정하거나 정교화 할 수 있으며 교사는 학생들이 어느 정도 이해하고 있는지 파악하여 후속 학습

의 방향을 점검할 수도 있다. 이러한 점검하기 활동은 후속 전체 논의에서 어떤 수학적 아이디에 

초점을 맞출 것인지 그리고 누구를 발표시킬 것인지 결정하기 위한 기반이 된다. 

그러나 실제 수학 수업에서 교사가 돌아다니면서 학생들의 해결 과정을 점검하는 일은 매우 도전

적이다. 상대적으로 짧은 시간에 많은 학생들의 해결 과정을 파악해야 하는데 모든 학생들의 해결 

방법을 점검하기 또는 학생들의 해결 방법을 정확하게 이해하기 등은 교사들이 공통적으로 어려워

한 부분이다. 이와 같은 어려움을 조금이라도 해소하기 위해 ‘점검표’를 활용할 수 있는데 대개 점

검표에는 교사가 미리 학생들의 해결 방법을 예상해서 적는 칸, 학생들의 사고를 가시적으로 만들

고 학생들로 하여금 자신들의 생각을 명료화하게 하며 모든 학급 구성원들이 과제에 잘 참여하고 

있는지 확인하고 학생들이 주목해야 할 필요가 있는 과제 양상을 고려하도록 독려하는 질문을 적

는 칸, 각 전략에 대해 ‘누가 그리고 무엇을 하는지’ 적는 칸, 그리고 전체 논의 시간에 어떤 순서로 

선정할 것인지를 적는 칸 등이 있다(Pang, J., 2016). 다만 교사가 점검한 것을 점검표에 기록할 

때도 예를 들어, 학생이 사용한 방법 그대로를 정확하게 기록하기가 어렵다거나, 교사의 예상하기 

수준을 뛰어넘어 학생이 새로운 해결 방법을 활용했을 때 그것을 점검표에 적절히 분류하거나 추

가하는 데 어려움을 겪기도 하므로, 교사가 학생들의 수준과 수업 여건을 고려하여 어떻게 효율적

으로 점검표를 활용할 것인지에 대한 고민이 필요하다.

‘선정하기’는 학생들의 개별 또는 모둠별 활동 이후에 전체 논의에서 어떤 수학적 아이디어에 초

점을 둘 것인지와 그리고 어떤 학생이 발표하게 할 것인지를 결정하는 것이다. 이러한 선정하기 

관행이 중요한 이유는 학생들이 궁극적으로 학습하게 될 수학적 아이디어를 결정하기 때문이다. 

교사는 수학 수업의 궁극적인 지향점 및 학습 목표를 염두에 두고 학생들의 다양한 해결 방법 중 

어떤 방법이 지향점 및 목표에 부합되는지 판단하여 해결 방법을 선정하게 된다. 또한 동일하거나 

유사한 방법으로 문제를 해결하는 학생들도 있기 때문에 교사는 누가 해당 내용을 발표하게 될지

도 선택해야 한다. 이런 측면에서 교사가 개별 학생들의 문제해결 접근 방법을 알지 못한 상태에

서 발표하고자 손을 든 학생들 중에 무작위로 지명하는 것은 수학적으로 의미 있는 논의를 이끌어 

가는 데 효과적이지 못하다. 

선정하기와 관련하여 교사들은 학생들의 해결 방법이 다양하지 않을 때, 특히 논의에서 강조하려

고 했던 해결 방법을 활용한 학생들의 수가 매우 적은 경우, 그 해결 방법을 활용한 특정 학생이 

발표하도록 독려해야 했기에 어려움을 겪기도 하였다. 또한 제한된 시간 내에 최대한의 수학 학습 

기회를 제공하기 위하여 중복되는 해결 방법을 가진 학생을 선정하는 것을 지양해야 하는 것을 알
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면서도 발표 의지가 매우 강한 학생들의 발표 기회를 제한하는 데 어려움을 겪었다. 이처럼 교사

들은 선정하기와 관련하여 어떻게 해야 하는지 전반적인 지침을 알고 있더라도 학생들에게 공정한 

발표 기회를 제공한다는 측면과 학생들의 발표 의지 또는 참여 여부에 따라 융통성을 발휘할 상황

이 있음을 알 수 있다. 

‘계열 짓기’는 전체 논의에서 해결 방법을 공유할 학생들의 발표 순서를 결정하는 것이다. 제시된 

문제에 대해서 가장 세련된 방법이면서 쉽게 접근 가능한 방법을 맨 처음 발표하게 하면 후속 발

표의 의미가 무색해지기 마련이다. 이와 같은 측면에서 교사는 학생들의 해결 방법이나 아이디어

를 공유하는 순서를 의미 있게 정함으로써 학생들이 논의를 통해 학습 목표를 효과적으로 도달할 

수 있는 기회를 제공할 수 있다. 일반적으로 계열을 정하는 방식의 예로는 해당 주제를 학습하는 

과정에서 다수의 학생들이 범하는 오개념을 먼저 다루면서 학생들의 잘못된 이해를 명확히 짚어 

주고 이후에 올바른 해결 방법이나 전략을 발표하기, 그림이나 구체적 조작물 등을 이용한 전략을 

먼저 발표하게 하고 수식을 이용한 전략과 같이 추상적인 전략을 나중에 발표하기, 다수의 학생들

이 사용한 해결 방법이나 전략을 먼저 발표하게 하고 소수의 학생들이 사용한 방법이나 전략을 나

중에 발표하기 등이 있다. 

계열 짓기와 관련하여 교사가 예상하지 못한 방법으로 문제를 해결한 학생이 있는 경우, 교사는 

순간적으로 그 방법이 논의할 만한 가치가 있다고 판단하여 선정하였으나 정작 수학적으로 의미 

있는 방법으로 계열 짓는 데는 어려움을 느끼기도 하였다. 또한 선정하기와 같은 맥락에서 학생들

의 해결 방법이 다양하지 않거나 논의에 필요한 해결 방법을 활용한 학생의 수가 적은 경우 계열

짓기를 어려워하였다. 이에 계열 짓기 방식은 수업 목표 및 핵심 아이디어뿐만 아니라 학생들의 

수준과 성향 등을 종합적으로 고려하여 결정해야 함을 알 수 있다. 

마지막으로, ‘연결하기’는 학생들이 공유한 다양한 해결 방법의 공통점과 차이점을 찾으며 해결 

방법을 서로 연결하는 것뿐만 아니라 학생들의 해결 방법을 다시 수업의 핵심 수학적 아이디어와 

연결하는 것이다(Smith, M. S.·Stein, M. K., 2018). 연결하기를 통해 학생들의 다양한 해결 

방법을 공유만 하는 수준을 뛰어넘어 해결 방법 이면에 숨어 있는 수학적 공통점이나 구조 등을 

파악하게 하여 학생들의 수학적 사고를 한층 높일 수 있다. 또한 다양한 접근 방법 중 수학적 효율

성이나 정확성 등을 판단하게 할 수도 있다. 

연결하기는 앞에서 제시한 5가지 관행 중 교사에게 가장 도전적인 경우가 많다(Pang, J., 

2016). 왜냐하면 연결하기를 성공적으로 실행하기 위해서는 일단 예상하기부터 계열 짓기에 이르

기까지 각 단계가 충실하게 실행되어 있어야 하고, 교사는 학생들에게 여러 가지 해결 방법 이면

에 내재되어 있는 수학적 아이디어를 학생들 수준에 맞게 가시적이고 이해할 만하게 질문을 제공

해야 하기 때문이다. 실제로 교사들은 학생들의 여러 가지 해결 방법을 서로 연결하거나, 학생의 

해결 방법과 학습 목표를 다양한 관점으로 연결하는 발문을 적시에 제시하는 것을 어려워하였다. 

또한 교사의 직접적인 개입과 학생의 참여 간의 균형을 유지하는 데도 어려움을 겪었는데, 주로 

교사가 지나치게 많이 설명하거나 수업 시간이 부족하여 논의에 필요한 핵심 내용을 직접적으로 

제시하는 경우가 이에 해당되었다. 이에 교사는 해당 수학 내용에 대한 깊이 있는 지식을 가지고 

있어야 하며 학생들이 알고 있는 것을 바탕으로 하되, 차원 높은 수학적 이해나 통찰에 이를 수 있

도록 연결할 내용을 잘 선정하는 지혜가 필요하다. 또한 필요한 논의 시간이 충분히 확보될 수 있

도록 전체 수업 시간을 효율적으로 운영할 필요가 있으며 학생들이 논의 전반에 활발히 참여할 기

회를 제공하는 것이 중요하다.
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마. 좋은 수학 수업에 대한 지속적인 성찰 

좋은 수학 수업에 대한 연구를 살펴보면 실제 수업이 이루어지는 교수·학습 활동뿐만 아니라 수

업의 설계부터 수업 반성에 이르기까지 수업 전·중·후의 다양한 요소를 포함하고 있음을 알 수 

있다. 또한 수업 설계-구현-반성의 주기가 한 번의 수업으로 끝나는 것이 아니라 한 단원, 한 

학기, 1년, 그리고 궁극적으로는 장기간의 교사 경력 동안 반복하게 함으로써 수업 전문성을 신장

하는 것까지를 가정하고 있다. 이와 같은 측면에서 전반적인 수업 계획 및 실행 과정에 대해서 개

인적으로 그리고 집단적으로 성찰하는 기회를 가지는 것이 중요하다. 

개인적인 성찰을 위해서는 우선 자신의 수학 수업을 녹화하거나 구체적으로 기록하는 것이 필요

하다. 또한 자기 평가를 주로 하게 되는데 최대한 근거 있는 성찰이 될 수 있도록 여러 가지 자료

와 방법을 활용하여 자신이 지향하는 수학 수업의 모습과 견주어 가며 구체적인 교수 행동을 포함

하여 수업을 체계적으로 점검하는 것이 필요하다. 예를 들어 구현된 수업의 장점과 단점, 수업에

서 교사의 의도대로 진행된 부분과 그렇지 않는 부분에 대한 반성 및 원인 추적, 해당 수업을 다시 

가르칠 기회가 있을 때 꼭 수정하고 싶은 부분에 대한 점검과 그 이유, 학생의 수학적 사고와 관련

하여 새롭게 알게 된 내용 등을 면밀히 분석할 수 있을 것이다. 이 과정에서 교사는 자신의 수학 

수업의 궁극적인 지향점 및 목표에 대해서 비판적으로 고찰해 볼 수도 있다. 특히 초등학교 교사

는 중·고등학교 교사에 비해서 좋은 수학 수업을 구성하는 요소 각각에 대해서 동의하는 정도가 

가장 높은 경향이 있기 때문에(Pang, J.·Kwon, M. S., 2015), 자신의 수업을 성찰하는 동안 

정말 수학 수업에서 궁극적으로 추구하는 바가 무엇인지 명확히 인식하는 것이 필요하다. 

한편 수학 수업에 대해서 반성할 때 교사는 자연스럽게 자신의 교수 행동만을 집중적으로 분석하

게 된다. 그러나 수업은 기본적으로 교사, 학생, 내용을 바탕으로 하고 있기 때문에 교사 자신의 

교수 행동만 분석하는 것을 뛰어넘어 그러한 행동이 학생의 학습과 어떻게 연계되는지 면밀히 점

검할 필요가 있다(NCTM, 2014). 개별 학생의 학습 결과에 대한 평가를 바탕으로 후속 수업에서 

무엇을 어떻게 고려할 것인지, 개별 학생에게 어떤 피드백을 제공할 것인지 등에 대한 계획을 구

체적으로 수립하는 것도 중요하다. 

또한 좋은 수학 수업을 구현하기 위해서 자신의 수업 계획 및 실행 과정 전반에 걸쳐서 개인적인 

성찰이 기본이겠지만 동료 교사나 수학 수업 전문가를 포함한 전문적 학습 공동체를 활용하는 것

도 효과적이다(김원·임웅, 2020; Smith, M. S.·Stein, M. K., 2018). 실제 초등학교 교사 공

동체를 중심으로 앞에서 언급했던 5가지 관행을 적용했을 때 대부분의 학년에서 실행 수준이 상승

하거나 높은 수준으로 유지되는 경향이 있음을 밝혔다. 여기서 중요한 것은 수학 수업에 대한 분

석이나 성찰의 잘잘못을 가리거나 평가 자체에 목적이 있는 것이 아니라 다양한 피드백을 바탕으

로 자신의 수학 수업에 대한 구체적인 아이디어나 개선할 점을 찾음으로써 수학과 수업 전문성을 

신장하겠다는 자세일 것이다. 이에 수학과 수업 전문성을 신장하는 것이 필요하다는 점을 분명히 

인식하고 전문적 학습 공동체, 다양한 교사 연수나 워크숍, 최신 연구 동향을 반영한 문헌이나 수

업 자료 등을 적극적으로 활용하여 수학을 가르치는 데 필요한 다양한 지식과 교수 방법을 강화하

는 것이 필요하다. 또한 교사는 좋은 수학 수업을 구현하는 주체자로서 정체성을 가지고 외부에서 

얻은 새로운 정보에 대해서 수동적으로 받아들이는 것이 아니라 자신의 수학 수업에서 적극적으로 

적용하면서 그 활용 가능성을 탐색해 보는 과정을 반복함으로써 자신의 방법을 찾는 것이 중요하

다. 
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1 수학 수업과 수업 모형

수학 수업은 교사, 학생, 가르치는 교과 내용 간의 복잡한 상호 작용 속에서 이루어진다. 따라서 

수업 목표에 효과적으로 도달하고 수업 과정이 어떻게 이루어지는지 예측하기 위해서는 수업 현상

을 보다 단순화할 필요가 있다. 수업 현상을 단순화한 수업 모형은 수업의 기본적인 방향과 흐름

을 설계하는 데 많은 도움이 된다. 

수업 모형(models of instruction)이란 복잡한 수업 흐름이나 현상을 특징적인 요인을 중심으

로 단순화한 설명 체제나 구조를 이른다(김민환·추광재, 2015). 다시 말해 수업 모형은 수업의 주

요 흐름이나 단계를 특정 요인에 따라 압축하여 구조화한 틀이라고 할 수 있다. 따라서 교사는 수

업 모형을 통해 수업의 기본적인 방향이나 흐름을 파악할 수 있다. 다만 수업 모형이 수업 설계

(instructional design)와 같은 의미는 아니다. 구체적으로 수업 설계는 실제 수업을 실행하기 

위해 구체적인 목표를 설정하고 그 수업 목표에 도달하기 위해 다양한 요소들을 고려하여 수업의 

전반적인 흐름과 그에 따른 구체적인 활동 방안들을 계획한다. 그러나 수업 모형은 어느 수업에서

도 적용할 수 있는 추상화된 틀이기 때문에 단일 수업의 맥락을 반영하지는 않는다. 이에 교사는 

수업을 설계하는 과정에서 자신의 수업 맥락에 적절한 수업 모형을 선정하고 적용할 수 있다. 

초등학교 수학 수업에서 활용될 수 있는 수업 모형은 다양하지만 그중 자주 활용될 수 있는 수업 

모형인 개념 학습 모형, 원리 탐구 학습 모형, 귀납 추론 학습 모형, 문제해결 학습 모형에 대해서 

살펴보고자 한다(남승인 외 9인, 2019). 수학 수업이 일반적으로 ‘도입→전개→정리 단계로 구성

된다는 것을 고려하면 각 수업 모형마다 전개에 해당하는 수업 단계가 다르게 제시된다. 

2 수학 수업 모형을 적용할 때의 고려 사항

수학 수업에서 어떤 수업 모형을 선정하고 수업에 적용할지는 주로 수업을 계획하는 과정에서 고

려된다. 이때 수업에 적절한 수업 모형을 선정하기에 앞서 교사는 수업 모형의 특징 및 각 단계의 

의미를 충분히 이해해야 한다. 각각의 수업 모형은 그 수업에서 특히 강조하고 싶은 특징적인 요

인에 따라 수업의 흐름과 단계가 다르게 구성되어 있기 때문이다. 이에 교사는 각각의 수업 모형

의 강조점을 이해하고 각 단계별로 어떤 활동과 발문이 구성될 수 있는지 명확하게 이해할 필요가 

있다.

다음으로 교사, 학생, 교과 내용을 충분히 고려해서 수업 모형을 선정해야 한다. 무엇보다 교사

는 수업에서 학생에게 무엇을 가르칠 것인지, 즉 가르치고자 하는 내용의 성격과 수업 목표를 명

확하게 수립한 후에 그에 부합하는 모형을 선정해야 한다. 예를 들어 학생에게 원과 사각형의 정

의와 같은 수학 개념을 지도할 것인지, 이미 배운 지식을 활용하여 문제를 해결하는 방법과 그 과

정에 대해 지도할 것인지에 따라 적합한 수업 모형이 다를 수 있다. 그 외에도 교사의 수학 교수학

적 내용 지식, 수학과 교수·학습에 대한 성향, 학생들의 수학 능력 및 선수 학습의 이해 정도, 수

학 학습에 대한 성향 등을 고려할 필요가 있다.

마지막으로 수업 모형은 수업의 흐름과 단계를 추상화하여 나타냈기 때문에 교사가 구현하고 싶

은 실제 수학 수업의 맥락에 적용하기 어려운 경우가 많다. 이에 수업 모형을 적용할 때는 수업 맥

락에 따라 적절하게 수업 모형을 수정하거나 서로 다른 두 개 이상의 수업 모형을 혼합하여 적용

할 수 있다. 나아가 교사가 스스로 기존의 수업 모형을 활용하여 자신만의 창의적인 수업 모형을 

2 초등학교 수학과 수업 모형
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개발하여 적용해도 좋다. 중요한 것은 수업 모형을 그대로 적용하는 여부가 아니라 학생이 의미 

있게 수학을 배울 수 있는 수학 수업을 구현하는 것이기 때문이다. 이에 다시 강조하건대 교사는 

수업 목표, 학생, 수업 상황 등을 고려하여 더 좋은 수학 수업을 구현하기 위한 수업 모형을 선정

하고 필요에 따라 적절히 수정하여 적용해야 한다.

가. 개념 학습 모형

(1) 특징

개념 학습 모형은 학생이 수학적 개념을 올바로 형성하고 획득하는 데 초점을 둔다. 개념을 형성

하고 획득하는 것은 곧 개념의 속성을 확인하는 것이기 때문에, 개념 학습에는 개념의 속성을 조

사하는 과정이 포함되어 있다. 개념을 지도하기 위한 학습 모형은 개념 형성 모형, 속성 모형, 원

형 모형, 상황 모형 등 다양하며 그중 많이 사용되는 개념 형성 모형과 속성 모형의 단계에 대해 

살펴보면 아래와 같다. 

(2) 배경지식

남승인 외 9인(2019)에 따르면 개념은 ‘일반적으로 어떤 사물이나 현상, 대상들이 갖는 개별적인 

속성 중에 이질적인 요소와 특수성은 배제하고 공통적인 속성을 추상화하여 언어, 문자 기호 등으

로 통칭한 것’을 말한다. 또한 개념은 구체적으로 존재하는 것이 아니라 추상적이며, 가장 대표적

인 개념을 원형(prototype)이라고 한다. 개념은 내포와 외연으로 구분할 수 있는데 내포는 어떤 

개념이 가지고 있는 속성을 의미하며 외연은 한 개념과 다른 개념을 포함하는 집합을 외형적으로 

구별할 수 있게 하는 것을 의미한다. 예를 들어 여러 도형 중에서 두 변의 길이가 같은 삼각형을 

이등변삼각형으로, 세 변의 길이가 같은 삼각형을 정삼각형으로 구분하는 것은 각 도형의 속성에 

따라 도형을 구분하는 것이므로 내포에 의한 개념의 구별로 볼 수 있다. 그러나 여러 도형 중에서 

외형적 모양을 보고 이등변삼각형과 정삼각형으로 구분하는 것은 외연에 의한 개념의 구별로 볼 

수 있다. 

수학적 개념은 그 속성에 따라 개별 개념, 관계 개념, 조작 개념으로 분류된다(교육부, 2017). 개

별 개념은 개별적인 대상을 나타내는 개념으로 분수, 짝수, 원 등이 예가 된다. 관계 개념은 몇 개

의 대상 사이의 관계를 나타내는 개념으로 공배수, 수직, 크다, 비례 등이 예가 된다. 마지막으로 

조작 개념은 두 가지 이상의 개별적인 대상을 조작하는 개념으로 사칙계산, 평행이동 등이 예가 

된다. 

개념을 학습할 때 활용되는 수학적 용어와 기호에 대해 살펴보면 다음과 같다(조성형·김홍찬, 

2009). 수학적 용어는 수학에서 사용되는 개념 중 말이나 글로 표현된 것을 말하며, 정의와 공식, 

정리, 법칙 등을 포함한 수학의 모든 개념을 의미한다. 수학적 용어는 학습자가 지각할 수 있는 세

계를 표현하는 구체적인 용어부터 추상적인 개념을 나타내는 것까지 다양하다. 구체적 참조물로부

터 더 높은 수준으로 갈수록 용어는 더 추상적이 된다. 한편, 수학적 기호는 수학적 용어로 정의된 

수학적 개념을 더욱 간결하고 추상적이며 명확한 형태로 규정한 것이다. 수학적 기호는 규약적 기

호와 상징적 기호로 구분될 수 있다. 규약적 기호는 기호가 어떤 실체를 나타낼 때, 그 실체가 오

로지 인간의 규약에 의해 생성된 기호를 의미하며, 대수적 기호가 규약적 기호의 많은 부분을 차

지한다. 상징적 기호는 기호와 그 의미하는 실체가 자연스럽게 연결되는 기호를 의미하며, ∠, ∆, 

 등의 기호가 해당된다. 학습하는 과정에서 학생들이 비형식적으로 상징적 기호를 사용하게 하

되, 수학적인 내용을 주장하거나 증명할 때는 규약적인 기호를 사용하게 하는 것이 필요하다.
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(3) 단계

① 개념 형성 모형

개념 형성 모형에서 중요한 점은 개념을 이해하기 위하여 여러 가지 적절한 범례를 경험해야 한

다는 점이다. 남승인 외 9인(2019)에 의하면 범례를 제시할 때는 주어진 개념의 속성이 포함된 정

례(example)와 그렇지 않은 비례(non-example)를 제시해야 한다. 범례를 제시하는 방법에는 

크게 세 가지가 있다. 정례와 비례를 차례대로 제시하는 방법, 여러 개의 정례를 제시하고 그 후에 

여러 개의 비례를 제시하는 방법, 정례와 비례를 적당한 비율로 섞어서 동시에 섞어서 제시하는 

방법이다. 범례를 제시하는 세 가지 방법 중에서 정례와 비례를 적당한 비율로 동시에 제시하는 

방법이 학생들의 개념 형성에 가장 효과적이라고 알려져 있다(남승인 외 9인, 2019). 개념 형성 모

형의 단계 및 단계별 교수·학습 활동을 살펴보면 [표	2-3] 과 같다. 

[표 2-3] 개념 형성 모형의 단계 및 단계별 교수·학습 활동

단계 교수·학습 활동

범례 제시 및 범례 분류하기

•학생들에게 개념 정의에 필요한 범례(정례와 비례) 제시하기

•조작, 관찰 등을 통해 여러 가지 속성에 따라 범례를 분류하기

•분류된 예들의 공통 성질을 암묵적으로 생각하기

공통 성질 추상화하기
•분류한 정례들의 공통적인 속성을 명확하게 설명하기

•분류한 정례들의 공통 성질을 추상화하기

개념 정의하기 •수학적인 용어와 기호로 개념을 정의하기

개념의 속성 조사하기 •정의한 개념의 결정적 속성과 비결정적 속성을 조사하기(생략 가능)

개념 익히기 •유사한 문제에 적용하여 개념 익히기

② 속성 모형

속성 모형은 개념을 지도할 때 예보다는 개념이 가진 속성(성질)에 초점을 두어 가르치는 개념 

학습 모형이다. 속성 모형과 개념 형성 모형은 모두 개념을 지도할 때 사용될 수 있는 수업 모형이

라는 공통점이 있으나 개념 형성 모형에서는 제시된 범례를 분류하고 공통적인 속성을 추상화하여 

개념을 정의하는 반면 속성 모형에서는 개념을 먼저 정의하고 속성을 조사한 뒤 정례와 비례를  

검토한다는 차이점이 있다. 속성 모형의 단계 및 단계별 교수·학습 활동을 살펴보면 [표	2-4] 와  

같다. 

[표 2-4] 속성 모형의 단계 및 단계별 교수·학습 활동

단계 교수·학습 활동

개념 정의하기 •배울 개념을 정의하기

속성 조사하기 •배울 개념의 결정적 속성과 비결정적 속성을 제시하고 검토하기

정례와 비례 검토하기 •배울 개념의 속성에 맞는 예와 맞지 않는 예를 제시하고 검토하기

개념 분석 및 익히기
•배운 개념을 토대로 관련 개념과 확대된 개념의 관계를 살펴보기

•개념을 익히고 새로운 상황에 개념을 적용하기
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(4) 적용 시의 유의점

①   상위 개념이나 추상적 개념보다 하위 개념이나 구체적 개념을 분명하고 체계적으로 제시하여 

학생의 개념 학습을 돕는다.

② 개념과 관련된 구체물을 조작하는 활동을 수반함으로써 학생의 개념 학습을 돕는다. 

③   유사한 개념과 유사하지 않은 개념을 서로 대비시키거나 이미 배운 개념과의 공통점과 차이점을 

살펴봄으로써 개념에 대한 이해를 명확히 하고 여러 개념의 상호 관계를 이해할 수 있게 한다.

④ 개념과 관련된 다양한 예를 준비하여 개념을 포괄적으로 이해할 수 있게 한다.

⑤   구체적 모델, 시각적 모델, 언어적 표현, 기호적 표현 등으로 수학적 개념을 나타내어 보게 함

으로써 개념에 대한 다양한 표상을 강조한다. 

나. 원리 탐구 학습 모형

(1) 특징

원리 탐구 학습 모형은 학생이 이미 알고 있는 지식을 바탕으로 수학자들처럼 스스로 새로운 지

식을 구성하고 수학적 원리를 발견하는 과정을 경험하게 하는 것에 초점을 둔다. 따라서 학생 스

스로 수학적 사실, 원리, 법칙을 찾아가는 탐구 과정이 매우 강조된다.

(2) 배경지식

수학에서 원리란 ‘모든 사각형의 내각의 합은 360°이다.’, ‘자연수는 무수히 많다.’와 같이 수학의 

일반적 성질을 증명 가능한 형태의 명제로 나타낸 것을 이르며 법칙이란 덧셈의 교환법칙, 결합법

칙과 같은 수학적 약속이나 공리로서 수학의 기본 성질을 이른다(강완 외 5인, 2022). 원리 탐구 

학습 모형은 학생이 이미 알고 있는 지식으로부터 새로운 사실을 도출하여 수학적 원리나 법칙 만

들기를 강조하기 때문에 학생의 연역적 추론이 요구된다. 이에 교사는 원리 탐구 학습 모형을 적

용하기 전에 학생들이 선수 학습 내용을 충분히 이해하고 있는지 확인해야 한다.

(3) 단계

원리 탐구 수업에서는 학생들이 이미 알고 있는 사실로부터 수학적 원리에 관한 지식뿐만 아니라 

수학적 원리를 발견하는 탐구 과정 자체를 경험할 수 있어야 한다. 따라서 학생의 인지적 갈등을 

유도할 수 있는 문제 상황을 통해 수학적 원리의 필요성을 인식하게 하는 활동이 필수적이다. 원

리 탐구 학습 모형의 단계 및 단계별 교수·학습 활동을 살펴보면 [표	2-5] 와 같다. 

[표 2-5] 원리 탐구 학습 모형의 단계 및 단계별 교수·학습 활동

단계 교수·학습 활동

새로운 문제 상황 제시하기 •새로운 문제 상황을 제시하여 학생들의 인지적 갈등 상황 유도하기

수학적 원리의 필요성 

인식하기

• 이전에 습득한 지식을 활용하여 문제해결 방법을 탐색함으로써 일반적인 수학적 

원리의 필요성 인식하기

수학적 원리가 내재된 

조작 활동하기
•학습해야 할 수학적 원리가 내재되어 있는 조작 활동하기

형식화하기 •자신의 방법으로 형식화를 구상해 보고 수학적 원리를 형식화하기

익히기 및 적용하기 •수학적 원리와 형식화가 충분히 이해되도록 익히고 적용하기
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(4) 적용 시의 유의점

① 학생의 적극적이고 자발적인 참여를 통하여 학습자 스스로 수학적 원리를 탐구할 수 있게 한다. 

②   교사는 학생 스스로 탐구할 기회를 충분히 제공하되 학생 수준을 파악하여 안내의 정도를 조정

한다.

③   학생 스스로 원리를 탐구하는 과정을 강조하고 교사는 학생이 탐구 과정을 성찰할 수 있도록 

이끌면서 탐구심을 북돋아야 한다. 

④   다양하고 충분한 자료를 수집하고 분석하며 이를 통해 수학적 원리를 찾아가는 과정에서 논리

적 사고의 중요성을 강조한다.

다. 귀납 추론 학습 모형

(1) 특징

귀납 추론 학습 모형은 학생이 스스로 문제 상황에 관한 자료를 수집하고 검증하는 과정을 거쳐 

결론을 도출하는 데 초점을 둔다. 이에 교사는 학생에게 이미 구조화된 지식을 전달하기보다 학생

이 스스로 수학적 지식을 구성할 수 있도록 해야 하며 학생이 추론해야 할 적절한 문제 상황을 제

공해야 한다.

(2) 배경지식

귀납 추론은 추론의 유형 중 하나로, 추론은 귀납 추론, 유비 추론, 연역 추론으로 나눌 수 있다

(남승인 외 9인, 2019). 귀납 추론은 개개의 사례를 관찰하여 이러한 사례들을 포함하는 일반 명제

를 확립시키는 추론의 형태로 부분적이거나 특수한 사례로부터 전체적이고 보편적인 수학적 성질 

또는 법칙을 이끌어 낼 수 있다. 참고로 유비 추론(또는 유추)이란 두 대상 사이에 존재하는 유사

성을 근거로 한쪽 대상에서 존재하는 성질이 다른 쪽의 대상에도 성립할 것이라 추론하는 방법이

다. 연역 추론은 일반적인 진리로부터 개별적인 진리를 추론하는 것으로 귀납 추론과 반대된다고 

할 수 있다. 하지만 이때 연역 추론의 일반적인 원리는 귀납 추론에 의해서 얻어진 것이므로 연역

과 귀납은 상호 의존적이라 할 수 있다.

(3) 단계

귀납 추론 학습 모형은 학생이 많은 양의 정보를 학습하고 처리하는 데 유용하며 수집한 사례로

부터 수학적 개념, 원리, 성질을 발견하기를 요구하는 활동에서 효과적이다. 귀납 추론은 일반적

으로 몇 개의 자료를 수집하고 그 자료에서 규칙이나 성질을 찾은 뒤, 그 규칙이나 성질이 그 자료

를 포함하는 집합에서 성립하는지 추측하고, 그 추측을 일반화하기 위하여 새로운 자료들로 추측

을 검증하는 단계를 거친다(강문봉 외 14인, 2013). 귀납 추론 학습 모형의 단계 및 단계별 교수·

학습 활동을 살펴보면 [표	2-6] 과 같다.
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[표 2-6] 귀납 추론 학습 모형의 단계 및 단계별 교수·학습 활동

단계 교수·학습 활동

사례 수집 및 관찰·실험하기
•문제의 조건에 부합하는 사례 수집하기

•수집한 사례를 관찰·실험하기

추측하기
•사례로부터 공통된 규칙 또는 성질을 찾아 추측하기

•추측한 공통된 규칙 또는 성질을 수학적으로 표현(식, 용어 등)하기

추측 검증하기

•추측이 타당한지 다른 사례에서 확인하고 검증하기

•추측에 대한 반례를 찾아보기

• 추측의 반례를 찾았을 경우 추측을 수정하거나 새로운 사례를 더 수집하여 관찰·

실험 단계로 돌아가기

일반화 및 정당화하기
•반례가 없을 경우 검증된 추측을 일반화하여 수학적 개념, 원리, 성질로 형식화하기

•반례가 없을 경우 추측을 정당화(증명)하기

(4) 적용 시의 유의점

①   학생이 항상 자료에 근거하여 추론하게 하고, 주어진 자료를 넘어서는 추론은 옳지 않다는 사

실을 지도한다.

②   학생이 주어진 자료를 관찰 및 실험하는 과정에서 가설을 설정하고 논리적 추론에 따라 가설을 

입증할 수 있도록 지도한다.

③   교사는 학생이 자료를 수집, 분류, 일반화하는 전 과정에서 적절한 발문을 통해 학생의 추론을 

이끌어야 한다.

라. 문제해결 학습 모형

(1) 특징

문제해결 학습 모형은 학생이 문제를 해결하는 과정에서 수학적 지식이나 기능을 활용함으로써 

해당 지식을 획득하고, 문제를 해결하는 능력을 갖추는 데 초점을 둔다. 따라서 수학적 지식이나 

기능이 반영되고, 학생의 수학적 사고력을 신장시킬 수 있는 문제를 구성하는 것이 중요하다. 

(2) 배경지식

문제는 정형 문제와 비정형 문제로 분류할 수 있다. 정형 문제는 이미 제시된 알고리즘을 이용하

여 해결할 수 있거나 특정한 수를 대입하여 해결할 수 있는 문제 등을 말하며 비정형 문제는 문제

를 해결하는 알고리즘이나 방법을 모르는 상태에서 문제해결 전략이나 창의적인 해결 방법을 고안

하여 해결해야 하는 문제를 말한다. 문제해결에서의 ‘문제’는 비정형 문제를 의미하는데 구체적인 

해결 방법을 쉽게 찾을 수 없기 때문에 여러 단계에 걸친 복잡한 사고가 요구되는 문제를 말한다.

이때, 문제를 해결하기 위해 문제해결 전략을 사용할 수 있다. 문제해결 전략이란 문제해결에 도

움이 되는 절차나 해법의 실마리를 얻을 수 있도록 돕는 방책 등을 뜻한다(황혜정 외 5인, 2001). 

대표적인 문제해결 전략 몇 가지를 소개하면 다음과 같다(강문봉 외 14인, 2013). 

먼저 예상과 확인하기 전략은 문제의 답을 미리 예상해 보고 답이 문제의 조건에 맞는지를 확인

해 보면서 문제를 해결하는 전략을 말한다. 예상한 답을 넣어 보고 맞지 않으면 또 다른 답을 넣어 

보면서 조건에 맞을 때까지 반복하는 시행착오 전략과는 달리 예상과 확인하기 전략은 처음에 예

상한 값이 맞지 않을 때 문제의 조건에 맞춰 예상한 값의 크기를 조절하여 예상해 본다는 점에 차

이가 있다.

76 수학 3-1 교사용 지도서



다음으로 규칙성 찾기 전략은 문제에서 주어진 조건을 바탕으로 규칙을 발견하고 이러한 규칙을 

이용하여 계산을 확대해 가면서 문제를 해결하는 전략이다. 단순화하기 전략은 문제 상황이 복잡

하거나 낯설어서 문제해결 방법을 찾을 수 없을 때, 문제 상황을 보다 간단하고 익숙한 상황으로 

바꾸어 단순화된 문제를 해결한 다음, 그 방법을 처음 문제에 적용해 보는 전략이다. 두 전략은 유

사해 보이나, 규칙성 찾기는 일련의 사례에서 규칙을 찾는 것에 초점을 두는 반면, 단순화하기는 

복잡한 문제를 보다 간단한 문제로 바꾸는 것에 초점을 둔다는 차이점이 있다. 

또한 그림 그리기와 표 만들기는 그 자제가 전략이 되기도 하면서 다른 전략의 보조 전략으로 활

용되기도 한다. 그림 그리기 전략에서는 문제에서 주어진 조건과 구해야 할 것이 그림에 모두 나

타나도록 그려야만 둘 사이의 관계를 파악하는 것이 용이하다. 표 만들기 전략에서는 문제 상황을 

잘 나타내 줄 수 있는 표 형태를 먼저 생각하고, 문제에 주어진 정보를 표에 채운 다음 빈칸에 들

어갈 수를 생각하면 문제를 좀 더 쉽게 해결할 수 있다. 

거꾸로 풀기 전략은 문제 상황의 마지막 결과와 최초의 조건에서 문제해결로 가는 과정이 제시되

어 있을 때, 결론으로부터 최초의 조건으로 거꾸로 생각해 감으로써 문제를 해결하는 전략이다. 

마지막으로 논리적 추론 전략은 “만약 ~이면 ~이다.”는 형태로 답일 가능성이 있는 모든 경우를 

하나씩 점검해 가면서 불가능한 경우를 제거해 가며 문제를 해결하는 전략이다. 

문제해결 전략을 익힐 때에는 교사의 적절한 안내를 통해 학생들이 문제를 해결하면서 전략을 하

나씩 익히도록 하여 문제 상황과 그에 맞는 문제해결 전략의 특징을 이해할 수 있도록 한다. 학생

들이 각각의 문제해결 전략을 경험해 본 후에는 주어진 문제 상황을 해결하는 데 더욱 적합한 문

제해결 전략을 스스로 찾고 선택할 수 있는 기회를 제공해야 한다. 

(3) 단계

문제해결 학습 모형은 단순히 답을 찾는 것이 아니라 학생이 답을 이끌어 내는 ‘사고 과정’을 학습

하는 데 목적이 있다. 수학 수업에서 문제해결 학습 모형은 주로 폴리아(Po' lya, G., 1887~1985)

의 문제해결 4단계인 문제의 이해, 계획의 수립, 계획의 실행, 반성을 반영하며 문제해결 학습 모

형의 단계 및 단계별 교수·학습 활동을 살펴보면 [표	2-7] 과 같다. 

[표 2-7] 문제해결 학습 모형의 단계 및 단계별 교수·학습 활동

단계 교수·학습 활동

문제 이해하기
•문제에서 주어진 조건, 구하고자 하는 것을 확인하기

•문제해결에 필요한 개념, 원리, 법칙을 수집하기

해결 계획 세우기

•전에 풀어 본 경험이 있는 문제인지 생각해 보기

•문제해결을 위한 전략(거꾸로 풀기, 단순화하기 등) 생각하기

•문제해결의 결과 예상하기

해결 계획 실행하기 •해결 계획에 따라 논리적으로 과제를 해결하기

반성하기

•결과(답)와 해결 과정에 대해 점검하기

•다른 해결 방법이 있는지 생각해 보기

•문제해결 방법을 일반화하고 확장하기

• 조건을 변형하여 유사한 문제를 만들거나 원래 문제를 창의적이고 재미있는 문제

로 변형하기
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3 수학 수업 모형을 적용한 교수·학습 과정안 예시

■ 개념 학습 모형을 적용한 교수·학습 과정안

단원 2. 평면도형 학년 학기 3학년 1학기

차시 주제 직각삼각형을 알아볼까요? 차시 6/10

성취기준
[4수03-09] 여러 가지 모양의 삼각형에 대한 분류 활동을 통하여 직각삼각형, 예각삼각형, 둔각삼

각형을 이해한다.

학습 목표

•분류 활동을 통하여 직각삼각형을 알 수 있다.

•여러 가지 직각삼각형을 만들고 그릴 수 있다.

•생활 속에서 직각삼각형을 찾을 수 있다.

교과 역량   준비 자료 도형판, 고무줄

흐름 교수 · 학습 과정 시간(분) 유의점

도입

•선수 학습 내용 확인 

 – 지난 시간에 어떤 내용을 배웠는지 떠올려 봅시다.

5•동기 유발

 –  옐로카펫이 설치된 횡단보도에서 안전하게 길을 

건너본 경험이 있나요?

범례 제시 

및 범례 

분류하기

•그림에서 여러 가지 삼각형 찾기

 – 그림에서 여러 가지 삼각형을 찾아보세요.

•삼각형 분류하기

 –  어떤 기준으로 삼각형을 분류하면 좋을지 이야기

해 보세요.

 – 삼각형에서 직각을 찾아  표시해 보세요.

 – 직각을 기준으로 삼각형을 분류해 보세요.

10
삼각형의 분류 기준을 먼저 

생각해 보게 한다. 

공통 성질 

추상화하기

•공통적인 특징 이야기하기

 –  삼각형 다와 삼각형 라는 어떤 공통점이 있는지 이

야기해 보세요.

 – 한 각이 직각인 삼각형의 이름은 무엇일지 이야기

해 보세요.

8

직각삼각형에는 직각이 항상 

한 개인지 궁금해할 경우, 직

각이 두 개인 삼각형을 직접 

그려 보는 활동을 통해 직각

이 두 개인 삼각형은 그릴 수 

없다는 것을 직관적으로 이해

하게 한다.
개념 

정의하기

•직각삼각형 정의하기

 – 한 각이 직각인 삼각형을 직각삼각형이라고 합니다. 

•(본 차시에서 개념의 속성을 조사하는 단계는 생략함.)

2

개념 

익히기

•도형판에 직각삼각형 만들기

 –  도형판에 여러 가지 직각삼각형을 만들어 보세요. 

만든 도형이 직각삼각형인지 확인해 보세요. 

•직각삼각형 그리기

 –  모눈종이에 주어진 선분을 이용하여 크기가 다른 

직각삼각형을 그려 보세요. 그린 도형이 직각삼각

형이 맞는지 확인해 보세요. 

10

도형판과 모눈종이에 나타낸 

삼각형이 직각삼각형이 맞는

지 짝 또는 모둠원과 확인해 

보고, 직각삼각형이 아니면 

그 이유를 말하게 한다.

정리 및 평가

•생활 속에서 직각삼각형 찾기

 –  비행기 그림에서 직각삼각형을 모두 찾고, 찾은 도

형이 직각삼각형이 맞는지 확인해 보세요.

5
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■ 원리 탐구 학습 모형을 적용한 교수·학습 과정안

단원 2. 나눗셈 학년 학기 3학년 2학기

차시 주제 나머지가 있는 (몇십몇)Ö(몇)을 구해 볼까요?(1) 차시 6/11

성취기준
[4수01-06] 나누는 수가 한 자리 수인 나눗셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있으며, 나눗

셈에서 몫과 나머지의 의미를 안다.

학습 목표
•나머지가 있고 내림이 없는 (몇십몇)Ö(몇)의 계산 원리를 알고 계산 방법을 말할 수 있다.

•나머지가 있고 내림이 없는 (몇십몇)Ö(몇)의 몫과 나머지를 구할 수 있다.

교과 역량   

흐름 교수 · 학습 과정 시간(분) 유의점

도입

•선수 학습 내용 확인

 – 지난 시간에 어떤 내용을 배웠는지 떠올려 봅시다.

5•동기 유발

 –  누군가에게 선물하기 위해 종이꽃을 만들어 본 경

험이 있나요?

새로운 

문제 상황 

제시하기

• 만들 수 있는 종이꽃의 수와 남는 한지의 수를 구하는 

방법 생각해 보기

 –  만들 수 있는 종이꽃의 수와 남는 한지의 수를 구

하는 식을 써 보세요.

 –  만들 수 있는 종이꽃의 수와 남는 한지의 수를 어

떻게 구할 수 있을까요?

5
나머지가 없는 나눗셈과의 차

이점을 인식하게 한다.

수학적 원리의 

필요성 

인식하기

•남는 한지의 수를 나타내는 방법 생각해 보기

 –  20은 4로 나누어지지만, 5는 4로 나누어지지 않을 

때 어떻게 해야 할까요?

 – 남는 한지의 수를 어떻게 나타내야 할까요? 

5

학생이 문제 상황에서 남는 

수가 있다는 것을 인지하게 

하여 인지적 갈등을 경험할 

수 있게 한다.

수학적 원리가 

내재된 

조작 활동하기

•25Ö4를 수 카드로 계산하는 방법 알아보기

 – 카드 25장을 4장씩 ◯로 묶어 보세요.

 –  카드가 4장씩 몇 묶음이 되고, 몇 장이 남는지 이

야기해 보세요.

 – 수 카드로 계산하는 방법을 이야기해 보세요. 

5

형식화하기

• 25Ö4를 계산하는 방법 알아보기

 –  수 카드 활동을 바탕으로 25Ö4를 세로셈으로 계

산하는 방법을 알아보세요.

 –  25를 4로 나누면 몫이 6이고 1이 남습니다.   

25Ö4=6y1   

이때 1을 나머지라고 합니다. 나머지는 나누는 수

보다 항상 작습니다.  

24Ö4=6처럼 나머지가 0일 때, 나누어떨어진다

고 합니다.

8
나머지 자리에 1이나 0이 올 

수 있음을 파악하게 하여 0도 

나머지임을 이해하게 한다.

익히기 및 

적용하기

•나머지가 있고 내림이 없는 (몇십몇)Ö(몇) 계산하기

 – 나눗셈을 하여 몫과 나머지를 구해 보세요.

•나누는 수와 나머지의 관계 알아보기

 –  나눗셈의 몫과 나머지를 구하고, 나누는 수와 나머

지의 관계를 이야기해 보세요. 

5

정리 및 평가

•재미있는 수학

 – 	주사위의 눈의 수가 나머지와 같은 나눗셈을 찾아 

색칠해 보세요. 

7
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■ 귀납 추론 학습 모형을 적용한 교수·학습 과정안

단원 2. 각도 학년 학기 4학년 1학기

차시 주제 삼각형의 세 각의 크기의 합을 알아볼까요? 차시 7/10

성취기준
[4수03-25] 여러 가지 방법으로 삼각형과 사각형의 내각의 크기의 합을 추론하고, 자신의 추론 과

정을 설명할 수 있다.

학습 목표 •여러 가지 방법으로 삼각형의 세 각의 크기의 합을 추론하고 자신의 추론 과정을 설명할 수 있다.

교과 역량  

흐름 교수 · 학습 과정 시간(분) 유의점

도입

•선수 학습 내용 확인 

 – 지난 시간에 어떤 내용을 배웠는지 떠올려 봅시다.

5•동기 유발

 –  삼각형의 세 각의 크기의 합은 어떻게 구할 수 있

을까요?

사례 수집 

및 

관찰 · 실험

하기

•삼각형의 세 각의 크기를 재어 합 구하기

 –  주어진 삼각형과 다른 삼각형을 그리고, 각도기로 

두 삼각형의 세 각의 크기를 각각 재어 합을 구해 

보세요.

• 여러 가지 방법으로 삼각형의 세 각의 크기의 합 알아

보기

 –  잘라서 이어 붙이기, 접어 보기, 본뜨기 방법 중에

서 한 가지를 선택하여 삼각형의 세 각의 크기의 

합을 구해 보세요.

 –  나와 다른 방법을 선택한 친구와 삼각형의 세 각의 

크기의 합을 비교해 보세요. 

10

학생들이 다양한 사례를 비교

하는 과정을 통해 삼각형의 

세 각의 크기의 합에 대한 공

통된 성질을 찾을 수 있도록 

하고, 학생 스스로 방법을 생

각해 볼 수 있도록 독려한다.

추측하기

•삼각형의 세 각의 크기의 합에 대한 규칙 표현하기

 –  삼각형의 세 각의 크기의 합에는 공통된 규칙이 있

나요?

 – 삼각형의 세 각의 크기의 합은 180°입니다.

5
학생들이 찾은 규칙에 대해서 

자신만의 방법으로 표현하는 

것도 모두 허용한다.

추측 

검증하기

•삼각형의 한 각의 크기 구하기

 –  삼각형의 세 각의 크기의 합이 180°인 것을 이용하

여 삼각형의 한 각의 크기를 구해 보세요.

•디지털 기기로 삼각형의 세 각의 크기의 합을 확인하기

 –  알지오매스 키즈로 여러 가지 모양의 삼각형을 그

리고 세 각의 크기를 각각 잰 후, 계산기를 이용하

여 세 각의 크기의 합을 구해 보세요. 

12

일반화 및 

정당화하기

•삼각형의 세 각의 크기의 합에 대한 규칙 일반화하기

 – 삼각형의 세 각의 크기의 합은 얼마인가요?

 –  모든 삼각형의 세 각의 크기의 합은 180°라고 말할 

수 있나요? 그 이유는 무엇인가요?

3
모든 삼각형에 일반화할 수 

있는 이유를 설명하게 한다. 

정리 및 평가

• 배운 내용 정리하기

 –  오늘 배운 내용에 대하여 친구와 함께 서로 질문하

고 답해 보세요. 

5
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■ 문제해결 학습 모형을 적용한 교수·학습 과정안

단원 5. 길이와 시간 학년 학기 3학년 1학기

차시 주제 누구일까요? 차시 9/10

성취기준

[4수03-13] 1분과 1초의 관계를 이해하고, 초 단위까지 시각을 읽을 수 있다. 

[4수03-14] 실생활 문제 상황과 연결하여 초 단위까지의 시간의 덧셈과 뺄셈을 할 수 있다.

[4수03-16] 길이 단위 1`mm와 1`km를 알고, 이를 이용하여 길이를 측정하고 어림하여 수학의 유

용성을 인식할 수 있다. 

학습 목표

•알맞은 길이 단위를 선택할 수 있다. 

•시간의 덧셈과 뺄셈을 할 수 있다. 

•주어진 조건을 확인하여 문제를 해결할 수 있다. 

교과 역량   

흐름 교수 · 학습 과정 시간(분) 유의점

도입

•선수 학습 내용 확인 

 – 지난 시간에 어떤 내용을 배웠는지 떠올려 봅시다.
5

•동기 유발

 –  단서들을 활용하여 문제를 해결해 본 경험이 있나요?

문제 

이해하기

• 발 길이와 시간의 흐름별로 일어난 일들 살펴보기

 – 구하려고 하는 것은 무엇인지 이야기해 보세요.

 –  문제를 읽고 알고 있는 것은 무엇인지 이야기해 보

세요.

 – 현우가 산책을 한 시간을 구해 보세요.

5

문제해결 

계획 

세우기

• 문제해결 전략 생각하기

 –  문제를 해결하기 위해서 주어진 조건 중 어떤 것을 

확인해야 하나요?

 –  발 길이와 시간이 같이 제시되어 있을 때, 문제를 

어떻게 해결할 수 있을지 이야기해 보세요.

5

문제해결 

계획 

실행하기

• 조건 관찰과 대화 내용 이해를 통해 자리를 정리한 친

구 찾기

 –  발 길이와 현우가 산책한 시간 중 어떤 단서를 먼

저 사용할 것인가요?

 –  발 길이 단서를 먼저 사용하면 4명의 친구 중 몇 

명의 친구들이 남나요?

 –  2명의 친구 중 자리를 정리한 친구를 찾으려면 어

떻게 해야 하나요?

 –  발 길이 단서에 맞는 2명 중 시간 단서도 맞는 친

구는 누구인가요?

10

문제에 제시된 여러 가지 조

건 중에서 어떤 것을 먼저 사

용하는 것이 유리한지 생각해 

보게 한다.

반성하기

•단서를 변형하여 유사한 문제를 만들기

 –  정리한 친구의 발 길이 단서를 바꿔 점심 먹은 자

리를 다른 친구가 정리한 것으로 문제를 만들어 보

세요. 

 –  단서를 바꾸었더니 자리를 정리한 친구가 누가 되

었는지 이야기해 보세요. 

10

시간 단서를 바꿔 문제를 만

드는 경우도 허용하고, 어떻

게 단서를 바꾸면 자리를 정

리한 친구가 한 명이 될 수 있

는지 생각해 보게 한다. 

정리 및 평가
•배운 내용 정리하기

 – 오늘 배운 내용을 친구와 함께 질문하고 답해 보세요. 
5
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1 2022 개정 수학과 교육과정의 평가 방향

교육 평가란 교육과정과 교수 프로그램에 비추어 교육 목표가 얼마만큼 달성되었는가를 판단하

는 행위(Tyler, 1949; 성태제, 2019에서 재인용)를 말한다. 교육과정과 교수·학습 그리고 평가

는 유기적으로 연결되어 있으며 수학과 교육과정과 교수 방법의 변화에 따라 평가의 방법도 바뀌

어야 한다. 2022 개정 수학과 교육과정에서는 수학과 교수·학습 방법과 관련하여 평가의 방향을 

9가지로 제시하고 있으며 그 내용은 다음과 같다(교육부, 2022).

수학과 평가는 학생들의 성취 결과에 대한 자료의 수집보다는 학생들의 성장을 효과적으로 지원

하고 교사의 수업을 개선하는 것을 목적으로 하고 있다. 따라서 평가는 교육과정과 수업이 통합적

으로 이루어지고, 학생들의 개별 성장을 지원하며, 다양한 평가 방법을 활용하여 종합적인 수학 

학습 평가가 되도록 한다. 또 그 결과를 학생, 학부모, 교사에게 환류하여 학생의 학습 개선을 도

울 수 있어야 한다. 

이러한 내용을 중심으로 시사점을 살펴보면 다음과 같다.

첫째, 과정을 중시하는 평가는 교육과정, 수업, 평가의 일체화를 추구한다. 교사는 교육과정의 

성취기준을 분석하고 수업을 설계할 때, 활동을 구상하고 평가 도구를 개발하여 학생들의 반응을 

예상하고 그에 따른 피드백을 계획한다. 이런 측면에서 교사가 수업을 설계하고 실행하는 과정에

서 행하는 모든 활동이 평가 과정이 될 수 있고, 교사가 관찰하는 모든 내용이 평가 대상이 될 수 

있으며 수업은 평가에 대한 피드백 중심으로 이루어진다고 보면 수업과 평가를 명확하게 구분하기 

어렵다.

둘째, 2022 개정 교육과정에서는 2015 개정 교육과정에서 제시한 과정을 중시하는 평가보다 학

생들의 지속적, 개별적, 학생 주도적 성장 지원의 측면을 좀 더 강조하고 있다. 교사는 수업 과정 

중 평가 결과를 살펴 학생에게 적절하게 피드백 함으로써 평가 자체가 학생의 개별적 성장을 지원

하는 과정이 되도록 해야 한다. 이를 이해 관련 성취기준에 도달하도록 하되, 학생들이 스스로 설

정한 목표에 도달한 정도를 점검하도록 하고 학생들의 사전 지식, 수학에 대한 흥미, 학습 수준을 

(1) 평가의 방향

(가)   학생의 수학 학습에 대한 정보를 수집 · 활용하여 학생의 주도적 학습과 성장을 지원하고 교사의 수업 개선을 돕

도록 지속적으로 평가를 실시한다.

(나) 수학과 교육과정에 제시된 성격, 목표, 내용 체계, 성취기준, 교수 · 학습과 일관성을 가지도록 평가를 실시한다. 

(다) 학생의 수학 학습을 돕기 위해 수업과 평가를 통합하여 과정을 중시하는 평가를 실시한다. 

(라) 수학 내용 체계의 지식 · 이해, 과정 · 기능, 가치 · 태도를 학습 결과뿐 아니라 학습 과정에서 균형 있게 평가한다. 

(마) 학생이 평가 과정에 적극적으로 참여하고 스스로 설정한 수학 학습 목표에 대한 달성 여부를 점검할 수 있게 한다.

(바)   학생의 사회 · 문화적 배경, 신체 특성 등이 불리하게 작용하지 않도록 평가를 실시하고, 학생의 사전 지식, 수학

에 대한 흥미, 학습 유형, 학습 수준을 고려하여 평가 목적, 교수 · 학습 내용 및 방법에 따라 다양한 평가 방법을 

적용한다.

(사)   진단평가, 형성평가, 총괄평가 등을 적절히 활용하여 수학 학습 과정과 결과에 대한 구체적인 정보를 바탕으로 

학생의 특성과 학습 결손을 파악하고 개별적 지원 방안을 마련한다.

(아)   온라인 수학 수업에서 평가를 할 때 학습 환경 등의 외적 요소가 수학 학습 과정과 평가 결과에 영향을 미치지 

않도록 한다.

(자)   평가 절차를 개방적이고 공정하게 시행하고 학생의 수학 학습에 대한 의미 있는 정보를 학생, 학부모에게 제공

한다.
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고려하여 학생의 현재 수준에서 가장 적절한 방향으로 평가 목적과 방법을 적용할 필요가 있다.

셋째, 수학에 관한 다양한 측면을 평가하기 위해 다양한 평가 유형과 방법을 활용해야 한다. 수

학과 평가는 지식·이해, 과정·기능, 가치·태도를 학습 결과와 과정 중에 평가해야 한다. 이를 위

해 진단평가, 형성평가, 총괄평가뿐 아니라 지필, 프로젝트, 포트폴리오, 관찰, 면담, 구술, 자기, 

동료 평가 등 다양한 평가 유형을 활용하고 계산기, 컴퓨터, 다양한 교구 등을 활용하여 학생들의 

역량을 다각적으로 평가하도록 한다. 특히 온라인 수업 평가는 평가 환경에 유의하도록 한다. 

마지막으로 평가 결과의 환류가 잘 이루어지도록 해야 한다. 평가 결과의 환류가 학생, 학부모의 

입장에서는 자신의 학습 실태를 파악하고 교사와 함께 부족한 부분의 학습 계획을 세우는 데 근거

가 되는 자료를 제공하며 교사의 입장에서는 학생의 요구를 파악하고 교수·학습의 개선에 정보를 

제공함으로써 교사의 전문성 향상을 위한 촉매가 될 수 있다. 이 두 측면은 서로 연결되며 최종적

으로 학습자의 성장과 발달을 촉진하는 방향으로 나아가야 한다. 

2 2022 개정 수학과 교육과정의 평가 방법 

(2) 평가 방법

(가) 수학 수업과 연계하여 과정을 중시하는 평가를 실시할 때는 다음 사항을 고려한다. 

 ① 성취기준을 중심으로 지식 · 이해, 과정 · 기능, 가치 · 태도 범주를 평가 요소로 구체화한다.

 ② 교수 · 학습과 연계하여 적절한 평가 도구와 준거를 개발하고 평가를 실시한다.

 ③ 평가 결과에 기반하여 학생의 학습 정보 및 수행 과정을 학생과 학부모에게 환류한다.

(나) 수학 교과 역량을 평가할 때는 다음 사항을 고려한다.

 ①   문제해결 역량의 평가는 수학의 개념, 원리, 법칙을 문제 상황에 적절히 활용하는지, 주어진 조건과 정보를 

분석하고 적절한 해결 전략을 탐색하여 해결하는지, 문제해결 과정을 돌아보며 절차에 따라 타당하게 결과

를 얻어내고 이를 반성하는지, 적극적이고 자신감 있게 문제해결에 참여하는지, 적절한 방법을 찾기 위해 끈

기 있게 도전하는지 등을 고려한다. 

 ②   추론 역량의 평가는 수학의 개념, 원리, 법칙을 이해하는지, 논리적으로 절차를 수행하는지, 수학적 지식을 

다양한 방법으로 탐구하는지, 관찰에 근거하여 추측하고 일반화를 할 수 있는지, 추측의 근거를 제시하는지, 

타당한 정당화를 하는지, 수학에 대한 흥미와 관심을 갖는지, 체계적으로 사고하려는 성향이 있는지, 수학적 

증거와 논리적 근거를 바탕으로 비판적으로 사고하는 태도를 갖는지 등을 고려한다. 

 ③   의사소통 역량의 평가는 수학 용어, 기호, 표, 그래프 등 수학적 표현을 이해하고 정확하게 사용하는지, 적절

한 수학적 표현을 선택할 수 있는지, 수학적 표현 간에 변환을 할 수 있는지, 수학적 아이디어나 수학 학습 과

정 및 결과에 대해 표현하고 다른 사람의 견해를 이해하는지, 수학적 표현의 편리함을 인식하는지, 타인을 배

려하고 의견을 존중하는지 등을 고려한다.

 ④   연결 역량의 평가는 영역이나 학년(군) 내용 사이에서 개념, 원리, 법칙을 적절하게 관련지어 이해하는지, 수

학의 개념, 원리, 법칙을 연계하여 새로운 지식을 생성할 수 있는지, 수학을 실생활이나 타 교과의 지식, 기

능, 경험에 적용할 수 있는지, 실생활이나 타 교과의 지식, 기능, 경험을 수학적으로 해석할 수 있는지, 수학을 

바탕으로 창의적으로 관련성을 찾을 수 있는지, 수학의 유용성을 인식하는지 등을 고려한다.

 ⑤   정보처리 역량의 평가는 자료와 정보를 목적에 맞게 수집하고 변환하고 정리하는지, 자료를 바탕으로 도출

한 결론이 적절한지, 교구나 공학 도구를 적절하게 활용하는지, 수학적 근거를 바탕으로 합리적으로 의사 결

정하는 태도를 갖는지 등을 고려한다.

(다) 학생의 수학 학습 과정과 결과는 다양한 평가 방안을 사용하여 양적 또는 질적으로 평가한다.

 ①   지필평가는 수학 내용 체계의 지식 · 이해, 과정 · 기능을 평가하는 데 활용할 수 있고, 선택형, 단답형, 서 · 논술

형 등의 다양한 문항 유형을 사용할 수 있다. 

 ②   프로젝트 평가는 학생 스스로 특정 주제나 과제를 탐구하고 해결하기 위해 계획을 수립하고 수행하는 과정

과 그 결과물을 평가하는 방안으로, 수학 내용 체계의 세 범주를 종합적으로 평가할 때 활용할 수 있다.

 ③   포트폴리오 평가는 학생의 성장에 대한 정보를 얻기 위해 수학 학습 수행과 그 결과물을 일정 기간 수집하여 

평가하는 방안으로, 수학 교과 역량의 발달을 종합적으로 평가할 때 활용할 수 있다.
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위의 내용을 중심으로 2022 개정 수학과 교육과정의 평가 방법을 살펴보면 다음과 같다. 

(가)에서는 2015 개정 수학과 교육과정과 마찬가지로 과정을 중시하는 평가를 강조하고 있다. 과

정을 중시하는 평가는 학생들의 평가 결과를 점수화하여 등급 매기기로 활용하는 것이 아니라 학

생의 성장을 지원하는 도구로서의 역할을 중시한다. 과정을 중시하는 평가를 실시할 때는 지식·

이해, 과정·기능, 가치·태도 범주를 골고루 평가하고, 적절한 평가 도구와 준거를 개발하여 활용

하며, 결과를 학생과 학부모에게 제공한다. 

(나)에서는 수학과 교과 역량 평가에 대해서 제시하고 있다. 2022 개정 교육과정에서는 문제해

결, 추론, 의사소통, 연결, 정보처리의 5가지 역량을 어떻게 평가할 것인가에 대해서 2015 개정 교

육과정에서보다 더욱 구체적으로 제시하였는데, 이는 학교 현장에서 수학 교과 역량이 무엇인지, 

어떻게 기르게 할 것인지와 더불어 어떻게 평가할 것인지에 대한 어려움을 감안하여 이에 도움을 

주고자 한 것으로 보인다. 

(다)에서는 지필 평가, 프로젝트 평가, 포트폴리오 평가, 관찰 평가, 면담 평가, 구술 평가, 자기 

평가, 동료 평가 등 다양한 평가 방법을 제시하고, 각각의 평가 방법이 구체적으로 무엇을 평가하

는 데 적절한지에 대해서 제시하고 있다. 

(라)와 (마)에서는 교구 및 공학 도구를 활용한 평가와 온라인 환경에서 평가할 때의 고려 사항에 

대해서 제시하고 있다. 

2022 개정 교육과정에서 제시하는 평가 방법을 중심으로 ‘성장을 지원하고 과정을 중시하는 평

가’, ‘수학 교과 역량 평가’, ‘다양한 평가 방법’을 살펴보면 다음과 같다. 

가. 성장을 지원하고 과정을 중시하는 평가

(1) 과정을 중시하는 평가의 필요성

평가 관점이 학습 결과에 대한 평가(assessment of learning)에서 학습을 위한 평가 

(assessment for learning) 또는 학습으로서의 평가(assessment as learning)로 전환되고 

있다(교육부·한국교육과정평가원, 2017; Sue Swaffield, 2011). 이는 과거 학생 학습 결과를 

점수화하여 줄 세우기 식의 평가를 지양하고, 수업을 통해 학생들의 배움을 확인하고 보충하기 위

 ④   관찰 평가, 면담 평가, 구술 평가는 학생 개인 및 소집단을 관찰, 학생과의 질의응답, 학생의 발표를 통해 평

가하는 방안으로, 학생의 사고 방법, 수행 과정, 수학 내용 체계의 가치 · 태도 등을 평가할 때 활용할 수 있다.

 ⑤   자기 평가는 학생 스스로 자신의 학습 과정과 결과를 평가하는 방안으로, 수학 내용의 이해와 수행 과정, 문

제해결과 추론 과정의 반성, 자신의 생각 표현, 수학 내용 체계의 가치 · 태도 등을 평가할 때 활용할 수 있다. 

 ⑥   동료 평가는 동료 학생들이 상대방을 서로 평가하는 방안으로, 협력 학습 상황에서 학생 개개인의 역할 수행

이나 집단 활동의 기여를 평가할 때 활용할 수 있다.

(라) 교구나 공학 도구를 활용하여 평가할 때는 다음 사항을 고려한다.

 ①   성취기준의 도달 여부를 판단하는 데 교구나 공학 도구의 사용이 효과적인 경우 이를 활용한 평가를 실시할 

수 있다. 

 ②   교구나 공학 도구를 활용하여 평가할 때는 교구나 공학 도구의 기능 및 조작이 아닌 수학 내용의 탐구 과정

을 평가한다.

(마) 온라인 수학 교수 · 학습 환경에서 평가할 때는 다음 사항을 고려한다.

 ① 온라인 수학 학습에서는 학생의 활동에 근거한 구체적인 자료를 사용하여 평가한다. 

 ②   온라인 학습 플랫폼이나 학습 관리 시스템을 이용하여 학생의 수행 과정을 관찰하고 개별 맞춤형으로 환류

할 수 있다.

 ③   학생의 접속 환경 미비로 인한 불참 시 기회 부여 등에 대해 방안을 마련하고 형평성의 문제가 제기되지 않

도록 사전에 안내한다.
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한 통로로서의 평가, 즉 학생들의 성장을 지원하기 위한, 과정을 중시하는 평가를 추구한다는 의

미이다. 이와 같은 과정 중심의 평가가 중요시되는 이유는 첫째, 교사가 잘 지도했다고 해서 학생

이 잘 배웠다고 단정할 수 없으므로 교사의 수업과 동시에 학생들이 잘 성장하고 있는지 수시로 

평가하는 것이 필요하기 때문이다. 둘째, 지식 암기 위주가 아닌 다양한 역량을 기르는 수업을 하

고 이를 평가하기 위해서는 학습 활동의 결과뿐 아니라 다양한 활동 과정 중 학생들의 반응을 평

가하는 것이 필요하기 때문이다. 셋째, 학생 주도적 학습을 통한 성장을 지원하기 위해서는 학생

들의 수준과 흥미를 고려하여 평가 목표를 설정할 뿐 아니라 학생들의 과정 중 얻어진 평가 결과

에 대해 늦지 않은 시기에 학생에게 적합하게 피드백하는 것이 필요하기 때문이다. 마지막으로 수

시로 교사 자신의 수업을 성찰하고 수업의 방향을 수정함으로써 학생들에게 배움과 성장이 잘 이

루어질 수 있도록 환류해야 하는데 이러한 의미를 담은 것이 과정을 중시하는 평가이기 때문이다.

(2) 과정을 중시하는 평가의 의미

이경화 외 6인(2016)에 의하면 과정을 중시하는 평가란 ‘수업과 연동된 평가를 시행하고 그 결과

를 교수·학습에 반영함으로써 학생의 수학 학습을 돕는 평가’를 의미한다. 과정을 중시하는 평가

는 기존의 평가가 지닌 한계점을 극복하고 최근 교육 평가에서 지향하는 교수·학습과 평가의 상

호 작용, 그리고 평가의 주요 측면이 교육 현장에 실현될 수 있도록 하는 데 목적을 둔 평가이다. 

즉 평가의 목적은 학생의 학습을 돕는 것이므로 수업의 결과가 아닌 수업 중 나타난 학생의 학습 

과정이 평가 대상이어야 하며 그 결과를 학생에게 안내함과 동시에 수업에 반영함으로써 학생의 

더 나은 학습을 모색하는 것이다.

과정을 중시하는 평가는 평가가 가진 원래의 기능에 충실하고자 하는 의미에서 기존 결과를 중시

하는 평가에 대비되는 관점으로 나온 평가의 방향이자 관점이다. 이경화 외 6인(2016)은 결과를 

중시하는 평가와 과정을 중시하는 평가의 특징을 [표	2-10] 과 같이 제시하고 있다. 

[표 2-10] 결과를 중시하는 평가와 과정을 중시하는 평가의 특징 비교

결과를 중시하는 평가 범주 과정을 중시하는 평가

총괄적 평가 평가 목적 형성적 평가

학습의 평가 학습과의 관계 학습을 위한 평가, 학습으로서의 평가

성취기준과 관련된 수학적 개념, 원리, 

법칙의 이해 및 적용 능력
평가 내용

성취기준과 관련된 수학적 개념, 원리, 

법칙의 이해 및 적용 능력, 문제해결, 추론, 

의사소통, 연결, 정보처리의 교과 역량

지필 평가 평가 방법

지필 평가, 프로젝트 평가, 포트폴리오 평가, 

관찰 평가, 면담 평가, 구술 평가, 자기 평가, 

동료 평가

수업 후 일회적 평가 평가 시기 수업 중 지속적 평가

객관적이고 표준화된 양적 정보 수집된 정보 비형식적인 질적 정보

교사 평가 주체 교사, 학생(자기, 동료)

미래의 학생에게 더 많은 혜택 제공 혜택의 분배
미래 학생뿐만 아니라 현재의 학생에게 많은 

혜택 제공

즉각적이지 않고 일반적임 피드백 즉각적이고 구체적임
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[표	2-10] 의 내용을 토대로 과정을 중시하는 평가를 살펴보면 첫째, 평가 목적의 관점에서 과정을 

중시하는 평가는 학생들의 서열화나 성취 정도를 보고하기보다는 학생들의 학습을 돕기 위해 시행

된다. 과정을 중시하는 평가는 학생들의 학습에 대한 증거를 수집하여 피드백을 제공하고 교수·

학습 향상을 이끄는 평가이다. 평가를 통해 얻어진 결과에 기초하여 학생들에게 즉각적이고 실제

적인 피드백을 가능한 많이 제공함으로써 평가가 학생의 학습에 기여하도록 한다. 

둘째, 평가 시기의 측면에서 과정을 중시하는 평가는 수업 전과 수업 중에 이루어지는 일련의 교

사의 활동을 의미한다. 이는 평가가 곧 수업이고 수업은 곧 평가라는, 즉 평가와 수업이 분리된 것

이 아니라 통합된 것으로 보는 관점을 반영한다. 따라서 평가는 수업 후 일회적으로 이루어지는 

것이 아니라 수업 중에 지속적으로 이루어진다. 또한 지필 형태뿐만 아니라 프로젝트 평가, 포트

폴리오 평가, 관찰 평가, 면담 평가, 구술 평가, 자기 평가, 동료 평가 등과 같이 학생들의 학습에 

대한 정보를 수집할 수 있는 것이 평가의 방법이 될 수 있으며 수집된 정보 역시 비형식적인 질적 

정보가 대부분이다. 하지만 수업 후에도 과정을 중시하는 평가는 가능하다. 학생의 수행 과정에 

대한 기록이 있다면 그것을 토대로 학습 과정을 평가할 수 있기 때문이다. 

셋째, 평가 내용적인 측면에서 과정을 중시하는 평가는 지필 형태에서 주로 평가할 수 있는 성취

기준과 관련된 수학적 개념, 원리, 법칙의 이해 및 적용 능력 외에 교수·학습 상황에서 관찰 가능

한 문제해결, 추론, 의사소통, 연결, 정보처리의 교과 역량 등을 평가한다. 이에 대한 평가 및 피드

백은 즉각적이며 구체적이다.

한편 일부에서는 과정을 중시하는평가가 강조됨에 따라 결과를 중시하는 평가는 나쁜 평가로 인

식하는 경향이 있다. 과정을 중시하는 평가와 결과를 중시하는 평가가 의미상으로는 상반되는 면

이 있지만 실제 학생 평가에서는 두 평가 관점이 모두 중요하다. 과거 결과를 중시하는 평가가 학

생의 성장이나 수업의 향상을 위한다기보다는 학생들에게 성적을 주기 위한 도구로만 활용되었기 

때문에 나쁜 평가라는 인식이 있으나 결과를 중시하는 평가가 무조건 나쁜 것은 아니다. 과정을 

중시하는 평가는 학생의 학습 과정에서 학생들의 오개념(誤槪念)이나 난개념(難槪念)을 파악하고 

수업 중에 바로 피드백해 주는 활동인데 이러한 과정은 최종적으로 학생들이 성취기준에 도달하는 

것을 목표로 한다. 따라서 최종 성취기준에 도달했는지 확인하는 과정이 필요한데 이것이 바로 결

과를 중시하는 평가이다. 과정을 중시하는 평가와 결과를 중시하는 평가는 시기와 목적이 다를 뿐 

상호 보완적인 측면에서 모두 의미 있는 평가라고 할 수 있다.

(3) 과정을 중시하는 평가에서의 피드백 

과정을 중시하는 평가는 학생들의 성취도를 파악하는 것에서 끝나는 것이 아니라 수업 과정 중 

학생들의 변화 정도를 파악하고 이에 맞는 피드백의 제공을 포함한다. 피드백은 시기에 따라 즉각

적 피드백과 지연적 피드백이 있고 형식에 따라 형식적 피드백과 비형식적 피드백이 있다(김성숙 

외 3인, 2015). 과정을 중시하는 평가에서는 즉각적인 피드백이 그 목적에 좀 더 부합하지만 과정

을 중시하는 평가를 좀 더 큰 의미로 보자면 지연적인 피드백도 필요하다. 한편 형식적 피드백은 

교사가 평가를 계획할 때 학생들의 반응과 이에 대한 피드백을 예상하여 제공하는 것이고, 비형식

적 피드백은 상황에 따라 미리 계획하지 않고 학생에게서 관찰되는 반응에 기초하여 즉각적으로 

제공되는 피드백이다. 과정을 중시하는 평가를 계획할 때 평가 과제에 대해서 학생들의 반응을 예

상하고 피드백을 계획하지만 예상한 범위를 벗어나서 관찰되는 학생들의 반응에 대해서는 비형식

적인 피드백이 필요하며 이러한 피드백은 교사의 전문성에 기반한다(강현영 외 6인, 2018). 

한편, 과정을 중시하는 평가를 하기 위해서는 학생의 수행 과정에 대하여 상시 관찰을 하고, 학
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생의 학습과 성장을 돕는 데 필요한 내용을 선별하여 기록할 필요가 있다. 피드백은 학생들에게 

현재 수준에 대한 정보를 제공하고, 도달해야 할 수준과의 차이를 줄이기 위한 방안을 알려 줌으

로써 학생의 학습과 성장을 지원하기 위해 실시한다. 이러한 정보를 바탕으로 교사의 수업과 평가

의 질을 개선할 수 있으며, 이 또한 궁극적으로 학생의 학습과 성장을 지원하게 된다. 따라서 학생

의 종합적인 성장을 지원하기 위해서는 인지적 측면뿐 아니라 정의적 측면이나 핵심 역량과 같은 

다면적인 특성에 대한 피드백을 하는 것이 필요하다(교육부·교육과정평가원, 2017).

수행 평가 과제 1

수행 평가 과제 2

수행 평가 과제 3
학생의

현재 수준

학생의
현재 수준

학생의
현재 수준피드백

피드백

피드백

성장

성장

[그림 2-13] 과정을 중시하는 피드백 제공(교육부·한국교육과정평가원, 2017)

나. 수학 교과 역량 평가 

수학 교과 역량의 함양은 수학과의 최종 목표라 할 수 있다. 2022 개정 수학과 교육과정에서는 

수학의 개념, 원리, 법칙을 이해하고 수학의 가치를 인식하며 바람직한 수학적 태도를 길러 수학 

교과 역량을 함양하는 것을 목표로 제시하고 있고 하위에 문제해결, 추론, 의사소통, 연결, 정보처

리 역량의 함양을 세부 목표로 제시하고 있다(교육부, 2022). 이러한 역량의 함양은 수업에서만 

배우고 익히는 것이 아니라 수업과 통합된 평가에서도 함께 행해져야 한다. 학생들이 어떤 교과 

역량이 부족한지 정확히 측정할 필요가 있으며 평가 결과를 토대로 피드백하여 학생들의 성장을 

도모해야 한다. 이에 수학 및 수학익힘에 제시된 과제를 중심으로 어떻게 수학 교과 역량을 평가

할 수 있을지 살펴보고자 한다. 하나의 평가 과제를 수행하는 과정에서 여러 역량이 복합적으로 

평가될 수 있지만 대표적인 역량을 중심으로 살펴보면 다음과 같다. 

(1) 문제해결 역량의 평가

문제해결 역량의 평가는 수학의 개념, 원리, 법칙을 문제 상황에 적절히 활용하는지, 주어진 조

건과 정보를 분석하고 적절한 해결 전략을 탐색하여 해결하는지, 문제해결 과정을 돌아보며 절차

에 따라 타당하게 결과를 얻어 내고 이를 반성하는지, 적극적이고 자신감 있게 문제해결에 참여하

는지, 적절한 방법을 찾기 위해 끈기 있게 도전하는지 등을 고려한다(교육부, 2022). 예를 들어 [그

림	2-14] 와 같이 아기 돼지 삼 형제가 여러 가지 재료를 똑같이 나누어 집을 짓는 평가 과제의 경우 
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3으로 똑같이 나눈다는 나눗셈의 개념, 나눗셈의 계산 원리를 문제 상황에 적절히 활용할 수 있는

지, 흙, 모래, 페인트 등 재료에 대한 정보와 여러 가지 재료 중 4가지를 골라 집을 짓는다는 조건

을 분석하여 식 만들기 전략을 사용하여 문제를 해결할 수 있는지, 문제를 해결하는 과정 및 결과

를 되돌아보고 타당하게 결과를 얻어 내는지 등을 평가할 수 있다. 또 정의적인 측면에서 문제해

결에 적극적으로 참여하는지, 문제를 어떻게 해결할 수 있을지를 궁리하면서 끈기 있게 도전하는

지 등을 평가할 수 있다. 

(2) 추론 역량의 평가 

추론 역량의 평가는 수학의 개념, 원리, 법칙을 이해하고 논리적으로 절차를 수행하는지, 수학적 

지식을 다양한 방법으로 탐구하는지, 관찰에 근거하여 추측하고 일반화할 수 있는지, 추측의 근거

를 제시하는지, 타당한 정당화를 하는지, 수학에 대한 흥미와 관심을 갖는지, 체계적으로 사고하

려는 성향이 있는지, 수학적 증거와 논리적 근거를 바탕으로 비판적으로 사고하는 태도를 갖는지 

등을 고려한다(교육부, 2022). 예를 들어 [그림	2-15] 와 같이 네잎클로버 모양의 열쇠고리를 만드는 

데 필요한 비즈의 수를 구하는 평가 과제의 경우 네잎클로버 모양이 어떻게 배열되었는지를 관찰

하고 잎을 한 장 만드는 데 필요한 비즈의 수를 구해서 ‘여기에 4를 곱하면 될까?’라는 추측과 사고

의 과정이 필요하다. 이때, 잎을 한 장 만드는 데 필요한 비즈의 수를 구하는 경우, 하나씩 세서 비

즈의 수를 구할 수도 있고 비즈의 배열을 살펴보고 몇 개씩 몇 묶음으로 곱셈을 활용하여 구할 수

도 있다. 이렇게 다양한 방법으로 탐구해 보고, 자신의 방법을 논리적이고 타당하게 설명할 수 있

는지, 내 방법과 다른 친구의 방법에 대해서도 관심을 갖고 적절한지에 대해 비판적으로 사고할 

수 있는지를 평가할 수 있다. 

(3) 의사소통 역량의 평가

의사소통 역량의 평가는 수학 용어, 기호, 표, 그래프 등 수학적 표현을 이해하고 정확하게 사용

하는지, 적절한 수학적 표현을 선택할 수 있는지, 수학적 표현 간에 변환을 할 수 있는지, 수학적 

아이디어나 수학 학습 과정 및 결과에 대해 표현하고 다른 사람의 견해를 이해하는지, 수학적 표

현의 편리함을 인식하는지, 타인을 배려하고 의견을 존중하는지 등을 고려한다(교육부, 2022). 예

를 들어 [그림	2-16]	과 같이 ;6@;+;6#;=;1°2; 가 적절한지 토의하는 평가 과제라면 분자, 분모, 더하기 

등의 수학적 용어와  기호를 사용하여 동분모 분수의 덧셈을 하는 방법을 설명할 수 있는지, 친구

의 수학적 설명에 대해서도 이해하고 소통의 과정에서 수학적 표현의 편리함을 느끼는지, 다른 친

구의 생각을 존중하고 배려하는지 등을 평가할 수 있다. 

(4) 연결 역량의 평가

연결 역량의 평가는 영역이나 학년(군) 내용 사이에서 개념, 원리, 법칙을 적절하게 관련지어 이

해하는지, 수학의 개념, 원리, 법칙을 연계하여 새로운 지식을 생성할 수 있는지, 수학을 실생활이

나 타 교과의 지식, 기능, 경험에 적용할 수 있는지, 실생활이나 타 교과의 지식, 기능, 경험을 수

학적으로 해석할 수 있는지, 수학을 바탕으로 창의적으로 관련성을 찾을 수 있는지, 수학의 유용

성을 인식하는지 등을 고려한다(교육부, 2022). 예를 들어 [그림	2-17] 과 같이 두 사람의 개인 혼영 

200 m 기록을 비교하는 평가 과제라면 실생활이나 체육 시간에 배웠던 수영 관련 경험과 연계하

여 접영, 배영, 평영, 자유형의 기록을 합하여 혼영 기록을 구할 수 있는지, 소수의 덧셈 결과를 소

수의 크기 비교와 연계하여 기록이 좋은 선수를 찾을 수 있는지, 수업 시간에 배웠던 수학이 다양

한 곳에 활용됨을 느끼고 수학의 유용성을 인식할 수 있는지 등을 평가할 수 있다.
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(5) 정보처리 역량의 평가 

정보처리 역량의 평가는 자료와 정보를 목적에 맞게 수집하고 변환하고 정리하는지, 자료를 바탕

으로 도출한 결론이 적절한지, 교구나 공학 도구를 적절하게 활용하는지, 수학적 근거를 바탕으로 

합리적으로 의사를 결정하는 태도를 갖고 있는지 등을 고려한다(교육부, 2022). 예를 들어 [그림 

2-18]과 같이 산불이 발생한 건수 자료를 수집하여 그림그래프로 나타내고 산불 예방 교육 시기를 

결정하는 평가 과제라면 국가통계포털 누리집, 인터넷 등 자료 수집이 용이한 방법을 찾을 수 있

는지, 산불 발생 건수 자료를 토대로 산불 예방 교육 시기를 잘 도출하는지, 교구나 공학 도구를 

활용하여 그래프를 그릴 수 있는지 등을 평가할 수 있다. 

◦	단원명:	3-1,	3.	나눗셈

	 평가	과제:	집	한	채를	짓는	데	사용할	수	있는	재료의	양	구하기

준비한 재료 중에서 4가지를 골라 아기 돼지 삼 형제의 집을 지으려고 합니다.  

집 한 채를 짓는 데 사용할 수 있는 재료의 양을 구하고, 그 과정을 설명해 보세요.아기 돼지 삼 형제의 

뒷이야기를 알아보아요.

아기 돼지

삼 형제가 준비한

재료는 다음과

같아요.

1

선택한 재료 나눗셈식 집 한 채를 짓는 데 사용할 수 있는 재료의 양

6묶음

흙 포대

벽돌 묶음

모래 포대

못 상자

페인트 통

유리창 개

돌 개

통나무 개

아기 돼지 삼 형제의 뒷이야기로 역할극을 하려고 합니다.     

대본을 써 보세요.                 
2

역할 이름
이므로 집 한 채를 

짓는 데 벽돌을 묶음 사용할 수 있어.

저는 을/를 선택했어요. 

이므로 집 한 채를 짓는 데

 사용할 수 있어요.

어떻게 구했는지 
친구의 의견을 
주의 깊게 들어요.

선택한 재료를
똑같이 나누기 위한
식을 만들어서 문제를 

해결해요.

연결문제해결

벽돌예

활동 영상

나

눗

셈

 

3
  수학익힘  42쪽

[그림	2-14]	문제해결	역량	평가	과제

◦	단원명:	3-1,	4.	곱셈

	 	평가	과제:	네잎클로버	모양의	열쇠고리를	만드는	데	

필요한	비즈의	수	구하기

◦	단원명:	4-2,	1.	분수의	덧셈과	뺄셈

	 평가	과제:	
2
6
+ 3
6
= 5
12
	가	적절한지	이야기	나누기

  수학익힘  54쪽

현우는 비즈로 네잎클로버 모양의 열쇠고리를 만들려고 합니다.   

필요한 비즈의 수를 구해 보세요.
1

친구의 의견을
주의 깊게 들어요.

비즈의 수를 구하기 위해 단순화해서 생각해요. 

네잎클로버 잎 한 장에 

필요한 비즈: 4개 

네잎클로버 잎 4장에 

필요한 비즈: 16개

비즈로 열쇠고리를 만들어요.

열쇠고리를 한 개 만드는 데 필요

한 비즈의 수를 구하는 방법을 

설명해 보세요.

열쇠고리를 한 개 만드는 데 필요

한 비즈의 수를 구해 보세요.

 ( )개

 ( )개

그림을 보고 네잎클로버 잎을 한 장 

만드는 데 필요한 비즈의 수를 

구해 보세요.

네잎클로버 잎 한 장

활동 영상

98

 를 어떻게 계산하는지 알아봅시다.3

파란색 페인트 와 노란색 페인트 를 섞어서 초록색  

페인트를 만들었습니다. 초록색 페인트는 모두 몇 인지 구해 

봅시다.

5

분수의 덧셈을 
해 볼까요? (1)

서준이의 의견에 대해 이야기해 봅시다.1

 을 어떻게 계산하는지 알아봅시다.2

1
6  이 모두 몇 개인지 

세어 볼까요?

친구와 토의할 때는

 친구의 생각을 잘 들어 주어요.

 주제에서 벗어난 의견을 말하지 않아요.

 이유를 자세히 말해요.

계산해 봅시다.4

1
4  이 모두

몇 개인가요?

수학익힘
  8

~9
쪽

1을 가르고, 분수를 모으기 분수의 덧셈 (1)

: (진분수) (진분수)
분수의 뺄셈 (1) 분수의 덧셈 (2) 분수의 뺄셈 (2) 분수의 뺄셈 (3)

내 생각과

달라.
생각 중

내 생각과

같아.

오늘의 질문

전체가 각각 6개니까 모두 12개, 

색칠한 것은 2개와 3개니까 5개야. 

그래서 2
6
 와 3

6
 을 더하면 5

12
 야.

내 생각과 다르면 빨간불, 
생각 중이면 노란불, 
내 생각과 같으면 초록불을 선택해요.

서준이가 다음 질문에 대해 이야기했어요.

QR
2

1312

1
분

수

의

 

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

[그림	2-15]	추론	역량	평가	과제 [그림	2-16]	의사소통	역량	평가	과제
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◦	단원명:	4-2,	3.	소수의	덧셈과	뺄셈

	 평가	과제:	두	사람의	개인	혼영	200m	기록	비교하기

◦	단원명:	3-2,	6.	그림그래프

	 	평가	과제:	산불	발생	자료를	수집하여	그림그래프로	

나타내고	산불	예방	교육	시기	정하기	

수영에서 개인 혼영은 한 선수가 접영, 배영, 평영, 자유형의 각 영법으

로 같은 거리를 차례로 이어서 헤엄치는 경기예요. 수영 대회에 참가한 

은비와 건우의 개인 혼영 의 영법별 기록이에요. 두 사람의 기록

을 비교해 보세요.

이름 
영법 접영 배영 평영 자유형

은비

건우

답

수학  78~79쪽

문제해결

소수의 덧셈과 뺄셈에 대한 자신감이 생겼어요.

52   90쪽

수학   146~147쪽

안전

두 그림그래프를 보고 우리 학교 산불 예방의 달을 언제로 정하는 것이 
좋을지 고르고, 그 이유를 써 보세요.

계절

봄
(3, 4, 5월)

여름
(6, 7, 8월)

가을
(9, 10, 11월)

겨울
(12, 1, 2월)

건수

 10건

 100건

 1건

 계절별 산불 발생 건수 

국가통계포털 누리집에 방문하여 다른 해의 계절별 산불 발생 건수를 
알아보고 그림그래프로 나타내어 보세요.

   

계절

봄
(3, 4, 5월)

여름
(6, 7, 8월)

가을
(9, 10, 11월)

겨울
(12, 1, 2월)

건수

 10건

 100건

 1건

  [출처: 국가통계포털, 2023]

 ( )월

2022년에 우리나라에서 산불이 발생한 건수를 계절별로 조사하여 

나타낸 그림그래프를 보고 물음에 답해 보세요.

이유

그림그래프 에 대한 자신감이 생겼어요.690    97쪽

[그림	2-17]	연결	역량	평가	과제 [그림	2-18]	정보처리	역량	평가	과제

다.	다양한	평가	방법	

(1) 지필 평가 중 서술형 평가와 논술형 평가

평가 도구 중 지필 평가는 선택형, 단답형, 서술형, 논술형이 가능한데 최근 배움과 성장을 위한 

평가와 과정을 중시하는 평가가 강조되면서 서술형 평가와 논술형 평가가 주목 받고 있다. 서술형 

평가는 학생들이 주어진 문제에 대한 지식이나 개념, 원리 등을 서술하도록 하는 평가이고 논술형 

평가는 주어진 내용이나 주제에 대해 학생들이 논리적으로 사고하면서 문제를 해결하는 과정을 서

술하도록 하여 설득력, 이해력, 표현력, 창의력 등을 평가하는 평가 방법으로 구분한다(경기도교

육청, 2024). 이들 평가는 학생들이 지식, 개념, 원리를 이해하고 있는지, 문제 상황을 논리적으로 

분석, 해석하고 창의적으로 문제를 해결할 수 있는지를 평가한다. 이로 인해 채점기준표를 활용하

는데, 학생들의 수행을 종합적인 관점에서 채점하는 총체적 채점과 학생들의 수행을 필수 평가 기

준으로 나누어 판단하는 분석적 채점 방법으로 나눌 수 있다. 정리하면 [표 2-11] 과 같다.

[표	2-11]	서술형	평가와	논술형	평가	비교

서술형	평가 논술형	평가

유형
주어진 문제에 대한 지식이나 개념, 원리 등을 서

술하도록 하는 평가 유형

주어진 내용이나 주제에 대해 학생들이 논리적

으로 사고하면서 문제를 해결하는 과정을 서술

하도록 하여 설득력, 이해력, 표현력, 창의력 등

을 평가하는 유형

평가	방법
•총체적 채점(해결 능력, 수준에 따라 점수를 주는 경우)

•분석적 채점(단계나 해결 부분에 대한 배점을 주고 합하는 경우)
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(2) 프로젝트 평가

프로젝트는 평가의 유형이라기보다 학습이나 과제의 형태이다. 학생들이 자신의 삶과 관련하여 

인식된 문제를 토대로 주제를 설정하고 주제에 맞게 자료를 수집하고 해결하는 과정과 그 결과를 

적절한 평가 방법으로 확인하는 것을 프로젝트 평가라고 할 수 있다. 프로젝트 평가는 학습하려는 

내용과 역량을 신장시키고 평가 및 피드백이 되도록 프로젝트 과제를 설정하는 것이 매우 중요하

다. 자율성, 선택, 자율적 시간, 책임감을 제공할 수 있어야 하고, 현실감 있고 학생들의 삶과 연결

된 과제를 설정해야 하는데 그러다 보면 학습할 핵심 개념을 중심적으로 배우지 못하고 주변이 중

심이 되어 버리는 경향이 생길 수 있으므로 주의해야 한다.

프로젝트 평가는 하나의 평가 방법이 아니라 프로젝트에 참여하는 동안의 학습 태도 등 정의적 

영역과 인지적 영역, 수학 교과 역량을 확인하기 위해 지필 평가(서·논술형 평가), 관찰 평가, 자

기 평가, 동료 평가 등 다양한 과정을 중시하는 평가 방법이 적용될 수 있다. 또한 프로젝트 과정

을 통해 수학에 대한 긍정적인 태도와 역량이 신장될 수 있도록 교사는 평가 즉시 피드백을 제공

하여 더 나은 프로젝트 과정을 경험할 수 있게 도와주며 동료끼리 협력하여 만들어 나갈 수 있도

록 가르쳐 주기보다 조력자의 역할을 적절히 해야 한다.

(3) 포트폴리오 평가

포트폴리오 평가는 학생이 일정 기간 동안 학습 과정이 드러나는 자료와 결과물을 누적한 것으로 

학습 활동에 대한 수행 정도를 평가하는 방법이다. 포트폴리오 평가는 학생 자신의 변화 과정을 

파악할 수 있고 자기 평가 도구로 큰 가치가 있을 뿐만 아니라 이 평가 자료는 교사가 학생의 전반

적인 면을 파악하고 면담 평가 자료로도 활용할 수 있다. 특히 포트폴리오 평가도 프로젝트 평가

와 마찬가지로 한 가지 방법의 평가가 아니라 다양한 형태의 평가를 통해 이해력과 사고력을 평가

할 수 있다. 학교 현장에서 포트폴리오라고 하면 단순히 학습했던 결과물을 파일에 꽂아 모은 것

이라고 오해하는 경우가 있는데 포트폴리오는 교사가 기간을 정해서 어떤 점에 대한 변화 과정을 

살펴볼 것인지, 무엇을 평가하고 피드백은 어떻게 할 것인지 신중하게 계획해야 한다. 포트폴리오 

평가는 주관성이 강해 신뢰도와 타당성에 의문이 제기될 수 있으므로 무엇을 어떻게 평가할 것인

가 결정하는 것이 다른 평가 방법보다 힘들 수 있다.

포트폴리오 평가는 프로젝트 수업 전반에 대해 학생들의 활동 결과물을 누적하여 확인하는 경우 

가능하고 한 단원이나 한 영역에 대한 학생의 학습 활동 내용을 누적시킬 수 있다. 예를 들어 3학

년 때 1학기와 2학기에 걸쳐 곱셈과 나눗셈의 총 네 단원에 대한 학생의 이해와 성장을 살펴볼 수

도 있다. 교사는 무엇을 평가하고 어떤 것을 누적시켜 학생 스스로 자기 평가가 가능하게 하고 적

절한 피드백을 해 줄 것인지 계획하고 구성할 수 있다. 

(4) 관찰 평가, 면담 평가, 구술 평가

관찰 평가는 수업 중에 가장 많이 활용되는 평가 방법이다. 수업 중에 학생들의 수준을 살펴보고 

바로 피드백해 주는 것이 학교 현장에서는 자연스럽다. 하지만 평가를 계획한다면 관찰 평가도 형

식적 또는 비형식적으로 사전에 계획을 세우고 기록하며 진행하는 것이 더욱 효과적이라고 할 수 

있다.

면담 평가는 학생 개개인과 일대일 평가 방법에 주로 이용되며 수학에 대한 정의적 영역과 인지

적 영역을 심층적으로 평가하기에 유용하다. 

구술 평가 또한 질문에 대한 학생들의 발표, 학생들 상호 간의 질의응답, 토의·토론 등을 통해 
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학생들이 수학 내용에 대해 얼마만큼 이해하는지, 사고 과정, 가치·태도 등을 평가하는 데 활용할 

수 있다. 

관찰 평가, 면담 평가, 구술 평가의 유형 및 방법은 [표	2-12]	와 같다.

[표 2-12] 관찰 평가, 면담 평가, 구술 평가의 비교

관찰 평가 면담 평가 구술 평가 

유형

및 

방법

• 일화 기록법(관찰 대상을 있

는 그대로 기술)

• 체크리스트법(항목을 미리 정

하고 체크)

• 평정 척도법(관찰 요소마다 

평정 척도를 기록)

• 학습 결과물 관찰(수학 노트, 

과제 등 확인)

• 비디오 촬영 및 전사를 통한 

관찰

• 구조화 면담/형식적 면담(미

리 준비한 질문 틀 내에서 진

행)

• 반구조화 면담(기본적으로 준

비된 질문이 있지만 상황에 

따라 융통성 있게 진행)

• 비구조화 면담/개방적 면담

(자유롭게 진행)

• 학생들의 발표, 질의응답, 토

의 · 토론의 과정에서 평가

• 학습자의 능동적인 수업 참여

를 돕는 평가 

평가 방법

• 정의적 영역:   학습 태도(준비물, 과제, 노트 정리, 경청 등), 수학적 성향(집중과 끈기, 호기심과 자신

감, 창의성)

• 인지적 영역: 수학적 개념 및 절차, 문제해결, 의사소통, 추론, 연결, 정보처리

(5) 자기 평가, 동료 평가 

자기 평가는 학생 스스로 자신의 학습 과정과 결과를 평가하는 방안으로 자신의 학습 성과를 판

단하고 부족한 부분을 보완, 개선함으로써 학습에 대한 주도성을 높이고 학습 동기를 유발하여 학

습 향상을 꾀하는 평가 방법이다. 

동료 평가 또한 동료의 학습 과정이나 결과물에 대해 점수를 매기거나 의견을 제공하는 형태의 

평가로서 평가에 대한 통찰력을 향상시키며 구체적인 피드백을 제공하도록 하면서 비판적 사고력

도 향상시킬 수 있다. 
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2022 개정 교육과정에서는 스마트한 학습 환경을 조성하기 위해 디지털 기반의 학습과 온·오프

라인 연계를 통한 효과적인 교수·학습 및 평가가 이루어지며, 지능정보기술을 활용한 맞춤형 수

업과 평가가 가능하도록 지원하기 위해 원격수업과 관련된 내용을 문서화하였다. 효과적인 원격수

업을 지원하기 위해 학교의 원격수업 기반 구축, 수업 설계·운영과 평가를 위한 다양한 디지털 플

랫폼 등의 활용을 위한 지원을 요구하고 있다(교육부, 2022). 따라서 수학 수업에서 활용할 수 있

는 원격수업의 의미와 운영 형태, 평가에 대해 알아보고자 한다. 

1 원격수업

원격수업이란 방송·정보통신 매체 등을 이용하여 시간적·공간적 제약에 구애받지 아니하고 실

시하는 일체의 교육 활동을 말한다(교육부, 2021a). 원격수업은 수업의 공간적 특성 및 시간적 특

성을 기준으로 구분된다. 원격수업의 유형은 학교의 여건과 교과 특성에 따라 실시간 쌍방향 수

업, 콘텐츠 활용 중심 수업, 과제 중심 수업 등 다양한 유형의 원격수업을 운영할 수 있으며, 특히 

실시간 쌍방향 수업 시 학생의 수업 참여 및 교사와 학생 간 상호작용이 활성화되도록 노력해야 

한다. 원격수업 유형별 운영 형태를 살펴보면 [표	2-13]	과 같다(교육부, 2021a).

[표 2-13] 원격수업 유형별 운영 형태 예시

유형 운영 형태 예시

동시적

원격수업

실시간 

쌍방향 수업

• 실시간 원격교육 플랫폼을 활용하여 교사 · 학생 간 화상 

수업을 실시하며, 실시간 온라인 대면 또는 비대면(학습

관리시스템[LMS], 관계소통망 대화방[SNS]) 등으로 교

사-학생 간 교수 · 학습 활동 및 즉각적인 피드백이 이루

어지는 수업

• 단위 수업 시간과 동일하게 운영하되, 준비 시간을 고려

하여 운영 

• 실시간 온라인 대면 화

상수업 도구

• 온라인 비대면 수업 도

구

비동시적

원격수업

콘텐츠 활용

중심 수업

• (강의형) 학생은 지정된 녹화 강의 혹은 학습 콘텐츠를 

시청하고 교사는 학습 내용 확인 및 피드백

• (강의+활동형) 학습 콘텐츠 시청 후 댓글 등 원격 토론

• 동영상 등 콘텐츠 시청, 학습 보고서 작성, 원격 토론, 피

드백 시간 등을 포함하여 단위 수업 시간에 준하여 운영

• 강좌, 유튜브, 교사 자

체 제작 자료 등

과제 수행

중심 수업

• 교사가 온라인으로 교과별 성취기준에 따라 학생의 자

기주도적 학습 내용을 맥락적으로 확인 가능한 과제 제

시 및 피드백

• 정규 수업 시간 동안 수행 가능한 분량의 과제 제시, 학

생 과제 수행 시간 및 피드백 시간을 포함하여 단위 수업 

시간에 준하여 운영

• 과제 제시 → 학습지, 학

습 자료 등 학생 활동 

수행 → 학습 결과 제출 

→ 교사 확인 및 피드백

기타 •교육청 및 학교 여건에 따라 별도로 정할 수 있음

원격수업을 운영할 때 주의할 점으로는 학습 결손이 발생하지 않도록 수학과 성취기준에 따른 수

업을 제공하고, 단편적 강의 위주의 콘텐츠 학습만으로 수업을 진행하지 않도록 유의하며 학생 생

각을 표현하고 활동한 결과를 제시할 수 있는 기회를 제공하여야 한다. 또한, 학생들이 원격수업

4 온·오프라인 교육 환경에서의 교수·학습 및 평가
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에 자율적이고 주도적으로 참여해야 하므로 학업에 대해 흥미를 가지고 학습을 지속할 수 있도록 

학생별 피드백과 코칭을 제공해야 한다. 

2 블렌디드 러닝(혼합 수업)

블렌디드 러닝(Blended Learning, 혼합 수업)은 학습 효과를 높이기 위해 원격학습과 등교학

습 두 가지 환경을 혼합하는 것이다. 블렌디드 러닝은 [표	2-14] 와 같이 원격수업 내에서도 다양한 

수업을 혼합하여 지역 및 학교 실정과 학생들의 발달 단계에 따라 다양하게 적용하여 수업을 운영

할 수 있다(교육부, 2020a). 또한, 원격수업과 등교수업 간의 블렌디드 러닝을 활용하여 온·오프

라인 연계가 가능한 수업도 할 수 있다. 

[표 2-14] 블렌디드 러닝 유형별 세부 모형 예시

유형 세부 모형 예시

원격수업 간 블렌디드

콘텐츠 활용 중심 수업(예습)+실시간 쌍방향 수업

실시간 쌍방향 수업+과제 수행 중심 수업

콘텐츠 활용 중심 수업+과제 수행 중심 수업+실시간 쌍방향 수업

원격수업+등교수업 

블렌디드

원격수업(예습 학습)+등교수업(피드백, 프로젝트 학습) 

등교수업(핵심 개념 학습)+원격수업(확인 과제 학습 · 피드백)

3 평가

원격수업 및 등교수업에서 학습한 내용에 대해 학생의 학업 성취도를 지필 평가, 수행 평가 등을 

통해 직접 관찰하여 평가의 객관성, 공정성, 투명성과 신뢰도를 제고할 필요가 있다. 원격수업 운

영 시 지필 평가의 경우는 등교하여 실시하는 것을 원칙으로 하며, 수행 평가의 경우는 [그림	2-19]

와 같이 유형에 따라 학생 평가의 가능 유무를 알아볼 수 있다(교육부, 2020b). 

유형Ⅳ유형Ⅲ

유형Ⅱ 유형Ⅰ

수행 주체 관찰·확인 가능

수행 주체 관찰·확인 불가능

수

업

중

수

행

수

업

후

수

행

실시간 플랫폼 활용 과제 수행
실시간 토의, 토론

화상발표 등

학생의 수행 동영상
(초) 모든 교과
(중) 국·영·사(도덕/역사 포함)·과 제외
(고) 보통 : 기초·탐구 교과(군) 제외

전문Ⅰ: 과학·국제·외국어 계열 제외
전문Ⅱ,Ⅲ: 모두 가능

1. 원격수업 중 관찰 내용 평가, 기재

사회 관련 누리망 서비스,
댓글, 문자 등

독후감, 에세이,
논술문, PPT 등

2. 등교수업 중 관찰 내용 평가, 기재

1

2

원격수업 중 수행 평가, 학생부 기재 가능

원격수업 기간 중 수행 평가, 학생부 기재 불가능

[그림 2-19] 원격수업 학생 평가 개념도
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원격수업의 관찰 및 확인 가능 유무, 수업 중·후에 따른 수행 평가 시기에 따라 평가의 형태가 

달라질 수 있다. 이를 정리하면 [표	2-15] 와 같다.

[표 2-15] 원격수업 평가 유형 및 의미

원격수업 평가 유형 의미

관찰 · 확인

가능형

유형Ⅰ

(수업 중)

교사가 실시간 쌍방향 화상 수업을 통해 직접 관찰·확인한 학생의 수행 과정 및 결과

를 평가하는 형태(실시간 토의 · 토론, 화상 발표 등)

유형Ⅱ

(수업 후)

교사가 온라인 수업 후 학생이 제출한 동영상을 통해 교사가 직접 관찰 · 확인한 학생

의 수행과 결과를 평가하는 형태(학생의 수행 동영상)

관찰 · 확인

불가형 

유형Ⅲ

(수업 후)

온라인 수업 시 학생이 제출한 과제의 수행 주체 및 과정을 교사가 직접 관찰할 수 

없는 경우(독후감, 에세이, 논술문, PPT 등). 원칙적으로 과정을 중시하는 평가가 

불가하나 평가 과제물과 연계한 등교수업(또는 실시간 쌍방향 화상 수업)에서 직접 

관찰 · 확인하는 형태

유형Ⅳ

(수업 중)

온라인 수업 시 학생이 실시간 작성한 자료의 수행 주체 및 과정을 교사가 직접 관찰

할 수 없는 경우(사회 관계 누리망 서비스(SNS), 댓글, 문자 등). 원칙적으로 과정을 

중시하는 평가가 불가하나 해당 자료 및 교사 피드백과 연계한 등교수업(또는 실시

간 쌍방향 화상 수업)에서 직접 관찰 · 확인하는 형태

원격수업에서 교사가 직접 관찰·확인하지 못한 학생 활동은 평가 및 학생부에 기재를 할 수 없

음을 원칙으로 하며, 교육부(2021b)에서 안내한 원격수업 평가 유형에 따른 유의점을 살펴보면 다

음과 같다.

첫째, 기기 문제, 접속 환경 장애 등 예상치 못한 상황으로 인하여 평가에 참여하지 못할 경우를 

대비하여 재평가 실시 방안(평가 횟수 조정 등)을 사전에 계획하고 학생과 학부모에게 안내해야 

한다. 

둘째, 제출한 영상에 평가 요소에 대한 학생의 수행 과정과 주체 확인이 명확히 나타나도록 평가 

계획을 구체화해야 한다. 학생에게 수행 과정에 대한 영상 촬영 방법을 안내하고 도움 자료를 제

공하는 등 영상 촬영에 따른 유불리가 발생하지 않도록 한다. 

셋째, 편집 프로그램을 사용하여 결과물을 변형시키는 일이 발생하지 않도록 원본 동영상을 제출

하도록 안내하고, 동영상으로 인한 효과가 평가에 반영되지 않도록 한다. 

넷째, 학습관리시스템(LMS)에 업로드, 메일, 사회 관계 누리망 서비스(SNS) 등으로 해당 영상

을 제출하도록 하며, 제출된 영상에 대한 보관 방법(온라인 클라우드, 외장하드 등), 관리 대책 등

을 수립하여 학업성적관리규정 및 교과(학년)별 평가 계획에 반영한다.

다섯째, 원격수업 과제물의 경우 수행 주체를 확인할 수 없고 과제형 평가가 금지되어 있으므로 

평가에 직접 반영할 수 없으며, 이를 활용한 등교수업에서 학습 과정과 결과에 대해 교사가 직접 

관찰·확인한 것을 토대로 평가가 이루어져야 한다.
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1 수학 교구의 활용

가. 교구의 의미 

표준국어대사전에서 교구(敎具)의 의미를 찾아보면 교구란, ‘학습을 구체화·직관화하고 효과적

으로 지도하기 위하여 사용하는 도구’이다. 또한 남승인 외 9인(2019)과 최창우(2014)에 따르면 

교구는 구체와 추상을 연결시켜 주는 매개체로 수학의 교수·학습 활동에 직접적으로 활용하는 구

체물로 설명하고 있다. 이처럼 교구는 학습 효과를 높이기 위하여 교수·학습 과정에서 사용되는 

도구라 할 수 있다. 

교구와 혼용하여 사용하는 교수 자료는 교사가 수업을 효과적으로 구현하기 위해 사용하는 모든 

자료를 의미하는 것으로 교과서, 신문, 표본, 사진, 영상, 모형 등이 이에 해당한다(안병곤, 2018; 

안병곤 외 13인, 2016). 교수 자료가 교육을 위한 소재의 성격이라면 교구는 도구적 성격을 띠는 

것으로 구분하기도 한다. 한편 공학적 도구란 계산기, 컴퓨터, 교육용 소프트웨어 등을 의미하는 

것으로(교육부, 2022) 교수 효과를 높인다는 점에서 교구와 공통점을 갖지만 전자 기술이 포함된 

기기를 활용한다는 점에서 차이가 있다(안병곤 외 13인, 2016). 그러나 학자에 따라 교구의 개념

을 매우 넓게 파악하여 교수 자료 등을 교구로 보기도 하고 새로운 수학 교구의 등장으로 교구의 

종류가 다양해지고 범위가 확장되기도 한다. 즉 교구와 관련된 용어가 다양하고 학자들 간에도 관

점의 차이가 있어 교구의 의미를 명확하게 규정하기 어렵지만 초등 수학 교육의 관점에서 교육의 

목표를 효과적으로 달성하기 위해 교수·학습 활동에 직접적으로 사용하는 모든 자료를 총칭하는 

것으로 볼 수 있다.

나. 수학 학습과 교구

교구의 필요성을 대표적인 수학 교육학자들의 학습 이론과 관련지어 살펴보면 다음과 같다(안병

곤 외 13인, 2016). 피아제(Piaget, J., 1896~1980)는 인지 발달 단계를 감각 운동기(0~2세), 전 

조작기(2~7세), 구체적 조작기(7~12세), 형식적 조작기(12~15세)로 구분하였다(남승인 외 9인, 

2019). 초등학생은 전 조작기 말과 구체적 조작기에 해당하므로 교구를 활용한 다양한 학습 경험

이 더욱 필요하다. 또한 다양한 교구를 보고 다룬 경험은 개념에 대한 명확한 정신적 이미지를 갖

게 하고 추상적 아이디어를 보다 완전하게 표현할 수 있도록 도와주기 때문에 교구를 활용한 학습

이 필요하다.

남승인 외 9인(2019)에 따르면 브루너(Bruner, J. S., 1915~2016)도 지식을 표현하는 3가지 

방법, 즉 인지적 표상 이론(EIS이론)을 [표	2-16] 과 같이 제시하여 교구 활용의 중요성을 강조하였

다. 인지적 표상 이론은 지식을 동작과 같은 활동적인 표상, 그림, 도표, 사진과 같은 영상적인 표

상, 기호와 같은 상징적인 표상을 통해서 나타낼 수 있으며 개념에 대한 깊은 이해가 이루어지려

면 구체에서 추상적인 표상의 형태로 나타내는 경험이 필요하다. 예를 들어 물건의 개수를 셀 때, 

손가락으로 수를 세거나 산가지, 바둑돌과 같은 교구를 활용하여 수를 세는 학습, 그림, 수직선 등

과 같이 시각적으로 나타내며 수를 세는 학습, 1, 2, 3, ...과 같은 수학적 기호를 사용하여 물건의 

개수를 세는 학습이 행해질 필요가 있다.

5 수학 교구 및 공학 도구의 활용

96 수학 3-1 교사용 지도서



[표 2-16] 브루너의 인지적 표상 이론

인지적 표상 단계 지식의 표현 방법 수 세기 표상의 예

활동적(Enactive) 표상 동작을 통해서 표현
손가락, 산가지, 바둑돌 등

구체물로 수 세기

영상적(Iconic) 표상 그림, 도표 등 이미지로 표현 그림으로 물건의 개수 나타내기

상징적(Symbolic) 표상 상징적인 기호로 표현 1, 2, 3 등의 숫자로 나타내기

딘즈(Dienes, Z. P., 1916~2014)의 수학 학습의 원리에서도 교구 사용의 필요성 및 효율적인 

사용 방법을 찾아볼 수 있다. 딘즈는 [표	2-17] 에서 제시하는 바와 같이 학습에서 역동성을 강조했는

데 예비 놀이, 구조화된 놀이, 실습 놀이 과정에서 수학적 개념이 형성될 수 있도록 교구를 활용하

여 각 놀이 단계에 맞는 경험을 적절히 제공해야 한다고 했다. 한편 구성의 원리(Constructivity 

Principle)나 수학적 다양성의 원리(Mathematical Variability Principle), 지각적 다양성의 

원리(Perceptual Variability Principle)는 수학적 이해를 높이는 교구 사용 방법과 관련하여 

시사하는 바가 있다. 예를 들어 사각형을 학습하는 경우, 구성의 원리는 고무찰흙이나 막대 등으

로 사각형을 먼저 만들어 보고 꼭짓점, 변과 같은 구성 요소를 학습하고, 수학적 다양성의 원리는 

직사각형, 정사각형, 평행사변형, 마름모와 같이 수학적으로 다양한 사각형을 통해 사각형의 개념

을 추상화하며, 지각적 다양성의 원리는 같은 개념이라 하더라도 학생들의 개인차를 고려하여 색

종이, 도형판 등 지각적으로 다양한 형태의 교구를 활용하여 학습하는 것과 관련된다(남승인 외 9

인, 2019).

[표 2-17] 딘즈의 수학 학습의 원리

수학 학습 원리 설명 교구를 통한 도형 학습의 예

역동성의 원리 활동, 놀이를 통한 학습
색종이 접기, 고무찰흙이나 막대 

등으로 사각형 만들기 놀이하기

구성의 원리 구성이 분석에 선행
사각형 모양을 먼저 만들고

구성 요소를 학습하기

수학적 다양성의 원리 수학적으로 다양한 경험 제공
직사각형, 정사각형, 평행사변형, 

마름모 등을 통해 사각형을 학습하기

지각적 다양성의 원리 지각적으로 다양한 경험 제공
색종이, 기하판 등을 통해

사각형을 학습하기

이상에서 살펴본 바와 같이 교구는 구체와 추상 사이의 간격을 좁혀 주고, 학생들에게 학습이 이

루어지는 적절한 상황을 마련해 주는 도구로써 학습에 대한 동기와 흥미를 유발하고 수학 학습 내

용의 이해에 폭넓은 경험을 제공해 준다. 즉, 수학 학습에서 다양한 교구와의 상호 작용은 학생들

이 수학적 개념을 형성하고 원리를 탐구하며 법칙을 발견할 수 있도록 도와준다고 할 수 있다.

다. 교구 활용의 효과 및 교구 활용 수업에서 고려해야 할 사항

교구를 사용함으로써 학생들은 학습에 다양한 효과를 얻을 수 있다. 수업에서 교구의 사용은 학

생들의 의사소통과 사고를 촉진한다(안병곤, 2018). 예를 들어 덧셈의 계산 원리를 설명하도록 하
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는 것보다 수 모형의 조작 과정을 설명하도록 하는 것이 의사소통을 촉진할 수 있다. “자릿값을 맞

추어 일의 자리 수끼리, 십의 자리 수끼리 더했어요.”라고 설명하는 것보다 “같은 모양의 수 모형

끼리 더했어요.”라고 말하는 것이 학생들에게는 더 쉽기 때문이다. 이처럼 교구를 이용하여 자신

이 이해한 내용을 언어로 설명하는 과정은 사고 과정을 반성하게 해 준다. 또한 교구의 조작 과정

은 학생들이 활동적으로 수학 학습에 참여하도록 함으로써 수학에 대한 흥미를 유발한다(안병곤, 

2018). 이와 같이 학생 수준과 학습 내용에 적합한 교구의 활용은 인지적, 정의적 측면에서 다양

한 효과가 있다. 하지만 교구는 학습을 대신해 주는 만능 도구가 아니다. 최창우(2014)가 제시한 

교구 활용 수업에서 고려할 사항을 살펴보면 다음과 같다. 우선 교사는 교구 조작을 통해서 어떠

한 수학적 개념, 원리, 법칙을 이해시키는지를 명확히 하고 이러한 목적에 따라 가장 적절하고 효

과적인 교구를 선택해야 한다. 다음으로 교사는 학생들에게 교구를 제공하기 전에 직접 조작해 보

고 교구 활용의 과정에서 주의할 점, 학생들이 경험할 사고의 과정, 교구의 교육적 효과 등을 확인

하고, 사용할 교구의 기능과 특성, 장점과 한계점 등을 미리 알고 있어야 한다. 이러한 교구에 대

한 특성을 토대로 수업 중 교구 활용 시점 및 활용 방법에 대한 면밀한 계획을 세워야 하며 예측 

불가능한 수업 상황을 고려하여 학생들의 흥미를 이끌고 조작이 쉬우며 효율성을 유지할 수 있는 

대안적 교구에 대한 정보도 있어야 한다.

라. 초등 3~4학년군 수학 수업에서의 교구 및 활용 방안 

안병곤 외 13인(2016)의 수학 수업용 교구 표준안 개발 연구에서 제시한 초등 3~4학년군 수학 

수업용 필수 교구와 그외 추가적으로 현 교과서에서 제시하고 있는 교구를 종합하여, 수학 영역별

로 수업 시간에 활용할 수 있는 교구에 대한 활용 예시를 제시하면 다음과 같다. 여기에 제시한 교

구들은 해당 수학 주제를 학습하는 데 효과적으로 활용될 수 있으므로 학교 여건과 학생 수준에 

맞춰 수학 수업에서 융통성 있게 적용할 수 있다. 또한 활용 예시는 각 단원별로 대표적인 활동을 

제시하거나 선택 활동으로 교구를 택하여 활동에 참여하도록 제시하였으며 동일한 수학 주제를 학

습하는 데 여러 가지 교구 활용이 가능하므로 모두 사용하기보다는 적절하게 선택하여 사용하는 

것이 좋다.
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교구 활용 예시(단원)

수 카드

3-1  1. 덧셈과 뺄셈

- 세 자리 수를 수 카드로 표현해 본다.

 아바타란, 온라인 마을에서 자신의 역할을 대신하는 캐릭터를 뜻해요.

온라인 마을에 접속한 아바타는 오전에 426명, 오후에  

342명이에요. 하루 동안 온라인 마을에 접속한 아바타는 

모두 몇 명일까요?

덧셈을
해 볼까요? (1)

하루�동안�온라인�마을에�접속한�아바타는�모두�몇�명인지�구하는�방법을�생각해��

봅시다.
1

하루 동안 온라인 마을에 접속한 아바타의 수를 구하는 식을 써 보세요.

하루 동안 온라인 마을에 접속한 아바타의 수를 어떻게 구할 수 있을지 이야

기해 보세요.

식

(세 자리 수)-(세 자리 수)(세 자리 수)+(세 자리 수): 받아올림이 없는 경우

624 4 0 0 2 0 6

3 0 0 4 0 243 2

수 모형으로는 

어떻게 구할 수 있을까?

각 자리의 수끼리 더하는

방법을 배웠던 기억이 나.

1덧셈과 뺄셈

오전 오후426명 342명

624 4 0 0 2 0 6

3 0 0 4 0 243 2

수 모형으로는 

어떻게 구할 수 있을까?

426과 342를 수 카드로 

표현해서 구할 수 있어.

각 자리의 수끼리 더하는

방법을 배웠던 기억이 나.

10

수학익힘  6~7쪽

[3-1]초등수학교과서001-031_1단원.indd   10 23. 11. 14.   오후 6:24

3-2  2. 나눗셈

- (몇십)Ö(몇)을 수 카드로 계산하는 방법을 알아본다.

붙임�딱지�80장을�5명에게�똑같이�나누어�주려고�합니다.�붙임�딱지를�한��

명에게�몇�장씩�나누어�줄�수�있는지�구해�봅시다.
5

계산해�봅시다.4
50Ö2 4 6 0 6 9 070Ö5

30Ö2를 계산하는 방법을 알아보세요.

30Ö2를�어떻게�계산하는지�알아봅시다.3

(몇십)Ö(몇)을 계산하는 방법을 이야기해 보세요.

10 10 10 2 3 0

10 1 1

1 1

10 1 1

11 1 1

10 1010 10 10 5
1 0

2 3 0
2 0
1 0
1 0

0
← 2_

← 10-10

15
1 5

2 3 0
2 0
1 0
1 0

0

30Ö2=

몫 15는 화단 한 개에

심는 금잔화의 수를

의미해요.

10

10 10

10 1010 10 1 0
2 3 0

2 0
1 0

← 2_10

← 30-

20을 똑같이 2곳으로 나누기

남은 10을 똑같이 2곳으로 나누기

QR
8

37

나
눗
셈 

2

[3-2]초등수학교과서032-061_2단원.indd   37 23. 11. 15.   오후 2:29

4-1  1. 큰 수

- 수 카드로 큰 수를 만들고 읽어 본다.

서준이는 용돈을 절약하여 3개월 동안 저금했어요. 

서준이의 통장에 들어 있는 돈은 얼마일까요?

다섯 자리 수를 
알아볼까요?

서준이의 통장에 들어 있는 돈은 얼마인지 생각해 봅시다. 준비물 수 카드1

의 각 자리의 숫자가 나타내는 값을 알아봅시다. 준비물 수 카드2

30000은 
어떻게 읽어야 
할까요?

삼만 오천사백칠십육

100

10

1

1000

10000

100

10

1

1000

10000

100

10

1

1000

10000

100

10

1

1000

10

1

1000

10

1

10

개의 숫자를 한 번씩만 사용하여 다섯 자리 수를 만들고, 친구와 서로 바꾸어 

읽어 봅시다.
4

만의 자리 숫자 6과 
십의 자리 숫자 6은 

어떤 차이가 
있을까요?

1

빈칸에 알맞은 말이나 수를 써넣어 봅시다.3

팔만 사천육백오십일

사만 칠천구백이십사

내가 만든 수 쓰기

읽기

이 개, 

이 개, 

이 개, 

이 개이면 

이고,

오천사백칠십육

이라고 읽습니다.

수학익힘
  8

~9
쪽

다섯 자리 수 십만, 백만, 천만, 억, 조 뛰어 세기 수의 크기 비교

만의 자리 천의 자리 백의 자리 십의 자리 일의 자리

숫자

나타내는 값

요. 354
76원

수 카드를 사용해서
배치해 봐요!

내가

친구가

1312

1
큰

 

수

 

(1) 수와 연산 영역 
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수 모형

3-1  1. 덧셈과 뺄셈

- (세 자리 수)+(세 자리 수)를 수 모형으로 표현하고 구하는 방법을 알아본다.

덧
셈
과 

뺄
셈 

1
426+342를�어떻게�계산하는지�알아봅시다.2

백 모형, 십 모형,
일 모형의 개수로

더한 결과를
알 수 있어요.

딸기�농장에서�채원이네�모둠은�딸기를�184개�땄고,�건우네�모둠은�딸기를�
213개�땄습니다.�채원이네�모둠과�건우네�모둠이�딴�딸기는�모두�몇�개인지�
구해�봅시다.

4

125+352

계산해�봅시다.3
5 8 1

+ 3 1 5
6 3 6

+ 1 0 3

백 모형, 십 모형, 일 모형이 모두 몇 개인지 세어 보세요.

426+342를 계산하는 방법을 이야기해 보세요.

4 2 6
+ 3 4 2

백 모형 십 모형 일 모형

426

342

개 개 개

3 7
+ 1 2

4 9

1-2 에서 배웠어요
QR
2

11

[3-1]초등수학교과서001-031_1단원.indd   11 23. 11. 14.   오후 6:24

3-1  4. 곱셈

- (몇십)_(몇)을 수 모형으로 표현하고 계산하는 방법을 알아본다.

20_3을�어떻게�계산하는지�알아봅시다.�3

책꽂이�한�칸에�책을�10권씩�꽂을�수�있습니다.�책꽂이�4칸에�꽂을�수�있는�
책은�모두�몇�권인지�구해�봅시다.

5

계산해�봅시다.��4
20_2 30_3 1 0

_ 7
4 0

_ 2

20_3을 계산하는 방법을 알아보세요.

(몇십)_(몇)을 계산하는 방법을 이야기해 보세요.  

2 0
_ 3

6 0

 _3

 _3

2 0
_ 3

0

6 0

6 0

89

4
곱
셈 

[3-1]초등수학교과서086-107_4단원.indd   89 2023. 11. 14.   오후 6:09

- (몇십몇)_(몇)을 수 모형으로 계산하는 방법을 알아본다.

양치질을 바르게 하면 충치를 예방할 수 있어요. 양치질을 

일주일에 21회씩 했다면 4주 동안 양치질을 모두 몇 회 

했을까요?

(몇십몇)_(몇)을 
구해 볼까요? (1)

4주 동안 양치질한 횟수를 구하는 식을 써 보세요. 

4주 동안 양치질한 횟수를 어림해 보세요.

4주 동안 양치질한 횟수를 어떻게 구할 수 있을지 이야기해 보세요.

수 모형을 보고 21_4는 얼마인지 알아보세요.

1_420_4

+ =21_4=

4

21

4주�동안�양치질을�모두�몇�회�했는지�구하는�방법을�생각해�봅시다.1

21_4를�수�모형으로�어떻게�계산하는지�알아봅시다.2

식

수 모형으로 계산하는 방법을 이야기해 보세요.            

(몇십)×(몇) (몇십몇)×(몇): 올림이 없는 경우

수학익힘  46~
47

쪽

< 양치질 달력 > 

90

[3-1]초등수학교과서086-107_4단원.indd   90 2023. 11. 14.   오후 6:09

4-1  3.곱셈과 나눗셈

- (세 자리 수)Ö(몇십)을 수 모형으로 구하는 방법을 알아본다.

유리온실에서 자동화 시스템으로 방울토마토 150 을 

수확하여 상자 한 개에 30 씩 담으려고 해요. 필요한 상자

는 몇 개일까요?

(세 자리 수) (몇십)을 
구해 볼까요?

필요한 상자는 몇 개인지 구하는 방법을 생각해 봅시다. 1

계산해 봅시다.4

식

을 어떻게 계산하는지 알아봅시다.2

백 모형 1개를
십 모형 10개로 

바꿔요.

1

곱셈식을

이용해 보자.

을 어떻게 계산하는지 알아봅시다.

확인

나머지는 
나누는 수보다 
작아요.

확인  

, 

 몫

 나머지

곱한 결과가 

248보다 크지 않으면서 

248 에 가장 가까운 

몫을 찾아보자.

수학익힘
  42

~4
3쪽

(세 자리 수) (몇십) (세 자리 수) (몇십몇) (세 자리 수) (몇십) (두 자리 수) (몇십몇) (세 자리 수) (몇십몇)

3

6968

곱

셈

과

 

나

눗

셈

 

3
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모양 조각

3-1  6. 분수와 소수

- 모양 조각으로 똑같이 나눈 것 중의 1을 나타내는 분수를 알아본다.

위에�쓴�분수들의�공통점을�찾아�이야기해�보세요.

단위분수

분수�중에서� ;2!;,� ;3!;,� ;6!;과�같이�분자가�1인�분수를�단위분수라고�합니다.

똑같이�나눈�것�중의�1을�나타내는�분수를�알아봅시다.3
모양�조각�중에서�한�가지�조각만�사용하여�노란색�모양을�만들어�보세요.

부분� 은�전체� 의� 입니다.

부분� 은�전체� 의� 입니다.

부분� 은�전체� 의� 입니다.

부분은�전체의�얼마인지�분수로�나타내어�보세요.

준비물12 모양 조각

QR
28

136

[3-1]초등수학교과서130-168_6단원(십).indd   136 2023. 11. 14.   오후 6:14

점판

3-1  6. 분수와 소수

- 점판을 이용하여 부분을 보고 전체를 완성해 본다.

          

전체의 ;4#;만큼 색칠하기 전체의 ;6$;만큼 색칠하기

색칠하지 않은
부분은 각각

전체의 얼마일까요?

주어진�분수만큼�색칠해�봅시다.2

부분을�보고�전체가�될�수�있는�도형을�모두�찾아�표�해�봅시다.4

부분

;4!;

부분을�보고�전체를�완성해�보세요.

전체를�어떻게�완성했는지�이야기해�보세요.��

부분을�보고�전체를�알아봅시다.3

;3!;;2!;

139

6
분
수
와 

소
수 

수학익힘  76~77쪽
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원형 분수

3-1  6. 분수와 소수

- 원형 분수를 이용하여 분수를 이해한다.

분수

전체를 똑같이 2로 나눈 것 중의 1을

;2!;이라 쓰고 이분의 일이라고 읽습니다.

 1 ;2!;

전체를 똑같이 4로 나눈 것 중의 3을  

;4#;이라 쓰고 사분의 삼이라고 읽습니다.

 1 ;4#;

;2!;, ;4#;과 같은 수를 분수라고 합니다.

;2!;           ;4#;분자
분모

색칠한 부분은 전체의 얼마인지 분수로 쓰고 읽어 봅시다.2

쓰기 읽기

쓰기 읽기

쓰기 읽기

이어서
활동해요.

135

6
분
수
와 

소
수 
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분수 띠

3-1  6. 분수와 소수

- 분수 띠를 이용하여 단위분수의 크기를 비교한다.

수학   142~143쪽

단위분수의 크기를 비교해 볼까요?

주어진 분수를 수직선에 각각 로 나타내고, 알맞은 말에 표 해 보세요.1

;3!;과 ;4!;의 크기를 비교해 보세요.

;3!;은 전체를 똑같이 (으)로 나눈 것 중의 1이고, ;4!;은 전체를 똑같이  

(으)로 나눈 것 중의 1입니다.

;3!;과 ;4!; 중에서 더 큰 분수는 입니다.

;5!;이 ;6!;보다 더 ( 큽니다 , 작습니다 ).

/5!/
10

/6!/
10

전체의 분수만큼을 색칠하고,  안에 >, =, <를 알맞게 써넣으세요. 2

;8!;    ;4!;

1

;3!;

;4!;

80
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4-2  1. 분수의 덧셈과 뺄셈

- 분수 띠를 보고 1을 분수로 나타내는 방법을 생각해 본다.분수 띠를 보고 을 분수로 나타내는 방법을 생각해 봅시다. 준비물 분수 띠1

을 여러 가지 방법으로 가르고, 분수를 모으는 방법을 알아봅시다. 준비물 분수 띠2

 와 같이 분수를 모아 을 만들고, 다른 방법으로 갈라 봅시다. 

 준비물 분수 띠

3

1을 가르고, 분수를 모아 볼까요?

분자가 인 분수를 

단위분수라고 합니다.

 은 과 같습니다.

1을 가르고, 분수를 모으기 분수의 덧셈 (1) 분수의 뺄셈 (1) 분수의 덧셈 (2) 분수의 뺄셈 (2) 분수의 뺄셈 (3)

수학익힘
  6

~7
쪽

1110

1
분

수

의

 

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

- 분수 띠를 사용하여 1을 가르고 분수를 모아 본다.

분수 띠를 보고 을 분수로 나타내는 방법을 생각해 봅시다. 준비물 분수 띠1

을 여러 가지 방법으로 가르고, 분수를 모으는 방법을 알아봅시다. 준비물 분수 띠2

 와 같이 분수를 모아 을 만들고, 다른 방법으로 갈라 봅시다. 

 준비물 분수 띠

3

1을 가르고, 분수를 모아 볼까요?

분자가 인 분수를 

단위분수라고 합니다.

 은 과 같습니다.

1을 가르고, 분수를 모으기 분수의 덧셈 (1) 분수의 뺄셈 (1) 분수의 덧셈 (2) 분수의 뺄셈 (2) 분수의 뺄셈 (3)

수학익힘
  6

~7
쪽

1110

1
분

수

의

 

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

모눈종이

3-2  1. 곱셈

- 모눈종이를 보고 (몇)_(몇십몇)을 계산하는 방법을 알아본다.모눈의 수를 이용하여 7_16은 얼마인지 알아보세요.

10

16

6

7 7
_ 1 6

모눈의 수를 이용하여 계산하는 방법을 이야기해 보세요. 

당근의 수를 어림하고, 어떻게 구할 수 있을지 이야기해 보세요.

당근은�모두�몇�개인지�구하는�방법을�생각해�봅시다.1
당근의 수를 구하는 식을 써 보세요. 

7_16을�모눈종이로�어떻게�계산하는지�알아봅시다.2

농산물을 직접 거래하면 신선한 상태로 빠르게 받을 수  

있어요. 당근이 한 봉지에 7개씩 들어 있다면 16봉지에 들어 

있는 당근은 모두 몇 개일까요?

(몇)_(몇십몇)을 
구해 볼까요?

식

7_6

7_10

(세 자리 수)_(한 자리 수) (몇십몇)_(몇십) (몇)_(몇십몇) (몇십몇)_(몇십몇 )

QR
4

20

수학익힘  14~
15

쪽
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- 모눈종이를 보고 (몇십몇)_(몇십몇)을 계산하는 방법을 알아본다.

참여할 수 있는 사람 수를 구하는 식을 써 보세요. 

참여할 수 있는 사람 수를 어림하고, 어떻게 구할 수 있을지 이야기해 보세요.

참여할�수�있는�사람은�모두�몇�명인지�구하는�방법을�생각해�봅시다.1

모눈의 수를 이용하여 24_13은 얼마인지 알아보세요.

	

24_13을�모눈종이로�어떻게�계산하는지�알아봅시다.�2

4_31

4_103

20_32

20_104

20
24

4
3

10
13

식품 안전 체험관에서 체험 프로그램 한 개에 참여할 수 있는 

사람은 24명이에요. 13개의 체험 프로그램이 동시에 시작

된다면 참여할 수 있는 사람은 모두 몇 명일까요?

(몇십몇)_(몇십몇)을 
구해 볼까요? (1)

식

(세 자리 수)_(한 자리 수) (몇십몇)_(몇십) (몇)_(몇십몇) (몇십몇)_(몇십몇 ): 올림이 한 번 있는 경우

방법 1

1
42

_ 3

1

2

3

4

QR
5

22

수학익힘  16~
17

쪽
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방법 1 과 방법 2 를 비교해 보고, 모눈의 수를 이용하여 계산하는 방법을 이야

기해 보세요.  

	

계산해�봅시다.�4
2 3

_ 1 4
1 5

_ 2 1
12_16

24

3

10
13

2 4
_ 1 3

24_10

24_3

24_13을 계산하는 방법을 알아보세요.

24_13을 계산하는 방법을 이야기해 보세요. 

24_13을�어떻게�계산하는지�알아봅시다.�3

 

2 4
_ 1 3

7 2
2 4 0

 

2 4
_ 1 3

7 2
2 4 0

 

2 4
_ 1 3

7 2
4 0

 1

2 4
_ 1 3

7 2

 1

2 4
_ 1 3

2

1 에서 어림한 값과 비교해 보세요.

23

1
곱
셈 

방법 2
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(2) 변화와 관계 영역

 
교구 활용 예시(단원)

양팔저울

4-1   6. 관계와 규칙

- 크기가 같은 두 양을 찾는 데 사용한다.

1080 30 30 30

10 803020 40

6 관계와 규칙

유나와 시우가 수학 과제 해결 놀이를 시작했어요.

각 방의 과제를 해결해야 다음 방으로 가는 문이 열려요.

첫 번째 과제! 저울의 양쪽 무게를 같게 만들어야 해요.

크기가 같은 두 양을 찾아 첫 번째 과제를 해결해 보세요.

크기가 같은 두 양의 관계를
식으로 나타내어 볼까요?

크기가 같은 두 양의 관계를 식으로 나타내기 수의 배열에서 규칙 찾기 모양의 배열에서 규칙 찾기 계산식에서 규칙 찾기

수학익힘  72~
73

쪽

여러 가지 블록을 사용하여 저울의 양쪽 무게가 같아지도록 나타

내어 보세요.

위에서 찾은 크기가 같은 두 양을 짝지어 써 보세요.

같은 블록을
여러 번 사용
할 수 있어요.

80+10 30+30+30

크기가 같은 두 양을 찾아봅시다. 준비물17 블록 붙임딱지1

132

쌓기나무

4-1  6. 관계와 규칙

- 쌓기나무를 이용한 모양의 배열에서 규칙을 찾아본다.

6
관
관
관

관

관
관 

모양의 배열의 규칙을 이야기해 보세요.

모양의 배열에서 규칙을 추측하여 다섯째에 알맞은 모양을 그려 보세요.

자석으로�만든�모양의�배열에서�규칙을�찾아봅시다.1

추측한 규칙이 맞는지 모양의 배열에서 확인해 보세요.

다섯째

넷째셋째첫째 둘째

첫째 둘째 셋째 넷째

넷째셋째첫째 둘째 넷째셋째첫째 둘째 넷째셋째첫째 둘째

유나와 시우가 세 번째 방에 도착했어요.

다섯째 모양을 구해야 열쇠가 든 금고를 열 수 있어요.

세 번째 과제를 해결해 보세요.

모양의 배열에서 
규칙을 찾아볼까요?

쌓기나무로�만든�모양의�배열에서�규칙을�찾아봅시다. 교구 쌓기나무2

순서에 따라 각 모양에서 변하는 부분과 변하지 않는 부분을 찾아보세요.

여섯째 모양을 만들 때 필요한 쌓기나무의 수를 구해 보세요.

변하는 부분을 보면 
규칙을 찾기

쉬워요.

크기가 같은 두 양의 관계를 식으로 나타내기 수의 배열에서 규칙 찾기 모양의 배열에서 규칙 찾기 계산식에서 규칙 찾기

수학익힘  76~
77

쪽

모양의 배열에서 규칙을 찾아 수로 나타내어 보세요.

+3 +5 +7

순서 첫째 둘째 셋째 넷째

수 1 4

모양의 배열에서 규칙을 찾아 식으로 나타내어 보세요.

순서 첫째 둘째 셋째 넷째

식 1 1+3순서에 따라
자석의 수가

어떻게 변하는지
살펴봐요.

첫째 둘째 셋째 넷째첫째 둘째 셋째 넷째

계산기

4-1  6. 관계와 규칙

- 곱셈식의 배열에서 규칙을 찾아본다.

6
관
관
관

관

관
관 

나눗셈식의�배열에서�규칙을�찾아봅시다.2

추측한 계산 결과가
맞는지 계산기를

사용하여
확인해요.

순서에 따라 나눗셈식이 어떻게 변하는지 살펴보고 5555Ö55의 

계산 결과를 추측하여 써 보세요.

나눗셈식의 배열의 규칙을 이야기해 보세요.

9999Ö99=101은 몇째 나눗셈식일까요?

다섯째에 알맞은 뺄셈식을 써 보세요.

뺄셈식의 배열의 규칙을 이야기해 보세요.

뺄셈식의�배열에서�규칙을�찾아봅시다.3

드디어 유나와 시우가 마지막 방에 도착했어요.

1222221_4의 계산 결과를 입력해야

방을 탈출할 수 있어요.

마지막 과제를 해결하고 놀이를 끝내 보세요.

계산식에서
규칙을 찾아볼까요?

첫째 1111Ö11=101

둘째 2222Ö22=101

셋째 3333Ö33=101

넷째 4444Ö44=101

다섯째 5555Ö55=

첫째 100-1=99

둘째 101-2=99

셋째 102-3=99

넷째 103-4=99

다섯째

크기가 같은 두 양의 관계를 식으로 나타내기 수의 배열에서 규칙 찾기 모양의 배열에서 규칙 찾기 계산식에서 규칙 찾기

수학익힘  78~
79

쪽

곱셈식의 배열에서 규칙을 추측하여 1222221_4의 계산 결과를 

써 보세요.

곱셈식의 배열의 규칙을 이야기해 보세요.

추측한 계산 결과가 맞는지 계산기를 사용하여 확인해 보세요.

곱셈식의�배열에서�규칙을�찾아봅시다.1

첫째 121_4=484

둘째 1221_4=4884

셋째 12221_4=48884

넷째 122221_4=488884

다섯째 1222221_4=

순서에 따라 곱셈식이 
어떻게 변하는지

살펴봐요.

나누는 수도

11, 22, 33, 44로

커지고 있어.

나누어지는 수가

1111, 2222, 3333, 4444로 

커지고 있어.

- 나눗셈식의 배열에서 규칙을 찾아본다.

6
관
관
관

관

관
관 

나눗셈식의�배열에서�규칙을�찾아봅시다.2

추측한 계산 결과가
맞는지 계산기를

사용하여
확인해요.

순서에 따라 나눗셈식이 어떻게 변하는지 살펴보고 5555Ö55의 

계산 결과를 추측하여 써 보세요.

나눗셈식의 배열의 규칙을 이야기해 보세요.

9999Ö99=101은 몇째 나눗셈식일까요?

다섯째에 알맞은 뺄셈식을 써 보세요.

뺄셈식의 배열의 규칙을 이야기해 보세요.

뺄셈식의�배열에서�규칙을�찾아봅시다.3

드디어 유나와 시우가 마지막 방에 도착했어요.

1222221_4의 계산 결과를 입력해야

방을 탈출할 수 있어요.

마지막 과제를 해결하고 놀이를 끝내 보세요.

계산식에서
규칙을 찾아볼까요?

첫째 1111Ö11=101

둘째 2222Ö22=101

셋째 3333Ö33=101

넷째 4444Ö44=101

다섯째 5555Ö55=

첫째 100-1=99

둘째 101-2=99

셋째 102-3=99

넷째 103-4=99

다섯째

크기가 같은 두 양의 관계를 식으로 나타내기 수의 배열에서 규칙 찾기 모양의 배열에서 규칙 찾기 계산식에서 규칙 찾기

수학익힘  78~
79

쪽

곱셈식의 배열에서 규칙을 추측하여 1222221_4의 계산 결과를 

써 보세요.

곱셈식의 배열의 규칙을 이야기해 보세요.

추측한 계산 결과가 맞는지 계산기를 사용하여 확인해 보세요.

곱셈식의�배열에서�규칙을�찾아봅시다.1

첫째 121_4=484

둘째 1221_4=4884

셋째 12221_4=48884

넷째 122221_4=488884

다섯째 1222221_4=

순서에 따라 곱셈식이 
어떻게 변하는지

살펴봐요.

나누는 수도

11, 22, 33, 44로

커지고 있어.

나누어지는 수가

1111, 2222, 3333, 4444로 

커지고 있어.
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(3) 도형과 측정 영역

교구 활용 예시(단원)

삼각자

3-1  2. 평면도형

- 삼각자의 세 각을 본떠 본다.

각 ㄹㅁㅂ

접자란, 접었다 폈

다 할 수 있게 만든 

자예요.

세 점을 이용하여 각을 그려 보고, 각의 꼭짓점과 변을 써 봅시다. 준비물 1 삼각자3

ㅁ

ㄹ

ㅂ ﾸ

ﾵ

ﾷ

각 ㄷㄱㄴ에서 각의 꼭짓점은 점 ㄱ이고,

각의 변은 변 ㄱㄷ과 변 ㄱㄴ이에요.
ㄱ ㄴ

ㄷ

각 ﾷﾵﾸ

각의 꼭짓점

각의 변

각의 꼭짓점

각의 변

각을 본떠 봅시다. 준비물 1, 3 삼각자, 접자2
삼각자의 세 각을 본떠 보세요. 

접자를 사용하여 각을 만들고 본떠 보세요. 

본뜬 각의 꼭짓점에 표 해 보세요. 

QR
9

39

평
면
도
형 

2

4-2  2. 사각형

- 주어진 직선에 평행선을 긋는 방법을 알아본다.

운동장에서
평행선을
찾았어요.

악보에서
평행선을
찾았어요.

보행자의 안전을 위해 자전거 도로와 인도가 구분되어 있어요. 

자전거 도로와 인도에서 서로 만나지 않는 직선을 찾아볼까요?

평행과 평행선을 
알아볼까요?

자전거 도로와 인도에서 서로 만나지 않는 두 직선을 알아봅시다.1

주어진 직선과 평행한 직선을 그어 봅시다. 준비물 삼각자2

직선 가, 나, 다 중 서로 만나지 않는 두 직선을 찾아보세요.

서로 만나지 않는 두 직선은 빨간색 선과 어떻게 만나는지 이야기해 보세요.

가

다

나

두 선분을 양쪽으로 
끝이 없이 늘인 두 직선이 

만나지 않으면 
두 선분도 서로 
평행해요.

평행, 평행선

•    한 직선에 수직인 두 직선을 그었을 때 만나지 않는 두 직선

을 서로 평행하다고 합니다.

•    이때 평행한 두 직선을 평행선이라고 합니다.

 

주어진 직선과 평행한 직선을 그어 보세요.

평행선을 긋는 방법을 알아보세요.

주어진 직선에 두 삼각자의 

한 변을 맞춰요.

한 삼각자를 움직여 직선을 

그어요.

생활 속에서 평행선을 찾아 이야기해 봅시다.3

수학익힘
  22

~2
3쪽

수직과 평행 평행선 사이의 거리 사다리꼴 평행사변형 마름모 

운동장운동장운동장악보악보악보

요. 

요?

여러 가지 사각형

QR
10

3534

2
사

각

형

 

접자

3-1  2. 평면도형

- 접자를 사용하여 각을 만들고 본떠 본다.

각 ㄹㅁㅂ

접자란, 접었다 폈

다 할 수 있게 만든 

자예요.

세 점을 이용하여 각을 그려 보고, 각의 꼭짓점과 변을 써 봅시다. 준비물 1 삼각자3

ㅁ

ㄹ

ㅂ ﾸ

ﾵ

ﾷ

각 ㄷㄱㄴ에서 각의 꼭짓점은 점 ㄱ이고,

각의 변은 변 ㄱㄷ과 변 ㄱㄴ이에요.
ㄱ ㄴ

ㄷ

각 ﾷﾵﾸ

각의 꼭짓점

각의 변

각의 꼭짓점

각의 변

각을 본떠 봅시다. 준비물 1, 3 삼각자, 접자2
삼각자의 세 각을 본떠 보세요. 

접자를 사용하여 각을 만들고 본떠 보세요. 

본뜬 각의 꼭짓점에 표 해 보세요. 

QR
9

39

평
면
도
형 

2

각도기

4-1  2. 각도

- 각도기의 이용 방법을 알고 각도를 재어 본다.

대나무로 만든 장난감을 줄을 이용해 돌리는 중국의 전통 

놀이를 하고 있어요. 줄이 만드는 각의 크기를 어떻게 나타

낼까요? 

각의 크기를 
재어 볼까요?

줄이 만드는 각의 크기를 어떻게 나타내는지 알아봅시다.1

도(  )
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도
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66

00

4400
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0
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각도기는 
각의 크기를 재는 

도구예요.

직각은 다음과 같이 

표시합니다.

각도기를 이용하는 방법을 알아봅시다.2
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이 각의 크기를 110 로 
읽으면 안 돼요.
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각도기의 
밑금이 아니에요.
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0
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17
0
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0
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100
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130
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40 150

30 16020

17010
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각의 꼭짓점이 
아니에요.

1

2

3

길이를 나타내는 단위가

있는 것처럼 각의 크기를

나타내는 단위도 있을 거야.
그러면 각의 크기를

재는 도구도 있겠네.

수학익힘
  24

~2
5쪽

각도기에 적힌 수도 
살펴볼까요?

각의 크기 예각, 둔각 각도 어림하기 각도의 합과 차 삼각형의 세 각, 사각형의 네 각의 크기의 합

각도기

3534

2
각

도

 

4-1  4. 삼각형

- 각도기를 사용하여 이등변삼각형을 찾아본다.

4
삼
각
형 

대관람차와 그네에서 이등변삼각형 모양을,

건물과 텐트에서 정삼각형 모양을 찾았어요.

이등변삼각형과 정삼각형에는 각각 어떤 공통점이 있을까요?

이등변삼각형과 정삼각형의 
성질을 알아볼까요?

대관람차와�그네에서�찾은�이등변삼각형을�관찰하고�공통점을�탐구해�봅시다.1

이등변삼각형의 각의 크기에 대해 알게 된 점을 설명해 보세요.

이등변삼각형의�성질을�알아봅시다. 준비물3, 11 투명 종이, 삼각형2

이등변삼각형은 두 각의 크기가 같습니다.

각도기를�사용하여�이등변삼각형을�모두�찾아봅시다. 준비물5 각도기3

나가 다

수학익힘  56~
57

쪽

예각삼각형과 둔각삼각형, 이등변삼각형과 정삼각형 이등변삼각형과 정삼각형의 성질 이름이 여러 가지인 삼각형

QR
16

각 삼각형의

세 각의 크기를

어떻게 비교하지?

길이가 같은

변을 찾아볼까? 크기가 같은

각이 있을까?

해서 각의 크기를 비교해요!선택
3 3

방법을

접어�보기 잘라서�겹쳐�보기

1

2 3
1

2

1

3

2
3

각을 2개씩

겹쳐 봐요.

투명�종이에�한�각을�본떠서�대어�보기

투명 종이를 위에

놓고 겹쳐 봐요.

- 각도기를 사용하여 정삼각형을 찾아본다.

4
삼
각
형 

정삼각형을 관찰하고 공통점을 탐구해 봅시다.4

정삼각형은 세 각의 크기가 모두 같습니다.

60ù 60ù

60ù

 안에 알맞은 수를 써넣어 봅시다.7

ù

10 cm

10 cm
70ù

ù

8 cm

8 cm8 cm

각도기를 사용하여 정삼각형을 모두 찾아봅시다. 준비물5 각도기6

가
다

라나

정삼각형의
한 각의 크기는
얼마일까요?

디지털로 활동해요

알지오매스 키즈를 이용하여 이등변삼각형과 정삼각형의 성질을 확인해 봅시다.

     을 

선택하여 이등변삼각형

을 완성해요.

1

ㄱ ㄴ

ㄷ

cm   aù  를 선택하여 

이등변삼각형의 세 각의 

크기를 재고 각의 크기를 

비교해요.

2
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     을 

선택하여 정삼각형을 완성

하고 2 와 같은 방법으로 

각의 크기를 비교해요.

3
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QR
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정삼각형의 성질을 알아봅시다. 준비물3, 11 투명 종이, 삼각형5

정삼각형의 각의 크기에 대해 알게 된 점을 설명해 보세요.

QR
17

해서 각의 크기를 비교해요!선택
3 3

방법을

접어 보기 잘라서 겹쳐 보기

1

2 3

각  1 ,  2 ,  3  을

겹쳐 봐요.

투명 종이에 한 각을 본떠서 대어 보기

투명 종이를 위에

놓고 겹쳐 봐요.
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모형 시계

3-1  5. 길이와 시간

- 1분보다 작은 단위를 살펴본다.

에너지를 절약하는 방법 중 사용하지 않는 플러그를 뽑는 

일은 1분도 안 걸린다고 해요. 1분보다 짧은 시간을 정확하게 

나타내려면 어떻게 해야 할까요?

분보다 작은 단위는 
무엇일까요?

1분 동안 시계를 관찰해 봅시다. 바늘 3개 중 가장 빠르게 움직이는 바늘은 

1분 동안 몇 바퀴를 움직였나요? 

1분보다 짧은 시간을 어떻게 나타낼 수 있을지 이야기해 보세요.

1초

초바늘이 작은 눈금 한 칸을 가는 동안 걸리는 시간을 1초라고 합니다.

12

9
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11 112

10
11 1

2
3

12

67
8
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2
3
4

5

12

67
8
9
10
11 1

2
3
4

5

11시 30분 11시 30분 1초

1분보다 작은 단위를 생각해 봅시다.1

수학익힘  64~
65

쪽

cm보다 작은 단위 m보다 큰 단위 분보다 작은 단위 시간의 덧셈과 뺄셈

12

67
8
9
10
11 1

2
3
4

5

118

- 시계를 이용하여 시간의 덧셈을 해 본다.

서준이는 에너지의 소중함을 느낄 수 있는 어둠 적응 체험을 

했어요. 체험은 10시 20분 25초에 시작하여 11분 25초 

동안 했어요. 체험이 끝난 시각은 몇 시 몇 분 몇 초일까요?

시간의 덧셈을 
해 볼까요?

시작한 시각  끝난 시각

25초 후 11분 후
12

67
8
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2
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5
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11 1
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5

10 시 20 분 25 초

+ 11 분 25 초

시 분 초

10시 20분 25초+11분 25초= 시  분  초

시계를 보고 체험이 끝난 시각을 알아보세요.

체험이 끝난 시각을 구해 보세요.

10시 20분 25초 

어둠�적응�체험이�끝난�시각을�구하는�방법을�생각해�봅시다.1

어둠�적응�체험이�끝난�시각을�알아봅시다.2

수학익힘  66~
67

쪽

cm보다 작은 단위 m보다 큰 단위 분보다 작은 단위 시간의 덧셈과 뺄셈
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- 시계를 이용하여 시간의 뺄셈을 해 본다.

은비는 에너지를 만드는 줄넘기 발전기를 3분 20초 동안 

돌렸더니 11시 53분 40초가 되었어요. 줄넘기 발전기를 

돌리기 시작한 시각은 몇 시 몇 분 몇 초일까요?

시간의 뺄셈을 
해 볼까요?

3분 전 20초 전

시작한 시각  끝난 시각

12

67
8
9
10
11 1

2
3
4

5

12

67
8
9
10
11 1

2
3
4

5

12

67
8
9
10
11 1

2
3
4

5

시계를 보고 줄넘기 발전기를 돌리기 시작한 시각을 알아보세요.

11 시 53 분 40 초

- 3 분 20 초

시 분 초

11시 53분 40초-3분 20초= 시  분  초

줄넘기 발전기를 돌리기 시작한 시각을 구해 보세요.

11시 53분 40초

줄넘기�발전기를�돌리기�시작한�시각을�구하는�방법을�생각해�봅시다.1

줄넘기�발전기를�돌리기�시작한�시각을�알아봅시다.2

수학익힘  68~
69

쪽

cm보다 작은 단위 m보다 큰 단위 분보다 작은 단위 시간의 덧셈과 뺄셈

QR
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컴퍼스 

3-2  3. 원

- 컴퍼스를 이용하여 원을 그려 본다.

70

여러 가지 크기의 원을 그리는 방법을 생각해 봅시다.1
누름 못과 띠종이를 사용하여 여러 가지 크기의 원을 그릴 때 어려운 점이  

있다면 이야기해 보세요.

컴퍼스와 자를 이용하여 반지름이 2 cm인 원을 그리는 방법을 알아봅시다.2

원의 중심이 되는 

점 ㅇ을 정합니다.

1

ㅇ

2

컴퍼스의 침과 연필의 끝부분을 

반지름만큼 벌립니다.

0 1 2

3

컴퍼스의 침을 점 ㅇ에 꽂고 

컴퍼스를 돌려서 원을 그립니다.

ㅇ

원의 중심, 반지름, 지름 원의 성질 컴퍼스를 이용하여 원 그리기

교구 컴퍼스

컬링 경기장에서는 여러 가지 크기의 원을 볼 수 있어요.  

여러 가지 크기의 원을 어떻게 그릴 수 있을까요? 
[출처: 대한컬링연맹, 2023]

컴퍼스를 이용하여 
을 그려 볼까요?

 컬링이란, 얼음판에 돌을 미끄러뜨려 원 모양의 과녁에 넣는 경기예요.
수학익힘  46~

47

쪽

계량컵

3-2  5. 들이와 무게

- 서로 다른 컵의 물을 비커(계량컵)에 옮겨 담아 들이를 나타내어 본다.

�L�mL

들이를�잴�수�있는�도구를�살펴보세요.

아주�적은�들이를�재기�위해서�도구를�어떻게�사용해야�하는지�이야기해�

보세요.

들이를�재는�방법을�알아봅시다.2

약통으로

재어 보는 것이 어때?

병에 가득 들어 있던 물을

500 mL까지 잴 수 있는 비커에 부었더니

500 mL까지 채우고 조금 남았어.

남은 물의 양은 어떻게 잴까?

서로�다른�컵에�물을�가득�채운�후�비커에�모두�옮겨�담았습니다.�컵의�들이를�

각각�나타내어�봅시다.�
3

들이를 재는
도구

약통

스포이트

눈금실린더

계량컵

100
200
300
400
500
600
700
800
900

1000 1
mL L

100
200
300
400
500
600
700
800
900

1000
mL

300

400

200

1
L

900

1000

800

1
mL L

100
200
300
400
500
600
700
800
900

1000 1
mL L

100
200
300
400
500
600
700
800
900

1000
mL

300

400

200

1
L

900

1000

800

1
mL L

100

200

300

400

500
mL

비커
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양팔저울

3-5  5. 들이와 무게

- 양팔저울로 서로 다른 물체의 무게를 비교해 본다.

수학   116~117쪽

무게를 비교해 볼까요?

양팔저울을 사용하여 당근과 고구마의 무게를 비교했습니다. 더 가벼운 채
소는 어느 것인지 써 보세요.

1

빈 우유갑과 빈 페트병 중에서 더 무거운 재활용품을  

고르려면 어떻게 해야 하는지 알아보세요.

손으로 물건의 무게를 비교할 때는 ( 한 손 , 양손 )에 

물건을 올려놓고 비교합니다.

양팔저울에 올려놓았을 때 ( 올라간 , 내려간 ) 쪽의 물건

이 더 무겁습니다.

( )
지아

당근

고구마

                                  

양팔저울과 바둑돌을 사용하여 키위와 감의 무게를 비교했습니다.  안에 
알맞은 수나 말을 써넣으세요.

2

키위의 무게는 바둑돌 개의 무게와 같고 감의 무게는 바둑돌 개의 

무게와 같으므로 키위와 감 중에서 이/가 더 무겁습니다.

키위 감바둑돌
20개

바둑돌
30개

74
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도형판

3-1  2. 평면도형

- 도형판에 직각삼각형, 직사각형, 정사각형을 만들어 본다.

왼쪽과 같은 직각삼각형을 만들어 보세요.

도형판에 여러 가지 직각삼각형을 만들어 보세요.

만든 도형이 직각삼각형인지 확인해 보세요. 

도형판에 직각삼각형을 만들어 봅시다. 교구 도형판2

주어진 선분을 이용하여 크기가 다른 직각삼각형을 그려 봅시다. 준비물 1 삼각자3

비행기에서 직각삼각형을 모두 찾아 표 해 봅시다. 준비물 1 삼각자4

45

평
면
도
형 

2
 

도형판에 직사각형과 정사각형을 만들어 봅시다. 교구 도형판2
왼쪽과 같은 직사각형을 만들어 보세요.

도형판에 여러 가지 직사각형을 만들어 보세요. 

만든 도형이 직사각형인지 확인해 보세요. 

주어진 선분을 이용하여 직사각형과 정사각형을 그려 봅시다. 준비물 1 삼각자3

직사각형

그림에서 직사각형을 2개 찾아 표, 정사각형을 2개 찾아 표 해 봅시다. 4
준비물 1 삼각자

48

 

왼쪽과 같은 정사각형을 만들어 보세요.

도형판에 여러 가지 정사각형을 만들어 보세요. 

만든 도형이 정사각형인지 확인해 보세요. 

정사각형

49

평
면
도
형 

2

4-1  4. 삼각형

- 도형판에 여러 가지 삼각형을 만들고 예각, 직각, 둔각의 수를 살펴본다.

주어진�선분을�이용하여�이등변삼각형과�정삼각형을�그려�봅시다. 준비물5 자6도형판에�여러�가지�삼각형을�만들고�예각,�직각,�둔각의�수를�알아봅시다.

교구 도형판

4

도형판에 여러 가지 삼각형을 만들고 예각, 직각, 둔각의 수를 써 보세요.

5 주어진�선분을�이용하여�예각삼각형,�직각삼각형,�둔각삼각형을�그려�봅시다.

예각삼각형 직각삼각형 둔각삼각형

예각의 수(개)

직각의 수(개)

둔각의 수(개)

준비물4 삼각자

활동을 통해 알게 된 점을 이야기해 보세요.

하나의 삼각형에 

둔각이 2개 

있을 수 있을까?

예각이 있는

삼각형은 모두

예각삼각형일까?

직각삼각형에서

직각을 제외한 나머지 

각은 어떤 각일까?

4
삼
각
형 

꼭짓점을 하나만 옮겨서 
둔각삼각형을 만들어요.

3

꼭짓점을 하나만 옮겨서 
직각삼각형을 만들어요.

2

예각삼각형을 만들어요.

1

예각삼각형 직각삼각형 둔각삼각형

이등변삼각형

정삼각형

좋아하는 색으로
선을 그어요. 

좋아하는 색으로
선을 그어요. 

다음�삼각형을�찾아�선을�따라�그려�봅시다. 준비물5 자7

이등변삼각형 정삼각형

4-2  4. 다각형

- 도형판을 이용하여 다각형을 만들어 본다.

4
다
각
형 

변의�수에�따라�다각형을�분류해�봅시다.5

가 나

바라

다

사마

육각형,�칠각형,�팔각형을�만들어�봅시다.� 준비물7 색종이 교구 도형판6

나와 다른 방법을 선택한 친구의 도형과 내가 만든 도형을 비교해 보세요.

해서 활동해요!선택
3 3

방법을

색종이를�잘라서�만들기 도형판에�만들기

만든 다각형을 보고 표를 완성해 보세요.

표를 보고 알게 된 점을 이야기해 보세요.

변의 수(개) 5 6 7 8

기호

오각형, 육각형, 칠각형, 팔각형

다각형은 변의 수에 따라 변이 5개이면 오각형, 변이 6개이면 육각형,

변이 7개이면 칠각형, 변이 8개이면 팔각형이라고 합니다.

칠각형, 팔각형도
만들어 볼까요?

이름 육각형 칠각형 팔각형

변의 수(개)

꼭짓점의 수(개)

변
꼭짓점

2-1 에서 배웠어요

다각형의�이름을�써�봅시다.7

친구와�함께�다각형을�만들고�다각형의�이름을�말해�봅시다.

준비물8 다각형 카드 교구 도형판

카드를 한 장 뽑고 카드에 
적힌 다각형을 친구에게 
설명해요.

1

도형판에 친구가 설명하는 다각형을 
만들고 만든 다각형의 이름을 말해요.

2

친구와 역할을 바꾸어 놀이
를 하고, 카드를 모두 사용
하면 놀이가 끝나요.

3

변이 5개야.

오각형

활동 영상

8988

- 도형판을 이용하여 정다각형을 만들어 본다.

4
다
각
형 

수학익힘  56~
57

쪽

그릇에서�찾은�다각형을�분류해�봅시다. 준비물3 각도기, 자1

마다

가

라

나

변의 길이가 모두 같고 각의 크기가 모두 같은 다각형을 찾아보세요.

생활�속에서�정다각형�모양을�찾고�이야기해�봅시다.3
단추에서

정오각형 모양을 
찾았어요.벌집에서

정육각형 모양을
찾았어요.

벌집 단추

정다각형

변의 길이가 모두 같고 각의 크기가 모두 같은 다각형을 정다각형이라고 

합니다.

정삼각형 정사각형 정오각형 정육각형

변의 길이에 따라 다각형을 분류해 보세요.

변의 길이가 모두 같은 다각형 길이가 다른 변이 있는 다각형

각의 크기에 따라 다각형을 분류해 보세요.

각의 크기가 모두 같은 다각형 크기가 다른 각이 있는 다각형

도형판에�정다각형을�만들어�봅시다. 교구 도형판2

정삼각형 정육각형

다각형 정다각형 대각선 모양 만들기 모양 채우기

세계 여러 나라의 음식이 다양한 모양의 그릇

에 담겨 있어요. 그릇에서 찾은 다각형을 분류

해 볼까요?

정다각형을
알아볼까요?

9190

모양 조각

4-2  4. 다각형

- 모양 조각으로 만든 모양을 살펴본다.

4
다
각
형 

어떤 다각형 모양을 만들었나요?

캥거루 모양을 어떻게 만들었는지 설명해 보세요.

어떤 모양 조각을 이용했나요?

다각형 모양을 만든 방법을 설명해 보세요.

모양�조각으로�만든�캥거루�모양을�살펴봅시다.1

주어진�다각형�모양�조각으로�다각형�모양을�만들어�봅시다. 준비물9 다각형 모양 조각2

모양�조각으로�나만의�모양을�만들고�어떻게�만들었는지�설명해�보세요.

준비물10, 11 모양 조각

3

정삼각형 모양 2개로

귀를 만들었어.

정육각형 모양 1개로

얼굴을 만들었어.

모양 조각이
모두 다각형
모양이에요.

다각형 정다각형 대각선 모양 만들기 모양 채우기

수학익힘  60~
61

쪽

호주에 사는 캥거루를 여러 가지 모양 조각으로 만들

었어요. 어떻게 만들었는지 알아볼까요?

모양 만들기를
해 볼까요?

정삼각형 모양 1개,

직사각형 모양 1개,

평행사변형 모양 2개,

오각형 모양 1개로

칠각형 모양을 만들었어.

길이가 같은 변끼리
이어 붙이거나, 꼭짓점이 

서로 맞닿도록
만들어 봐요.

9594

106 수학 3-1 교사용 지도서



2 공학 도구의 활용

가. 공학적, 교수학적, 내용 지식 

Mishara·Koehler(2006)는 교사들의 공학에 대한 지식을 공학적 교수학적 내용 지식

(Technological Pedagogical and Content Knowledge; 이하 TPACK, [그림	2-20] )으로 

제시하였다. TPACK 7개의 영역으로 나누어져 있다. 공학적 지식, 교수학적 지식, 내용 지식, 

공학적 교수학적 지식, 공학적 내용 지식, 교수학적 내용 지식, 그리고 TPACK이다. 공학적 지

식은 공학 자체에 대해 교사가 가지고 있는 지식, 교수학적 지식은 학생의 사고와 같이 교수학적

으로 알아야 할 지식, 내용 지식은 수학이나 과학 등 교과 내용적 전문 지식을 의미한다. 또한, 공

학적 교수학적 지식은 수업에서 공학 도구를 활용할 때 다양한 공학 도구의 개별 특징에 대한 지

식 또는 특정한 공학 도구를 사용한 결과가 어떻게 가르치는 일을 바꾸게 되는지를 아는 것을 의

미한다. 예를 들어, 학생들이 파워포인트로 자신의 생각을 발표하고 공유하게 되면 보다 효율적으

로 자신의 생각을 표현하고 의사소통할 수 있게 된다. 공학적 내용 지식은 공학 도구의 활용에 의

해 변할 수 있는 내용 지식에 대해서 아는 것이다. 예를 들어, 수학에서 동적 기하 소프트웨어의 

드래깅을 활용하면 기하학적인 개념과 관계에 대해서 전통적인 학습과는 다른 학습 기회를 가질 

수 있게 된다. 교수학적 내용 지식은 특정 내용에 대하여 학생들의 이해를 촉진하도록 가르치는 

방법에 대한 교사의 지식이다. 마지막으로 TPACK는 학생들을 공학 도구로 가르칠 때 내용 지

식과 학생들을 안내하는 방법에 대한 지식을 의미한다. 예를 들어, 위키피디아를 통해서 교사와 

학생이 협력적으로 의사소통하며 교사가 위키피디아에 대해 내용적 지식에 대해서 판단하는 동시

에 위키피디아를 어떻게 활용하는지를 안내할 수 있어야 한다. 

Contexts

Technological
Pedagogical Content

Knowledge
(TPACK)

Technological
Content

Knowledge
(TCK)

Content
Knowledge

(CK)

Technological
Pedagogical
Knowledge

(TPK)

Pedagogical
Knowledge

(PK)

Pedagogical
Content

Knowledge
(PCK)

교수학적 내용 지식

내용 지식

공학적 지식

교수학적 지식

공학적 교수학적
지식

공학적
내용 지식

공학적 교수학적 내용 지식

배경

Technological
Knowledge

(TK)

[그림 2-20] TPACK 프레임워크

나. 공학 도구의 통합 

Puentedura(2010)는 대체(Substitution), 보강(Auguentation), 수정(Modification), 재정

의(Redefinition) 네 단계로 설명하며 SAMR 모델을 제시한다( [그림	2-21] 참조). 
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재정의(Redefinition) 변혁

향상

새로운 형태의 과제를 만드는 데
공학 도구 사용

수정(Modification)

유의미한 과제를 재구성하도록
공학 도구 사용

보강(Augmentation)

기능적 향상을 통한 대체재로써
공학 도구 사용

대체(Substitution)

기능적 변화 없이 대체재로써
공학 도구 사용

[그림 2-21] SAMR 모델

첫 번째 단계인 대체(Substitution)는 기능적인 변화없이 실물을 대체하여 공학 도구를 사용하

는 것으로 교사들이 공학 도구를 활용할 수 있는 가장 쉬운 방법이다. 예를 들어, 수학 수업에서 

활용하는 실물 쌓기나무 대신에 디지털 교구로 쌓기나무 활동을 할 수 있다. 두 번째 단계인 보강

(Augmentation)은 기능적인 향상을 통한 대체재로써 공학 도구를 사용하는 것이다. 예를 들어, 

구체물인 수 모형에서는 수를 받아내림하기가 어려울 수 있으나, 디지털 교구로 제공되는 수 모형

은 클릭 한 번으로 백 모형을 십 모형 10개로 또는 십 모형을 일 모형 10개로 교환할 수 있다. 세 

번째 단계인 수정(Modification)은 공학 도구를 활용하여 수학적 과제나 활동을 유의미하게 재

구성한다. 예를 들어, 동적 기하 소프트웨어를 통해서 평행사변형의 성질을 살펴볼 때, 평행사변

형의 한 점을 드래그해서 조작하여도 평행의 성질이 유지된다면 학생들은 크기가 달라지는 무수히 

많은 평행사변형을 보면서 수학적으로 변하지 않는 성질을 익힐 수 있다. 마지막 단계인 재정의

(Redefinition)는 공학 도구를 통해 새로운 형태의 과제를 만드는 것을 의미한다. 예를 들어, 메

타버스와 같은 가상공간에서 학생들이 협력적으로 수학 문제를 해결하기 위해 아바타를 통해서 서

로 수학적으로 토론해 나가는 활동은 기존의 교실의 벽을 허무는 새로운 형태의 학습이 된다. 

다. 공학 도구의 효과

수학 내용을 성급하게 형식화, 기호화하는 것은 우리나라 수학 수업에서 학생들이 수학을 어렵게 

느끼게 만드는 원인 중 하나이다. 이것을 보완할 수 있는 방안으로 공학 도구를 교수·학습에 적극

적으로 활용할 수 있다. 공학 도구는 수학 내용을 시각화함으로써 수학의 개념, 원리, 법칙을 이해

하는 데 도움을 줄 수 있다. 복잡한 계산이나 대수적인 문자식을 처리하게 함으로써 사고력 중심

의 교수·학습 활동에 전념하게 할 수 있다. 

공학 도구는 여러 가지 활동이 가능하므로 활동 중심의 수학 교육 학습 원리를 구현하는 데 도움

을 줄 수 있다. 형식적인 증명이나 개념 학습의 전 단계에서 그래프, 애니메이션, 동영상, 시뮬레

이션 등을 통한 직관적인 탐구 활동을 제공해 줄 수 있다. 증명 이전에 연역해야 할 사실에 대한 

직관적 이해 또는 관찰에 의한 발견의 과정을 제공할 수 있다.
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라. 초등 3~4학년군 수학 수업에서의 공학 도구 및 활용 방안 

◼ 알지오매스 키즈(Algeomath Kids) 

알지오매스 키즈는 한국과학창의재단이 학생들의 도형 학습을 위해 만든 수업 도

구이다. 초등학생을 위한 알지오매스 수학 도구를 이용하여 보다 더 쉽고 직관적으

로 창의적인 수학 실습을 진행할 수 있다. 

◎ ‘알지오매스 키즈’ 이용 방법

알지오매스 키즈에 접속하여 ‘알지오도구’를 선택한 후, 

‘알지오매스 키즈 2D ’를 선택

1

왼쪽의 도구를 사용하여 다양한 활동하기

cm

2

 

 순으로 선택하여 원하는 선분 긋기

cm

 순으로 선택하고  정삼각형,  직각삼각형,  이등변삼각형 중에 선택하여 그리기

  을 선택하여 사각형, 또 다른  을 선택하여 다각형,  을 선택하여 정다각형을 나타낼 수 있음.

cm

ㄱ ㄴ

cm

 순으로 선택하여 원 그리기
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a
b

선택

그룹선택

복제

삭제

체크박스

크기 조절

글자 넣기

그리기

그림 넣기

점

대상 위의 점

밀기

뒤집기

 ,  ,  에서 여러 도구를 사용할 수 있고,  에서 다양한 활동을 할 수 있음.

cm aù  순으로 선택하여 이등변삼각형의 세 각의 크기 재기  

( 각 ㄱ의 크기를 구하고 싶을 때 점 ㄴ, 점 ㄱ, 점 ㄷ 순으로 누름.) 

•
cm

 를 선택하여 길이 재기

cm
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◎ 이렇게 수업에 활용해요!

3-1  2. 평면도형

-	주제:	알지오매스	키즈로	캐릭터	만들기

-			수업	흐름:	직각삼각형,	직사각형,	정사각형의	성질을	탐구하기	위해서	알지오매스	키즈로	

여러	가지	도형을	만들어	주어진	캐릭터를	완성하고	조건에	맞는	캐릭터를	다양한	방법으로	

만들어	보게	한다.

연결 정보처리문제해결

515050

디지털로 활동해요   수학익힘  30쪽

연결 정보처리문제해결

알지오매스 키즈로 그림을 그려요.

직사각형을 선택하여 눈 그리기2

3

정사각형을 선택하여 얼굴 그리기1

4

직각삼각형을 선택하여 
귀와 입 그리기

얼굴을 그려 봐!

수염을 그려 봐
!

선분을 선택하여 수염 그리기

5 마우스 오른쪽 버튼을 눌러
원하는 도형의 색 바꾸기

나만의 그림 그리기

닭의 얼굴은 정사각형으로, 
볏과 입은 직각삼각형으로, 

눈과 볼은 직사각형으로 그렸어!

친구의 설명을
주의 깊게 들어요.

눈을 그려 봐!

귀와 입을 그려 봐!

실제로 해 보며
문제를 해결해요.

완성!

알지오매스 키즈
www.algeomath.kr/kids

활동 영상

51

평

면

도

형

 

2

3-2  3. 원

-	주제:	알지오매스	키즈를	이용하여	다양한	크기의	원	그리기

-		수업	흐름:	다양한	크기의	원을	탐구하기	위해	알지오매스	키즈를	이용하여	나만의	방법으로	

여러	가지	크기의	원을	그려	보고	원을	그릴	때	편리한	점을	이야기해	보게	한다.

정보처리문제해결

73

  수학익힘  48쪽

규칙을 찾아 
문제를 해결해요.

컴퍼스를 이용하여 다양한 크기의 원을 그려 보세요. 교구 컴퍼스

원을 쉽게 그리고 

지울 수 있어.

원을 정확하게 

그릴 수 있어.
친구의 의견을 
주의 깊게 들어요.

ㄱ ㄴ

ㅅ
ㅂ
ㅈㄹㄱ

ㅇ
ㄷ

ㄴ

ㅁ

원의 중심으로 사용할 한 점을 선택하고, 

이어서 원 위의 한 점을 선택해요.
같은 방법으로 다양한 크기의 원을 그려요.

2

   를 선택해요.

3

1

다양한 크기의 원을 그려요.

1 2 알지오매스 키즈를 이용하여 다양한 크기의 원을 그려 보세요.

알지오매스 키즈
www.algeomath.kr/kids

활동 영상

7372

 

3
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4-1  4. 삼각형

-	주제:	이등변삼각형과	정삼각형의	성질	확인하기

-		수업	흐름:	구체적	조작	활동을	통해	이등변삼각형과	정삼각형의	성질을	탐구한	후	알지오매스	

키즈를	이용하여	이등변삼각형과	정삼각형을	그려	보고	세	각의	크기를	재어	각의	크기를	비

교하며	성질을	확인하도록	한다.

4
삼
각
형 

정삼각형을 관찰하고 공통점을 탐구해 봅시다.4

정삼각형은 세 각의 크기가 모두 같습니다.

60ù 60ù

60ù

 안에 알맞은 수를 써넣어 봅시다.7

ù

10 cm

10 cm
70ù

ù

8 cm

8 cm8 cm

각도기를 사용하여 정삼각형을 모두 찾아봅시다. 준비물5 각도기6

가
다

라나

정삼각형의
한 각의 크기는
얼마일까요?

디지털로 활동해요

알지오매스 키즈를 이용하여 이등변삼각형과 정삼각형의 성질을 확인해 봅시다.

     을 

선택하여 이등변삼각형

을 완성해요.

1

ㄱ ㄴ

ㄷ

cm   aù  를 선택하여 

이등변삼각형의 세 각의 

크기를 재고 각의 크기를 

비교해요.

2

90
9080

70
60

50

40
30

20
10

0

180
170

160
150

140

130

120
110

100
100

110
120

130

14
0

15
0

16
0

17
0

18
0 0

10
20

30

40

50

60
70

80

ㄱ ㄴ

ㄷ

     을 

선택하여 정삼각형을 완성

하고 2 와 같은 방법으로 

각의 크기를 비교해요.

3

90
9080

70
60

50

40
30

20
10

0

180
170

160
150

140

130

120
110

100
100

110
120

130

14
0

15
0

16
0

17
0

18
0 0

10
20

30

40

50

60
70

80

ㄹ ㅁ

ㅂ

QR
18

정삼각형의 성질을 알아봅시다. 준비물3, 11 투명 종이, 삼각형5

정삼각형의 각의 크기에 대해 알게 된 점을 설명해 보세요.

QR
17

해서 각의 크기를 비교해요!선택
3 3

방법을

접어 보기 잘라서 겹쳐 보기

1

2 3

각  1 ,  2 ,  3  을

겹쳐 봐요.

투명 종이에 한 각을 본떠서 대어 보기

투명 종이를 위에

놓고 겹쳐 봐요.

4-2  2. 사각형

-	주제:	알지오매스로	마름모	그리기

-		수업	흐름:	마름모의	성질을	생각해	보고,	원의	성질을	이용하여	마름모를	그려	보게	한다.

문제해결

알지오매스를 이용하여 마름모를 그리는 방법을 설명해 보세요.

4

1 2

3

�� � � �을�선택하여�두�원이�

서로�만나는�점을�찍습니다.

��을�선택하여�반지름이�5 cm

인�원�두�개를�서로�겹치게�그립

니다.
점을 찍어 봐!

�을�선택하여�두�원이�만나는�

점과�두�원의�중심을�연결합니다.

�� �을�선택하여�원을�잡고�움직�

이며�여러�가지�마름모를

관찰합니다.
완성!

47

2
사
각
형 
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◼ 똑똑! 수학탐험대 

한국교육학술정보원이 개발한 똑똑! 수학탐험대 3~4학년군은 인공지능을 활용

하여 학생 개인에게 필요한 학습을 추천해 주고 학습 이력도 관리해 준다. 학생들

은 교과 활동, 탐험 활동, 인공 지능 추천 활동 등 다양한 활동을 통해서 수학 학습

에 참여할 수 있고 디지털 교구 및 평가 콘텐츠도 활용할 수 있다. 

◎ ‘똑똑! 수학탐험대’ 이용 방법

탐험시작

로그인 후 탐험 시작

1

교구 버튼 선택

2

원하는 교구 선택 후 활동

3

◎ 이렇게 수업에 활용해요!

4-2   4. 다각형

- 주제: 똑똑! 수학탐험대의 칠교판 교구를 선택하여 예시 작품으로 나오는 모양 채우기

-  수업 흐름: 본 차시의 추가 활동으로 똑똑! 수학탐험대의 디지털 교구를 이용하여 여러 가지 

모양 채우기를 해 본다.

4
다
각
형 

벽면 한쪽을 타일로 빈틈없이 채우고 세계 여러 나라의

인사말을 쓰려고 해요. 타일을 빈틈없이 채우려면 

어떻게 해야 할까요?

모양 채우기를
해 볼까요?

같은 모양 조각을 
여러 번 이용해도 

돼요.

벽면을 채워 봅시다. 준비물10 모양 조각1
벽면을 채우고 있는 타일은 어떤 다각형 모양인가요?

빈 곳을 모양 조각으로 빈틈없이 채워 보세요.

빈 곳을 어떻게 채웠는지 설명해 보세요.

조각이 서로
겹치지 않게 
빈틈없이

채워야 해요.

한 가지 모양 조각을 이용하여 주어진 모양을 채우고 채운 방법을 

설명해 봅시다. 준비물10 모양 조각

2

모양 조각을 이용하여 주어진 모양을 채우고 친구의 방법과 비교해 봅시다. 3
준비물10, 11 모양 조각

다각형 정다각형 대각선 모양 만들기 모양 채우기

수학익힘  62~
63

쪽

디지털로 활동해요
똑똑! 수학탐험대를 이용하여 모양 채우기

1 탐험시작      를 선택해요.

2    또는    를 선택하여 

원하는 예시 작품을 고른 후 주어진 모양을 채워요.

똑똑! 수학탐험대
www.toctocmath.kr
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◼ 이지통계(초등학교용) 

이지

이지통계는 이비에스매스(EBSMath)에서 개발한 통계 전문 소프트웨어로, 자

료 입력부터 그래프 표현까지 직관적으로 활용할 수 있도록 구성되어 있다. 자료

를 바탕으로 세부 기능을 이용하여 막대그래프, 꺾은선그래프를 나타낼 수 있다. 

◎ ‘이지통계’ 이용 방법

시작하기

시작하기

이지통계-초등학교용

쉽고 재미있는 통계

교과서 표현

OFF

이지통계에 접속하여 교과서 표현은 
교과서 표현

ON 으로 

바꾸고, 시작하기  선택

1

로그인 불러오기

파일

자료 입력

그래프

자료

표

사용 방법

!

쉽고 재미있는 통계

이지통계 초등학교용

‘표’ 입력

지역별 문화유산 수

지역 문화유산 수

광주 50

대구 126

부산 108

제주 112

인천 78

항목 6

항목 7

항목 8

자료 입력에서 표표를 선택하여 

자료 입력

2

막대그래프

꺾은선그래프

띠그래프

원그래프

로그인 불러오기

파일

자료 입력

그래프

사용 방법

!

쉽고 재미있는 통계

이지통계 초등학교용

막대그래프

지역별 문화유산 수

눈금 설정그래프 형태 눈금 설정눈금 설정

이미지 저장
OFFOFF

세로축 이름
OFF

가로축 이름그래프 제목

수량 백분율 범례

광주

0

지역

문화유산 수

25

50

75

100

125

(단위)

대구 부산 제주 인천

그래프 에서 막대그래프막대그래프를 선택하여 

그래프 설정 입력

3

막대그래프

꺾은선그래프

띠그래프

원그래프

로그인 불러오기

파일

자료 입력

그래프

사용 방법

!

쉽고 재미있는 통계

이지통계 초등학교용

막대그래프

지역별 문화유산 수

눈금 설정그래프 형태 눈금 설정눈금 설정

이미지 저장
OFFOFF

세로축 이름
OFF

가로축 이름그래프 제목

수량 백분율 범례

광주

0

지역

문화유산 수

25

50

75

100

125

(점)

대구 부산 제주 인천

막대그래프 완성

4

광주

0

지역

문화유산 수

25

50

75

100

125

(점)

대구 부산 제주 인천

지역별 문화유산 수

눈금 설정그래프 형태 눈금 설정눈금 설정

막대그래프

이미지 저장
범례

OFF

백분율

OFF

수량

세로축 이름
OFF

가로축 이름그래프 제목

이미지 저장

실행하기

그래프 저장

그리기 저장

 을 누르면 막대그래프 저장 가능

5

가로축 이름 설정

단위이름

지역

실행하기

세로축 이름 설정

단위이름

점문화유산 수

실행하기

간격

표시

세로 눈금 기본

25

눈금 물결선

눈금 숫자 항목 이름

눈금 설정

실행하기

교과서 표현
그래프 형태 선택

실행하기

세로형

ON

가로형

기본형

그래프 설정을 입력할 수 있습니다.
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◎ 이렇게 수업에 활용해요!

4-1  5. 막대그래프

-	주제:	이지통계로	막대그래프	나타내기

-		수업	흐름:	이지통계를	이용하여	지역별	문화유산	수를	막대그래프로	나타낸다.

그래프 에서  막대그래프를 선택하여 

그래프 설정을 각각 입력해요.

옆으로

펼쳐 보세요!

막대그래프로 
나타내는 방법을 

알아보아요.

디지털로

활동해요

막대그래프로 나타내는 방법을 알아보세요.

이지통계로 막대그래프 나타내기

3

로그인 불러오기

파일

자료 입력

그래프

막대그래프

꺾은선그래프

띠그래프

원그래프

사용 방법

!

쉽고 재미있는 통계

이지통계 초등학교용

이지통계를 사용하여 여러 지역의 문화유산 수를 막대그래프로 나타내는 방법을 

살펴봅시다.
1

세로축 이름가로축 이름그래프 제목

항목 정렬눈금 설정

그래프 형태 그래프 색

이지통계에 접속

하여 교과서 표현

은 
교과서 표현

ON 으로 바

꾸고,  시작하기

를 선택해요.

1

시작하기

이지통계-초등학교용

쉽고 재미있는 통계

교과서 표현

ON

시작하기

이지통계-초등학교용

쉽고 재미있는 통계

교과서 표현

ON

자료 입력 에서 

  표를 선택하여 

자료를 입력해요.

2

로그인 불러오기

파일

자료 입력

그래프

자료

표

사용 방법

!

쉽고 재미있는 통계

이지통계 초등학교용

지역별 문화유산 수

지역 문화유산 수

광주 50

대구 126

부산 108

제주 112

인천 78

항목 6

항목 7

항목 8

눈금 설정의 ‘간격’은 

‘눈금 한 칸의 크기’를 의미해요.

가로축 이름 설정

단위이름

지역

실행하기

세로축 이름 설정

단위이름

점문화유산 수

실행하기

간격

표시

세로 눈금 기본

25

눈금 물결선

눈금 숫자 항목 이름

눈금 설정

실행하기

교과서 표현
그래프 형태 선택

실행하기

세로형

ON

가로형

기본형

[출처: 국가유산청, 2024]

 지역별 문화유산 수  

지역 광주 대구 부산 제주 인천 합계

문화유산 수(점) 50 126 108 112 78 474
이지통계
www.ebsmath.co.kr.

111 114

5
막
대
그
래
프 

은비네 반 학생들은 진로와 흥미를 탐색하는 활동을 했어요. 

'진로 흥미 탐색’ 활동의 '자기 이해’ 활동에서 나온 학생들의 

유형을 막대그래프로 나타내어 볼까요?

막대그래프로
나타내어 볼까요?

은비네 반 학생들의 자기 이해 유형을 조사하여 나타낸 표입니다. 표를 보고 

막대그래프로 나타내는 방법을 생각해 봅시다. 
1

세로 눈금 한 칸의 크기는 얼마로 나타내면 좋을까요?

세로 눈금은 얼마까지 나타내어야 할까요?

세로 눈금의 단위는 무엇으로 나타내어야 할까요?

막대그래프의 가로와 세로에는 각각 무엇을 나타내어야 할까요?

 자기 이해 유형별 학생 수  

유형 뚝딱이 멋쟁이 성실이 씩씩이 친절이 탐험이 합계

학생 수(명) 10 4 2 4 2 6 28

막대그래프 막대그래프 해석하기 자료를 수집하여 막대그래프로 나타내기

수학익힘  64~
65

쪽

이지통계를 사용하여 여러 지역의 문화유산 수를 막대그래프로 나타내어 보세요.

이지통계를 사용하여 조사한 자료를 막대그래프로 나타내었을 때 편리한 점을 

이야기해 보세요.

그래프 형태

에서

‘가로형’을 선택하면
가로형 막대그래프가

완성돼요!

(점)

지역별 문화유산 수

1251007550250

문화유산 수

광주

대구

부산

제주

인천

지역

(점)

지역별 문화유산 수

125

100

75

0

50

25

지역
광주 대구 부산 제주 인천

문화유산 수

막대그래프가 완성되었어요.

광역시에 있는 어린이 공원 수를 조사하여 나타낸 표입니다. 이지통계를 

사용하여 표를 보고 막대그래프로 나타내어 봅시다.
2

표를 보고 막대그래프로 나타내기 위해서는 무엇을 더 생각해야 할까요?

막대그래프의 제목은

무엇으로 할까?

조사한 자료의 수량은

어떤 모양으로

나타내어야 할까?

[출처: 국가통계포털, 2023]

 광역시별 어린이 공원 수  

광역시 광주 대구 대전 부산 울산 인천 합계

공원 수(개소) 396 478 315 430 328 612 2559

 개소란, 낱낱의 곳을 세는 단위예요.

주니어 커리어넷에서 ‘진로 흥미 탐색’
활동의 ‘자기 이해’ 활동을 하면

자신의 유형이 나와요.

뚝딱이 멋쟁이 성실이

씩씩이 친절이 탐험이

110 115

4-2  5. 꺾은선그래프

-	주제:	이지통계로	꺾은선그래프	나타내기

-	수업	흐름:	이지통계를	이용하여	연도별	다문화	가구	수를	꺾은선그래프로	나타난다.

5
꺾
은
선
그
래
프 

디지털로

활동해요

미세 먼지는 자동차 배기가스, 건설 현장 등에서 발생해요. 

어느 지역의 연도별 미세 먼지 나쁨 일수를 꺾은선그래프로 

나타내어 볼까요?

꺾은선그래프로
나타내어 볼까요?

어느지역의미세먼지나쁨일수를연도별로조사하여나타낸표입니다.표를

보고꺾은선그래프로나타내는방법을생각해봅시다.
1

꺾은선그래프의 가로와 세로에는 각각 무엇을 나타내어야 할까요?

세로 눈금 한 칸의 크기는 얼마로 나타내면 좋을까요?

세로 눈금은 얼마까지 나타내어야 할까요?

가로와 세로 눈금의 단위는 무엇으로 나타내어야 할까요?

표를 보고 꺾은선그래프로 나타내기 위해서는 무엇을 더 생각해야 할까요?

(≈) 물결선을 
사용하여

나타낼 수도 
있어요.

[출처:에어코리아,2022]

연도별미세먼지나쁨일수 

연도(년) 2017 2018 2019 2020 2021

일수(일) 20 21 25 5 18

[출처:국가통계포털,2023]

연도별다문화가구수 

연도(년) 2018 2019 2020 2021 2022

가구 수(가구) 334856 353803 367775 385219 399396

꺾은선그래프 꺾은선그래프 해석하기 자료를 수집하여 꺾은선그래프로 나타내기 자료의 특성에 알맞은 그래프 선택하기

이지통계를사용하여연도별다문화가구수를꺾은선그래프로나타내어봅시다.

이지통계를 사용하여 조사한 자료를 꺾은선그래프로 나타내었을 때 편리한 

점을 이야기해 보세요.

이지통계로
꺾은선그래프 나타내기

그래프 에서  꺾은선그래프를 선택 

하여 그래프 설정을 각각 입력해요.

3

로그인 불러오기

파일

자료입력

그래프

막대그래프

꺾은선그래프

띠그래프

원그래프

사용방법

!

쉽고재미있는통계

이지통계 초등학교용

1

이지통계에 접속

하여 교과서 표현

은 
교과서표현

ON 으로 바

꾸고,  시작하기

를 선택해요.

시작하기

이지통계-초등학교용

쉽고재미있는통계

교과서표현

ON

시작하기

이지통계-초등학교용

쉽고재미있는통계

교과서표현

ON

세로축이름가로축이름그래프제목

항목정렬눈금설정

그래프형태 그래프색

2

자료입력에서 

표를 선택하여 

자료를 입력해요.

로그인 불러오기

파일

자료입력

그래프

자료

표

사용방법

!

쉽고재미있는통계

이지통계 초등학교용

연도별다문화가구수

연도 가구수

2018 334856

2019 353803

2020 367775

2021 385219

2022 399396

항목 6

항목 7

항목 8

꺾은선그래프가 완성되었어요.

(가구)

57000

115000

171000

228000

285000

342000

399000

0
가구 수

연도

(년)

20192018 2020 2021 2022

연도별 다문화 가구 수

꺾은선그래프의 제목은

무엇으로 할까?

자료의 값을 어떻게

나타내어야 할까?

수학익힘  68~
69

쪽

이지통계
www.ebsmath.co.kr
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Ⅰ

Ⅲ 수학과 교과용 도서의 구성 체제와 활용 방안

Ⅲ

수학과 교과용 도서의 편찬 방향

•2022 개정 교육과정과 연계하여 미래 사회가 요구하는 역량 함양 

•국내외 학술 연구 기반의 학년 수준과 학습 경로 및 계열성 고려 

•개념과 원리 중심의 깊이 있는 학습을 통한 수학적 힘 기르기 

•범교과적인 소재를 통해 배움을 즐기는 행복 교육

•프로젝트 형태의 주제 중심 학습을 통한 창의적 문제해결 능력 신장

•교구 및 디지털 공학 도구 활용을 통한 디지털 소양 신장

•도입 상황–생각 톡–개념 쏙–문제 척의 구성으로 단계적 학습 구현

수학 

•“수학”과 연계된 확인 문제 및 응용 문제 제공

•내용 정리, 맞춤형 문제 해결, 평가 과정을 통해 학습 주도성 신장

•창의적 수학적 문제 상황과 탐구를 통한 수학 교과 역량 증진 

•수학 학습의 즐거움을 느끼고 필요성과 유용성 인식

• 교과서 한 번 더 학습해요–익힘 문제–수학에 퐁당의 구성으로 자기주도적 학습

력 향상

수학익힘

•교육과정을 충실히 반영한 단원과 차시별 교수·학습 과정안 제공

•학생의 성장을 지원할 수 있는 주제별·수준별·맞춤형 평가지 제공

• 범교과 내용이 연계된 도입 상황 활용 안내, 학생의 사고를 유도하는 구체적인 발

문과 지도 팁(Tip)

•차시별로 성장 지원·과정 중심 평가와 평가 후 지도 방안

•“수학”의 흐름과 시기에 맞게 필요한 자료와 교수·학습 과정 안내

• “수학익힘”과 연계를 강화하여 차시별 수학익힘 풀이와 창의적 해결 방안의 예시 

제공

지도서 

•효과적인 수학 교수를 위한 수업 자료 모음 

•학생들의 흥미를 지속하고 학습한 내용을 점검할 수 있는 게임 활동

•탐구와 조작 활동을 통한 디지털 교구

•다양한 멀티미디어를 포함한 전자책

•학생들의 학습 과정에 대한 다양한 정보를 제공하는 평가 자료

전자저작물

수학과 교과용 도서의 구성 체제와 활용 방안
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1 수학 구성 개요

“수학” 은 ‘수와 연산’, ‘변화와 관계’, ‘도형과 측정’, ‘자료와 가능성’의 내용 영역에 대해서 삶과 

연계하여 깊이 있는 학습을 구현하고 수학 교과 역량인 문제해결, 추론, 의사소통, 연결, 정보처리 

역량을 신장할 수 있도록 구성하였다. 학생들이 수학적 흥미와 호기심을 느낄 수 있도록 범교과적

인 소재를 제시하고, 학년의 수준과 계열성에 맞게 학습 내용을 구성하였다. “수학” 은 6개의 주요 

단원들과 함께 학기 초에 노래를 통해 학생들에게 학기 전체를 탐색할 수 있는 ‘학기 초 활동’과 학

기에서 학습한 내용을 놀이를 통해 정리할 수 있는 ‘학기 말 활동’을 구성하였다. 또한, 두 단원마

다 프로젝트 활동인 ‘수학을 잇기’를 구성하여 배운 내용끼리 연결하고 타 교과와도 연결하여 학습

한 내용을 창의·융합적으로 적용해 보는 기회를 제공하였다.

“수학”의 전반적인 구성은 다음과 같다. 

프로젝트 프로젝트 프로젝트

학기 초 활동 1단원 3단원 5단원

2단원 4단원 6단원

학기 말 활동

[그림 3-1] “수학”의 구성 체계

단원 도입에 제시한 학습 내비게이션은 학생들이 교과서 단원 중 현재 어느 위치에서 어떤 주제

를 학습하고 있는지를 보여 주는 안내 자료이다.

수학 교과 역량인 문제해결, 추론, 의사소통, 연결, 정보처리 역량을 관련된 활동이나 문제에 명

시적으로 표현하기 위해 아이콘을 이용하여 나타내었다. 

(세 자리 수)-(세 자리 수)(세 자리 수)+(세 자리 수)

▲ 학습 내비게이션 ▲ 수학 교과 역량

“수학”에는 QR 코드를 이용하여 수학 교구 및 멀티미디어 자료를 경험하거나 누리집에 쉽게 접

속할 수 있도록 하였다. QR 코드는 모바일 기기의 카메라를 이용하여 온라인 사이트에 접속할 수 

있는 방식으로, 디지털 교구, 재미있는 수학, 참고 자료, 학습 만화 등을 보충 학습할 수 있다.

2 수학의 단원별 구성 체제와 활용 방안

각 단원별로 “수학”의 구성 체제는 다음과 같다. 

창의가 반짝 역량이 쑥쑥 스스로 마무리하기 이 단원 학습을 마치고본 차시단원 도입

[그림 3-2] “수학”의 단원별 구성 체계

1 수학의 구성 체제와 활용 방안
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가. 단원 도입

단원 도입에서는 단원 학습을 시작하기 전에 흥미와 관심을 불러일으킬 만한 소재와 상황으로 삽

화를 구성하여 수업에 활용할 수 있도록 하였다. 특히 소재는 범교과 학습 주제를 도입함으로써 

학생들이 삶과 연계하여 실생활에서 수학이 활용될 수 있고 이를 통해 학습에 흥미를 느낄 수 있

도록 하였다. 

‘준비하기’에서는 이전에 배운 내용을 포함한 선수 학습 문제 3개를 제시하였고, 필요한 경우 “수

학익힘”의 ‘스스로 준비 학습’을 활용할 수 있다. 

삽화 상황에 제시한 말풍선과 오른쪽 단원 핵심 질문을 통해 학생들이 단원에서 학습해야 할 주요

한 내용에 대해 무엇을 배울지 궁금증을 가지고 학습에 임할 수 있도록 발문을 제공하였다. 이 핵심 

질문들에 대한 대답은 ‘이 단원 학습을 마치고’에서 학습 만화를 통해 이루어지도록 구성하였다. 

세 자리 수의 

덧셈과 뺄셈은

어떻게 할까요? 

1  수 모형을 보고  안에 알맞은 수를 써넣
으세요.

2   안에 알맞은 수를 써넣으세요. 3   안에 알맞은 수를 써넣으세요.

(세 자리 수) (세 자리 수)(세 자리 수) (세 자리 수)

온라인 마을에 서준이네 학교 

학생 379명과 은비네 

학교 학생 389명이 접속했어. 

접속한 학생은 모두 몇 명인지 

어떻게 구할까?

덧셈과 뺄셈1
온라인 마을에서도 예절이 필요해요. 온라인 마을에 접속하여 
지켜야 할 ㅇㅖ절을 알아보고 덧셈과 뺄셈을 해 보아요.

인성

O를 선택한 학생은 321명이고, 

X를 선택한 학생은 155명이야. 

O를 선택한 학생은 X를 선택한 

학생보다 몇 명 더 많은지 

어떻게 구할까?

2-1 덧셈과 뺄셈 2-1 덧셈과 뺄셈 2-1 덧셈과 뺄셈

도입 영상

98

※ 범교과 학습 주제:   안전 · 건강 교육, 인성 교육, 진로 교육, 민주 시민 교육, 인권 교육, 다문화 교육, 통일 교육, 독도 교

육, 경제 · 금융 교육, 환경 · 지속가능발전 교육

나. 본 차시

‘본 차시’의 구성은 다음과 같다. 

생각 톡 생각 톡개념 쏙 문제 척도입 상황

[그림 3-3] ‘본 차시’의 구성 체계

도입 상황에서는 실생활과 관련된 내용을 바탕으로 차시 학습의 도입을 구성하여 자연스럽게 학

습 문제와 활동으로 연결 지을 수 있게 하였다. 문장으로 학습 문제에 대해 안내하고, 삽화로 친숙

하게 상황을 이해하고 접근할 수 있게 구성하였다. ‘생각 톡’에서는 도입 상황에서 제시된 문제 상

황을 직접 해결하기 전에 다양한 개방형 발문들을 통해 친구들과 생각을 나누는 활동으로 구성하

였다. ‘개념 쏙’은 해당 차시에서 달성하고자 하는 학습 목표를 구체화하는 학습 활동으로 구성하

였다. 마지막으로 ‘문제 척’은 학습한 내용을 응용 및 적용해 볼 수 있도록 연습 활동을 제공하였

다. 이처럼 학습 활동과 연습 활동을 골고루 강조하여 학생들이 개념적인 배움뿐만 아니라 배운 

내용을 바로 적용할 수 있도록 구성하였다. 

범교과 
학습 주제

단원
핵심 질문

학습 
내비게이션

단원명

단원 
삽화와 
발문

준비하기

118 수학 3-1 교사용 지도서



본 차시에는 공통적으로 해당 차시와 연결된 “수학익힘” 쪽수를 제시하여 필요한 경우 “수학익

힘”을 활용할 수 있다. 또한, 준비물 꾸러미를 활용하여 개념을 익히는 데 도움이 되도록 하였다. 

이외에도 필요한 경우 학습 도움말을 통해서 이전 학년 내용을 상기시켜 차시 학습과 연결 지을 

수 있고, 어려운 단어를 쉽게 풀어 설명하여 학습에 대한 이해를 높일 수 있도록 하였다.

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1

아바타란, 온라인 마을에서 자신의 역할을 대신하는 캐릭터를 뜻해요.

덧셈을
해 볼까요? (1)

를 어떻게 계산하는지 알아봅시다.2

하루 동안 온라인 마을에 접속한 아바타는 모두 몇 명인지 구하는 방법을 생각해 

봅시다.
1

식

백 모형, 십 모형,
일 모형의 개수로
더한 결과를
알 수 있어요.

딸기 농장에서 채원이네 모둠은 딸기를 개 땄고, 건우네 모둠은 딸기를 

개 땄습니다. 채원이네 모둠과 건우네 모둠이 딴 딸기는 모두 몇 개인지 

구해 봅시다.

4

계산해 봅시다.3

(세 자리 수) (세 자리 수)(세 자리 수) (세 자리 수): 받아올림이 없는 경우

수 모형으로는 

어떻게 구할 수 있을까?

각 자리의 수끼리 더하는

방법을 배웠던 기억이 나.

수 모형으로는 

어떻게 구할 수 있을

의 수끼리 더하는

배웠던 기억이 나.

수 모형으로는 

어떻게 구할 수 있을까?

426과 342를 수 카드로 

표현해서 구할 수 있어.

각 자리의 수끼리 더하는

방법을 배웠던 기억이 나.

오전 오후426명 342명

온라인 마을에 접속한 아바타는 오전에 426명, 오후에 

342명이에요. 하루 동안 온라인 마을에 접속한 아바타는 

모두 몇 명일까요?

디지털 교구

10 11

수학익힘
  6

~7
쪽

본 차시에서 교과서 활동을 창의적으로 구성한 부분으로 ‘토의·토론’ 학습이 있다. 수학 수업에

서 ‘토의·토론’의 효과적인 전개를 위해 도입 활동에서 학생들이 겪기 쉬운 수학적 오개념이나 오

류를 소재 내용으로 구성하였다. 생각 신호등을 통해서 학생들의 생각을 찬성 또는 반대로 나누고 

이처럼 생각하게 된 이유를 고민할 기회를 제공하였다.

수학익힘  80~
81

쪽

단위분수의 크기를 
비교해 볼까요?

신호등�불빛을�선택해�보세요.

내가�생각한�이유를�모둠�친구들과�이야기해�보세요.
친구와 토의할 때는

 이유를 자세하게 말해요.

 활발하게 참여해요.

 친구의 의견을 존중해요.

3이 2보다 더 크니까 

1
3 이 

1
2 보다 더 클 것 같아.

지유의�생각에�대해�이야기해�봅시다.1

그렇게�생각한�이유를�써�보세요.

이유

내 생각은....

분모가 같은 분수의 크기를 

비교할 때처럼 종이띠를

접어서 비교해 보면....

1
2

은 전체를 똑같이 둘로

나눈 것 중의 1이고, 
1
3

은....

;8!;  ;1Á0;

;2!;  ;7!;

;4!;  ;9!;

;6!;  ;5!;

두�분수의�크기를�비교하여� �안에�>,�=,�<를�알맞게�써넣어�봅시다.3

분수의 크기 비교 소수 소수의 크기 비교분수, 단위분수

1
3 , 14 도

같은 방법으로 
비교할 수 
있을까요?

;2!;과�;3!;�중에서�어느�분수가�더�큰가요?

단위분수의�크기를�비교하는�방법을�설명해�보세요.�

수직선에�알맞은�분수를�써넣으세요.

;2!;과�;3!;의�크기를�비교해�봅시다.2

0 1

1

0 1

내 생각과 다르면 빨간불, 
생각 중이면 노란불, 

내 생각과 같으면 초록불을 선택해요.

내 생각과

달라.
생각 중

내 생각과

같아.

1
2

과 
1
3

 중에서 어느 분수가 더 클까요?오늘의 질문

친구들이 다음 질문에 대해 이야기를 나누고 있어요.

142 143

6
분
수
와 

소
수 

‘선택 활동’은 학습 활동이나 문제에서 학생들의 다양한 선택권을 바탕으로 학습 주도성을 신장

시키기 위해 구성하였다. 학생들은 각자 방법이나 문제를 선택하고 이를 바탕으로 활동을 수행할 

수 있다. 교실에서 학생들은 개별적으로 다양한 활동을 수행하게 되고, 교사는 이러한 다양성이 

있는 상황에서 학생들의 서로 다른 전략을 소개한다. 학생들이 선택할 수 있는 부분은 방법적인 

선택, 도구적인 선택, 상황적인 선택 등으로 나뉘고, 때에 따라서는 학생이 직접 선택 방법을 정해

서 활동에 참여할 수 있다. 

도입 상황

생각 톡

QR 코드

문제 척

개념 쏙 학습 도움말학습 내비게이션

토의·토론
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친구 사랑의 날에 함께 만든 쿠키가 12개 있어요. 3명이 

똑같이 나누어 먹으려면 한 명이 쿠키를 몇 개씩 먹을 수 

있을까요?

나눗셈을
알아볼까요? (1)

 쿠기 개를 명에게 한 개씩 번갈아 가며 주는 방법

쿠키 개를 명이 똑같이 나누어 먹을 때, 한 명이 쿠키를 몇 개씩 먹을 수 

있는지 구하는 방법을 알아봅시다. 준비물 쿠키

1

문장에 알맞은 나눗셈식을 만들고, 관계있는 것끼리 선으로 이어 봅시다.2

나눗셈 알아보기 곱셈과 나눗셈의 관계 곱셈식으로 나눗셈의 몫 구하기

해서 접시에 쿠키를 놓아 봐요!방법을 선택
3 3  

QR
14

6866

수학익힘
  34

~3
5쪽

본 차시에서 학습한 개념 및 원리를 정리하기 위해서 ‘개념 콕’을 활용하였다. ‘개념 콕’은 주로 

‘개념 쏙’ 활동의 다음에 배치하여 학습한 내용의 핵심을 정리하도록 구성하였다. 

안전한 등하굣길을 위해 교통안전 지도를 보고 있어요. 

교통안전 지도에 있는 다양한 선을 어떻게 분류할 수 

있을까요?

선의 종류에는 
어떤 것이 있을까요?

지도에서 선의 모양을 살펴봅시다.1

선을 곧은 선과 굽은 선으로 분류해 봅시다.2

가 나 다

라 마

선분

선분

선분 선분

두 점을 곧게 이은 선을 알아봅시다. 준비물 삼각자3

곧은 선 굽은 선

수학익힘
  20

~2
1쪽

선분, 반직선, 직선 각, 직각 직각삼각형 직사각형, 정사각형

무단횡단을 
하지 않아요.

자전거를 
조심해요.

버스가 완전히 서면
타고 내려요.

길을 건널 때는
좌우를 살펴요.

가

나 다

마라

3534

평

면

도

형

 

2

‘재미있는 수학’은 친구와 하는 활동을 기반으로 놀이를 통해 학습한 내용을 재미있게 해결해 볼 

수 있도록 구성하였다. 

한 점에서 시작하여 한쪽으로 길게 늘인 곧은 선을 알아봅시다.4

양쪽으로 길게 늘인 곧은 선을 알아봅시다. 준비물 삼각자5

선분, 반직선, 직선을 찾아 이름을 써 봅시다. 6

직선

직선

직선 직선

반직선

반직선

반직선 반직선

준비물 삼각자

친구와 함께 설명에 맞는 선을 그어 봅시다. 준비물 삼각자, 카드

1 2 3

반직선 ㄱㄴ과  반직선 ㄴㄱ의 
다른 점은 무엇일까요?

3736

평

면

도

형

 

2

선택 활동

개념 콕

재미있는 수학

120 수학 3-1 교사용 지도서



다. 창의가 반짝 역량이 쑥쑥

‘창의가 반짝 역량이 쑥쑥’은 창의적 문제해결 능력과 수학 교과 역량을 기를 수 있도록 구성하였

다. 첫 번째 문제에서는 주로 학습한 내용을 새로운 상황에 적용해 볼 수 있고, 두 번째나 세 번째 

문제에서는 학생들이 학습 내용을 창의적으로 구성해 볼 수 있는 기회를 제공하였다. 

비석을 넘어뜨려 얻은 점수와 물건으로 교환하고 남은 점수는 각각 몇 점인지 구해 보세요.1

새롭게 교환하고 싶은 물건을 고르고, 글을 완성해 보세요.2

예

예

예

얻은 점수의 합이 
교환할 물건의 
점수보다 작다면, 
다른 방법을 골라요.

문제를 해결한 과정을 
친구들과 이야기해 보고 
친구의 의견을 주의 
깊게 들어요.

나는 얻은 점수를 (으)로 교환하고 싶어.

비사치기 방법 중에서 와/과 (으)로 비석을 

넘어뜨리면 얻을 수 있는 점수는 (점)이고,

물건으로 교환하고 남은 점수는 (점)이야.

세 자리 수의 덧셈과 뺄셈으로 생활 속 문제를 쉽게 해결할 수 있었어!

친구들은 교환하고 싶은 물건으로 어떤 것을 골랐을까?

비사치기 방법 발등 배 손등 어깨 이마

점수(점)

수학 보드게임 816점 줄넘기 543점 축구공 755점 필통 627점

물건

점수표

비석을 발등에 놓는
방법으로 비석을

넘어뜨리면 234점을
얻을 수 있어.

예

활동 영상

2726

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1
  수학익힘  18쪽

라. 스스로 마무리하기 

단원 평가 역할의 ‘스스로 마무리하기’는 학생들이 단원에서 학습한 내용을 스스로 정리할 수 있

도록 핵심 내용 정리를 구성하였다. 또한 단원별 핵심 학습 내용에 대한 기본 문항뿐만 아니라 교

과 역량 문항, 서술형 문항 등 다양한 난이도와 형식으로 문제를 제시하였다. 또 평가 문항별로 본 

차시 쪽수를 제시하여 문제해결에 어려움이 있는 학생들이 관련 차시로 돌아가 도움을 받을 수 있

도록 하였다. 이러한 단원 평가 문항을 통해 기본적인 수학 학습 수준을 점검하고 수학 교과 역량

을 기를 수 있도록 하였다.

 도움이 필요하면 해당 쪽수를 확인해요.

1

(세 자리 수) (세 자리 수) (세 자리 수) (세 자리 수)

2

3

식

답

식

답

4

5

2928

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1 학습을마치고
이 단원

8

6

7

풀이

답

서술형

세 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 
어떻게 하는지 알았어요!

이 단원

어떻게 하는지 알았어요!

우리 온라인 마을에 
접속해 볼까?

일의 자리부터
차근히 더해 보자.

O를 선택한 학생은

X를 선택한 학생보다
몇 명 더
많았을까?

우리가 참여한

OX 퀴즈 기억나?

321명이 O를 선택
했고, 155명이 X를 

선택했잖아.

모두 768명이
접속했구나.

321 - 155를 계산할 때
일의 자리 수끼리 뺄 수 없으면

10을 가져오고....

난 계산기로
했는데.

응. 서준이네 학교 학생 379명과 은비네
학교 학생 389명이 접속했어.
모두 몇 명이 접속한 걸까?

이 단원을 학습하면서 가장 기억에 남는 

것은 무엇이었나요?

평가 항목 성취도

지식 이해  세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해
했나요?

과정 기능  세 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 할 수 있나요?

가치 태도  실생활에서 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 필요성을 
느꼈나요?

  : 참 잘했어요!   : 잘했어요!   : 노력이 필요해요!

마무리 놀이

껙"셀떵"
논"푠옰패"물ж"
셔넘료

만화 영상

3130

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1

마. 이 단원 학습을 마치고 

학습 만화는 단원 도입의 핵심 발문과 맥락을 다시 한번 정리해 준다. 또한, 나의 성장 기록에는 

학습을 통해 새롭게 알게 된 내용을 필기하는 공간으로 활용하여 단원 학습을 시작할 때보다 얼마

나 성장하였는지 스스로 성찰할 수 있는 기회를 제공하였다. 또한, 단원을 마무리한 후 지식·이

해, 과정·기능, 가치·태도의 측면에서 스스로를 평가해 볼 수 있도록 하였다.

서술형
문항

교과 역량
문항

핵심 내용
정리

단원 평가
문항
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학습을마치고
이 단원

8

6

7

풀이

답

서술형

세 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 
어떻게 하는지 알았어요!

이 단원

어떻게 하는지 알았어요!

우리 온라인 마을에 
접속해 볼까?

일의 자리부터
차근히 더해 보자.

O를 선택한 학생은

X를 선택한 학생보다
몇 명 더
많았을까?

우리가 참여한

OX 퀴즈 기억나?

321명이 O를 선택
했고, 155명이 X를 

선택했잖아.

모두 768명이
접속했구나.

321 - 155를 계산할 때
일의 자리 수끼리 뺄 수 없으면

10을 가져오고....

난 계산기로
했는데.

응. 서준이네 학교 학생 379명과 은비네
학교 학생 389명이 접속했어.
모두 몇 명이 접속한 걸까?

이 단원을 학습하면서 가장 기억에 남는 

것은 무엇이었나요?

평가 항목 성취도

지식 이해  세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해
했나요?

과정 기능  세 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 할 수 있나요?

가치 태도  실생활에서 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 필요성을 
느꼈나요?

  : 참 잘했어요!   : 잘했어요!   : 노력이 필요해요!

마무리 놀이

껙"셀떵"
논"푠옰패"물ж"
셔넘료

만화 영상

3130

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1

3 수학을 잇기

‘수학을 잇기’는 두 단원마다 이전까지 학습한 내용을 융합적인 관점에서 해결해 보는 기회를 제

공한다. 즉, 덧셈과 뺄셈, 평면도형 등 수학적 내적 연결과 더불어 국어, 미술, 체육 등 다른 교과

와 연결하여 창의적인 학습이 이루어질 수 있도록 하였다.

‘수학을 잇기’의 구성은 다음과 같다. 

생각 열기 수학 되돌아보기 평가하기협력하여 만들기

[그림 3-4] ‘수학을 잇기’의 구성 체계

‘생각 열기’에서는 타 교과에서 수학 내용이 어떻게 활용되고 있는지 실생활과 관련된 맥락이 제

시된다. ‘수학 되돌아보기’에서는 ‘수학을 잇기’ 프로젝트 활동에 필요한 수학 학습 내용이자, 이전 

단원에서 학습한 수학 내용을 되돌아본다. ‘협력하여 만들기’는 모둠 활동으로 이루어지고 친구들

과 협력하여 프로젝트를 수행한다. 마지막으로 ‘평가하기’는 활동을 통해서 새롭게 알게 된 점이나 

느낀 점에 대해서 탐색할 수 있다. 

1  덧
셈과 
뺄셈  

2  평면도형 미술

몬드리안의 작품에서

어떤 도형과 색깔을

찾을 수 있을까?

몬드리안의 작품에서

선분, 직각, 직각삼각형,

직사각형, 정사각형을

찾아볼까?

몬드

선분

직사

몬

어떤

찾

프로
젝트

생각 열기

    작품 평가 기준표를 보고 가은이의 작품을 친구들이 평가했습니다. 친구들의 총점을 구한 다음 물음에 

답해 보세요.

평면도형으로 모둠 작품을 만들어요.     민서는 지호보다 몇 점을 더 주었나요? ( )점

    지호는 예준이보다 몇 점을 더 주었나요? ( )점

    예준이의 작품에 점수를 주고, 그 이유를 써 보세요.

내용 최고 점수

여러 가지 크기의 직각삼각형이 포함되었나요? 점

여러 가지 크기의 직사각형이 포함되었나요? 점

여러 가지 크기의 정사각형이 포함되었나요? 점

 작품 평가 기준표 

수학 되돌아보기

내용 지호 예준 민서

직각삼각형 점 점 점

직사각형 점 점 점

정사각형 점 점 점

총점 점 점 점

직각삼각형     점

직사각형     점

정사각형     점

총점     점

이유

5756

   모둠 작품들을 교실에 전시하고 감상해 보세요.

   다른 모둠 작품에 점수를 매겨 보세요.

   가은이네 모둠에서 만든 협력 작품을 평가해 보고, 우리 모둠 작품을 만들어 보세요.

  이번 활동을 하면서 새롭게 알게 된 점, 느낀 점, 더 탐구하고 싶은 점 등을 써 보세요.

협력하여 만들기 평가하기

프로
젝트

가은이네 모둠은

풍경을 주제로

그렸네.

  모둠 작품 평가 기준표를 보고 가은이네 모둠 작품을 평가해 보세요. 

    개인 작품을 모아 모둠 작품을 완성해 보세요.

    모둠 작품을 어떻게 표현할지 먼저 이야기 나누고, 나의 작품을 만들어 보세요. 준비물 종이

우리 모둠 
작품에는 몇 점을 
줄 수 있나요?

우리 모둠 작품에
더 보충하고 싶은
점은 무엇인가요?

모둠

점수

은 우리 모둠은

동물을 주제로 

만들어 볼까?

 모둠 작품 평가 기준표 

어느 모둠의 
점수가 가장 
높나요?  

준비하기 색연필, 사인펜준비물 종이

내용 최고 점수

여러 가지 크기의 직각삼각형이 포함되었나요? 점

여러 가지 크기의 직사각형이 포함되었나요? 점

여러 가지 크기의 정사각형이 포함되었나요? 점

모둠원과 협력했나요? 점

평가 항목 나 모둠

덧셈과 뺄셈, 평면도형을 활용하여 모둠 작품 만들기 과제를 탐구했
나요?

창의적으로 모둠 작품을 표현했나요?

협력하여 참여하고 모둠별로 만든 작품을 보며 친구들과 다양한 의견을 
나누었나요?

평가프로
젝트   : 참 잘했어요!   : 잘했어요!   : 노력이 필요해요!

5958

평가하기협력하여 만들기수학 되돌아보기

생각 열기

단원 핵심
질문 해결

학습 만화

자기 평가
나의 

성장 기록
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1 수학익힘 구성 개요

“수학익힘”은 “수학”에서 학습한 내용을 다양한 소재와 상황을 통해 적용할 수 있도록 하여 배움

을 익히는 데 목적이 있다. 따라서 교실에서 차시 학습을 마무리한 후에 교사의 재량에 따라 추가

적인 자료로 활용을 할 수 있다. 단원을 학습한 후에 ‘자신감이 자라는 문제’를 통해 학생들은 맞춤

형 문제를 활용할 수 있다. 또한, 가정에서도 자기주도적으로 학습할 수 있도록 한눈에 보기 쉬운 

정답과 친절한 풀이를 제공한다. 

“수학익힘”의 전반적인 구성은 다음과 같다. 

자신감이 

자라는 문제
정답과 풀이1단원 2단원 3단원 4단원 5단원 6단원

[그림 3-5] “수학익힘”의 구성 체계

2 수학익힘의 단원별 구성 체제와 활용 방안

각 단원별로 “수학익힘”의 구성 체제는 다음과 같다. 

스스로 준비 학습 본 차시 한 걸음 더_수학과 ○○○

[그림 3-6] “수학익힘”의 단원별 구성 체계

가. 스스로 준비 학습 

선수 학습 내용을 참고하여 스스로 문제를 해결할 수 있게 하여 자기 주도적 학습이 가능하다. 

단순 연산 문제뿐만 아니라 문장제와 같이 다양한 유형의 문제를 해결하는 경험을 통해 핵심적으

로 알아야 할 수학적 지식과 기능을 돌아보고, 본 단원 학습을 준비할 수 있도록 구성하였다. 필요

한 경우 “수학”의 ‘준비하기’와 연계하여 활용할 수 있다. 

1
덧셈과 뺄셈

2-1 덧셈과 뺄셈

덧셈을 해 보세요.

2-1 덧셈과 뺄셈

뺄셈을 해 보세요.

2-1 덧셈과 뺄셈

지유는 책을 작년에 권, 올해에 권 읽었습니다. 지유가 작년과 올해 읽은 

책은 모두 몇 권인지 구해 보세요.

식 답

2-1 덧셈과 뺄셈

은비는 딸기를 개 땄고, 건우는 은비보다 딸기를 개 더 적게 땄습니다. 

건우가 딴 딸기는 몇 개인지 구해 보세요.

식 답

5쪽

43쪽

19쪽

55쪽

31쪽

71쪽

90쪽

96쪽

자신감이 자라는 문제

정답과 풀이

덧셈과 뺄셈

곱셈

평면도형

길이와 시간

나눗셈

분수와 소수

5

단원명

스스로
준비 학습

2 수학익힘의 구성 체제와 활용 방안
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나. 본 차시 

‘교과서 한 번 더 학습해요’에서는 “수학”의 차시 도입 상황과 연계하여 학습한 핵심 내용을 간단

하게 정리하며 관련된 지식과 기능에 대해 돌이켜 보는 기회를 제공하였다. 필요한 경우 “수학”과 

연계된 쪽수를 이용하여 자세한 내용을 확인해 볼 수 있다. “수학익힘”의 본 차시는 세 단계 난이

도로 문제를 구성하여 난이도 순서로 배열하였다. 문항 번호가 낮은 것은 기초 수준으로 학습한 

기본 개념이나 절차를 적용할 수 있는 문제이다. 또, 문항 번호가 높을수록 역량을 점검하거나 심

화된 서술형의 문제를 제시하였다. ‘수학에 퐁당’에서는 해당 차시와 관련된 수학사, 역량 문제, 오

개념 문제, 읽을거리 등을 제시하였다. 마지막으로 문제를 풀고 난 후 학습한 것에 대해 스스로 평

가해 볼 수 있도록 자기 평가인 ‘평가해 보아요!’를 제시하였다.

덧셈을 해 볼까요? (1)

1

온라인 마을에 접속한 아바타는 오전에 명, 오후에 명이에요.

2

3 5

식

답

덧셈 기호 ‘ ’는 어떻게 탄생했을까요?

[출처: 우리누리, “그래서 이런 수학이 생겼대요”]

4 6

 내가 생각한 수는 100 이 4개, 

10 이 2개, 1 이 3개인 수야.

내가 생각한 수는 지아가 생각한 

수보다 153만큼 더 큰 수야.

수학  10~11쪽

명, 오후에 명이에에요요.

세 자리 수의 덧셈을 할 수 있어요. 76

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1

다. 한 걸음 더_수학과   

“수학”의 ‘창의가 반짝 역량이 쑥쑥’과 관련하여 “수학익힘”에서도 ‘한 걸음 더’를 통해 창의적 문

제해결 능력 신장을 위한 활동을 구성하였다. ‘수학과 만들기’, ‘수학과 문제해결’, ‘수학과 공학 도

구’, ‘수학과 생활’과 같은 다양한 제목으로, 학습자의 수준과 특성, 흥미를 가지고 문제를 경험해 

볼 수 있도록 하였다. 

문제해결

  수학익힘  54쪽

현우는 비즈로 네잎클로버 모양의 열쇠고리를 만들려고 합니다.   

필요한 비즈의 수를 구해 보세요.
1

친구의 의견을
주의 깊게 들어요.

나만의 모양을 만들고 필요한 비즈의 수를 구해 보세요.2

내가 만든 모양을 보고 필요한 비즈의 수를 구해 보세요.

 ( )개

친구가 만든 모양을 보고 친구가 잘 계산했는지 확인해 보세요.

준비물9 기본 모양

주어진 모양 중에서 한 가지를 골라 보세요.

고른 모양을 4번 이어 붙여 나만의 모양을 만들어 보세요.

비즈의 수를 구하기 위해 단순화해서 생각해요. 

네잎클로버 잎 한 장에 

필요한 비즈: 4개 

네잎클로버 잎 4장에 

필요한 비즈: 16개

비즈로 열쇠고리를 만들어요.

열쇠고리를 한 개 만드는 데 필요

한 비즈의 수를 구하는 방법을 

설명해 보세요.

열쇠고리를 한 개 만드는 데 필요

한 비즈의 수를 구해 보세요.

 ( )개

 ( )개

그림을 보고 네잎클로버 잎을 한 장 

만드는 데 필요한 비즈의 수를 

구해 보세요.

네잎클로버 잎 한 장

활동 영상

9998

4
곱
셈 

  

54

수학   98~99쪽

은비가 비즈로 바람개비 모양을 만들려고 합니다. 필요한 비즈의 수를 

구해 보세요.

바람개비 모양을 한 개 만들려고 합니다. 필요한 비즈의 수를 색깔별로 
구해 보세요.

비즈 색 식 비즈의 수(개)

바람개비 모양을 7개 만들려고 합니다. 필요한 비즈의 수를 색깔별로 
구해 보세요. 

비즈 색 식 비즈의 수(개)

문제해결

곱셈에 대한 자신감이 생겼어요.

  93쪽

교과 역량 
문항

수학에 
퐁당

자기 평가

교과서
핵심 내용

“수학”

“수학익힘”
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3 자신감이 자라는 문제

“수학익힘”의 마지막에는 단원에서 배운 내용을 학생들의 수준에 맞게 추가적으로 해결할 수 있

도록 ‘자신감이 자라는 문제’를 구성하였다. 문제 순서는 난이도를 기반으로 제시되어 있고, 스스로 

문제를 풀어 보는 과정을 통해 정의적 영역인 수학적 자신감을 신장할 수 있도록 구성하였다. 

1.덧셈과 뺄셈

수 모형을 보고 135+213을 계산해  

보세요.

1

1 3 5
+ 2 1 3

리본 457 cm 중에서 142 cm를 사용

했습니다. 사용하고 남은 리본은 몇 cm
인지 구해 보세요.

4

계산해 보세요.2
⑴ 5 2 4

+ 3 8 1

⑵ 6 5 2
- 4 8 9

4장의 수 카드 중에서 3장을 골라 세 자리 

수를 만들려고 합니다. 만들 수 있는 세 

자리 수 중에서 가장 큰 수와 가장 작은 

수의 차를 구해 보세요.

5

( )

2 5 6 0

에서 알맞은 수를 찾아 덧셈식을 

완성해 보세요.

6

459 422 279 326

+ =738

식

cm답

꽃밭에 장미가 165송이, 튤립이 296송이 

있습니다. 꽃밭에 있는 장미와 튤립은 

모두 몇 송이인지 구해 보세요.

3

식

송이답

2.평면도형

도형의 이름을 써 보세요.1
⑴ﾱ ﾲ (� )

⑵  ﾱ ﾲ (� )

⑶ﾱ ﾲ (� )

삼각자를 사용하여 점을 이어 직사각형

과 정사각형을 1개씩 그려 보세요.

4

그림에서 찾을 수 있는 직각은 모두 몇 

개인지 구해 보세요.

5

( )개

삼각자를 사용하여 직각삼각형을 모두 

찾아 써 보세요. 

3

가
나

다

( )

삼각자를 사용하여 각 ㄴㄱㄷ을 그리

고, 각의 꼭짓점과 변을 써 보세요. 

2

ㄱ ㄴ

ㄷ

각의 변

각의 꼭짓점
주어진 도형이 정사각형인지 정사각형이 

아닌지 판단하고, 그 이유를 써 보세요. 

6

정사각형입니다.��� �( )
정사각형이�아닙니다.�� �( )

이유

9190

4 정답과 풀이

“수학익힘”에 제시된 모든 문제의 정답과 상세한 풀이를 제시하여 자기 주도적 학습이 가능하게 

하였다. 

1	 ⑴	19+55=74	 ⑵	35+67=102

2	 ⑴	76-28=48	 ⑵	83-56=27

4	 	건우가	딴	딸기는	52-15=37(개)입니다.

3	 	지유가	작년과	올해	읽은	책은	모두		

16+17=33(권)입니다.	

	하루	동안	온라인	마을에	접속한	아바타의	

수를	구하는	식을	써	보면	452+237입니다.

	하루	동안	온라인	마을에	접속한	아바타는	

모두	689명입니다.

	452+237=689

1	 	325+132=457

2	 	⑴	128+520=648	⑵	362+431=793
	 ⑶	243+616=859

3	 152+724=876,	517+201=718,
	 152+517=669,	724+201=925

4	 	345+513=858,	612+267=879이므로	

계산	결과가	더	큰	것은	612+267입니다.

5	 	도서관에	있는	위인전과	동화책은	모두	 	

242+236=478(권)입니다.	

6	 	지아가	생각한	수는	423이므로	민준이가		

생각한	수는	423+153=576입니다.

5쪽

1 ⑴	74		⑵	102	 2 ⑴	48		⑵	27

3 식 16+17=33(또는	16+17) 답 33

4 식 52-15=37(또는	52-15) 답 37

덧셈과 뺄셈1

덧셈을 해 볼까요? (1)

237	 689	 689

1 457	 2 ⑴	648	 	⑵	793	 	⑶	859

3 	 4 (   )	 ( ◯ )	

5 식 242+236=478(또는	242+236)

답 478	 6 576

+

+
152 724 876
517 201 718
669 925

6~7쪽

덧셈을 해 볼까요? (2)

137	 3,	8,	2	 283

1 563	 2 ⑴	760	 	⑵	673	 	⑶	936

3 ⑴	682	 	⑵	546	 4 ㉡

5 예 400	 6 채원

예 	 ,	918

536

300

836 906

70 10 2

916
918

8~9쪽

	 와	 는	모두	몇	개인지	구하는	식을			

써	보면	146+137입니다.

	 와	 는	모두	283개입니다.

1	 	239+324=563
	은비가	얻은	점수를	구하는	식을	써	보면		

538+376입니다.

2	 	⑴	342+418=760	⑵	126+547=673
	 ⑶	291+645=936

3	 	⑴	463+219=682	⑵	364+182=546

4	 	㉠	431+274=705,	㉡	127+519=646,
	 	㉢	285+372=657이므로	계산	결과가		

가장	작은	것은	㉡입니다.

5	 	213을	210으로,	193을	190으로	어림하면	

울릉도에서	독도로	가는	배에	탄	어른과		

어린이는	약	210+190=400(명)입니다.

6	 	178+308=486,	231+270=501이므로	

1차	점수와	2차	점수의	합이	더	큰	사람은	

채원입니다.

536+382=918

	146+137=283

덧셈을 해 볼까요? (3)

376	 4,	1,	9	 914

1 512	 2 ⑴	422	 	⑵	1107	 	⑶	1350

3 521	 4 <

5 	예 어느	문구점에서	공책을	지난주에	

285권,	이번	주에	167권	팔았습니다.	지난

주와	이번	주에	판	공책은	모두	몇	권인지	

구해	보세요.,	452권

6 (위에서부터)	9,	0

1 1
8 7 5

+ 7 8 9
1 6 6 4 ,	1664

10~11쪽

	은비가	얻은	점수는	모두	914점입니다.

1	 	158+354=512

2	 	⑴	235+187=422	⑵	692+415=1107
	 ⑶	782+568=1350

3	 	353+168=521

4	 	577+549=1126,	473+678=1151이므로	

577+549<473+678입니다.

5	 	285+167=452

6	 	479+325=804

십의	자리에서	백의	자리로	받아

올림하지	않고	계산했습니다.

	538+376=914

	이름을	바꾸지	않은	아바타의	수를	구하는	

식을	써	보면	455-312입니다.

	이름을	바꾸지	않은	아바타는	143명입니다.

	455-312=143

뺄셈을 해 볼까요? (1)

312	 143	 143

1 122	 2 ⑴	213	 	⑵	146	 	⑶	714

3 ⑴	124	 	⑵	314	 4 (   )	 ( ◯ )

5 식 458-107=351(또는	458-107)

답 351	 6 872

12~13쪽

3	 	⑴	725-601=124	⑵	827-513=314

1	 	243-121=122

2	 	⑴	369-156=213	⑵	549-403=146
	 ⑶	967-253=714

9796
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1 지도서 구성의 개요

가. 총론(수학과 교육의 이해)

2022 개정 수학과 

교육과정

- 교육과정 원문

- 교육과정에 대한 해설

-   기초 소양 및 수학 교

과 역량

초등학교 수학 교과의 

교수 · 학습 및 평가

- 교수 · 학습

- 수학과 수업 모형

- 초등학교 수학과 평가

-   온오프라인 교육 환경

에서의 교수·학습 및 

평가

-   수학 교구, 공학 도구, 

게임의 활용

수학과 교과용 도서의 

구성 체제와 활용 방안

- 수학 

- 수학익힘

- 교사용 지도서

- 전자저작물

학기별 지도 계획

- 단원별 성취기준

- 차시별 학습 목표

- 차시별 학습 주제

- 수학과 수학익힘 쪽수

- 준비 자료

나. 각론(단원별 내용)

단원

학습에 

필요한 

내용

단원 개요

- 단원 개관

- 단원 계열

-   교육과정(성취기준/성취기

준 해설/성취기준 적용 시 

고려 사항)

- 단원 학습 목표

- 단원 전개 계획

-   단원 지도 및 평가 시 유의 

사항

- 단원 학습 평가 계획

학생 성장을 지원하는 

교수 · 학습 과정안 예시

- 원격 교수 · 학습 과정안

-   학습 과정을 중시하는 평가

를 담은 교수 · 학습 과정안

- 맞춤형 교수 · 학습 과정안

-   창의적 문제해결 교수 · 학습 

과정안

-   에듀테크, 공학 도구 활용 

교수 · 학습 과정안

단원 배경지식

- 중요한 이유

- 알아야 할 수학 내용

- 학생들이 갖기 쉬운 오개념

-   학생의 눈높이에서 질문과 

답변

차시별 

지도 내용

차시 운영 방안

- 차시 학습 목표

- 수업의 흐름

- 준비 자료

- 교수·학습 자료

- 지도 목표와 유의점

- 수학 교과 역량 

교수 · 학습 과정

- 차시 도입 활용 방법

-   활동별 의도 및 교사 · 학생 

문답 예시

- 지도 팁(Tip)

-   이런 활동도 있어요. 

(수준별 학습)

- 참고 자료

성장 지원 · 과정 중심 

평가 방안

- 성취기준

- 수행 과제

- 평가 목표와 교과 역량

- 평가 방식

-   평가 내용, 수행 정도, 평가 

후 지도 방안

- 수학익힘 해결

- 차시 확인 문제

3 수학 교사용 지도서의 구성 체제와 활용 방안
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다. 교수·학습 자료

2 지도서 구성 체제와 활용 방안

가. 총론

(1) 2022 개정 수학과 교육과정 및 평가 기준

• 2022 개정 수학과 교육과정을 제일 앞부분에 제시하여 교사가 교육과정을 참조해야 할 때마다 

쉽게 찾을 수 있게 하였다.

• 2022 개정 수학과 교육과정의 개정 방향, 문서 체제 및 영역별 주요 변화 내용, 교수·학습 및 

평가의 방향 등을 상세히 서술하여 교사가 교육과정에 대한 이해를 높일 수 있게 하였다.

• 2022 개정 교육과정에서 강조하고 있는 기초 소양 및 수학과 교과 역량을 집중적으로 살펴보면

서 교육과정의 이해를 돕고자 하였다. 

(2) 초등학교 수학 교과의 교수·학습 및 평가

• 수학 교육의 다양한 목적과 이에 대한 인식이 중요한 이유를 설명함으로써 교사가 먼저 왜 수학

을 가르치고 배우는지에 대해서 생각할 수 있는 기회를 제공하였다.

• 초등학교에서 다루는 내용이나 예를 바탕으로 수학적 사고의 특성과 방법을 제시하여 교사가 다

른 교과와 차별화된 수학적 사고의 특성과 방법을 이해하는 데 도움이 되도록 하였다.

• 초등학교 수학과 수업 모형별로 학습 단계를 제시하여 교사가 수업의 기본적인 방향이나 흐름을 

파악하는 데 도움이 되도록 하였다. 

• 초등학교 수학과 평가에서 2022 개정 교육과정의 평가 방향, 다양한 평가 방법, 과정을 중시하

는 평가의 이해와 실제에 대해 상세히 서술하였다. 이를 통해 교사가 다양한 평가 방법을 이해

하고 과정 중심 평가와 피드백 계획을 수립하며 실천하는 데 활용할 수 있다.

• 초등학교 수학 학습을 돕는 교구, 공학 도구를 활용한 사례를 안내하여 교사가 학습 내용과 학

생 수준에 맞게 활용하는 방법을 파악하기 용이하도록 하였다. 

(3) 수학과 교과용 도서의 구성 체제와 활용 방안

• “수학”, “수학익힘”, “수학 교사용 지도서”, “전자저작물” 각각에 대한 역할 및 활용 방안을 제시

하였다.

(4) 학기별 지도 계획

• 학기에 따른 단원, 성취기준, 학습 목표, 차시, 학습 주제, 수학·수학익힘 쪽수, 준비 자료를 상

세히 제시하였다. 

진단 평가 문제

1

단원 평가

기본 문제

4
단원 평가

실력 문제

5
과정 중심 

평가 문제

6

정답과 풀이

7

차시별 

기초 개념 문제

2
차시별 

심화 문제

3
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나. 각론

(1) 단원 개요

•�단원�개관,�단원�계열,�단원과�관련된�2022�개정�수학과�교육과정,�단원�학습�목표,�단원�전개�

계획,�단원�지도�및�평가�시�유의�사항,�단원�학습�평가�계획,�학생�성장을�지원하는�교수·학습�

과정안�예시,�단원�배경지식을�제시하였다.

1 덧셈과 뺄셈

단원 

계열

단원

개관

덧셈과 뺄셈은 일상생활에 많이 활용되는 기본적인 연산이다. 자연수의 덧셈과 뺄셈은 다른 연산

의 기초가 되므로 중요하며 수의 범위를 확장한 분수의 덧셈과 뺄셈, 소수의 덧셈과 뺄셈 학습의 

근간이 된다. 학생들은 이미 1, 2학년에서 받아올림이 있는 덧셈과 받아내림이 있는 뺄셈을 학습

하였다. 이 단원에서는 세 자리 수로 범위를 확장하여 덧셈과 뺄셈이 필요한 상황을 인식하고 이

전 학년에서 학습한 덧셈과 뺄셈의 계산 방법과 관련지어 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 형식화하고 

능숙하게 계산하는 데 중점을 둔다. 

이 단원에서는 온라인 예절을 알아보는 가상의 온라인 마을을 소재로 단원 전체의 맥락을 구성하

였다. 온라인 마을에 접속한 아바타의 수 구하기, 온라인 마을의 여러 가지 학습 활동에 참여하고 

얻은 점수의 합 구하기, 댓글 중에서 적절하지 않은 댓글을 삭제하고 남은 댓글의 수 구하기, 온라

인 마을에서 Z_ 퀴즈의 답으로 Z를 선택한 아바타의 수와 _를 선택한 아바타의 수 비교하기 등

과 같이 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈이 필요한 상황을 제시하고, 수 감각을 바탕으로 계산 결과를 어

림해 보도록 하였다. 받아올림이 없는 덧셈과 받아내림이 없는 뺄셈에서부터 받아올림이 있는 덧

셈과 받아내림이 있는 뺄셈 문제를 통해 계산 원리를 이해하고 익힐 수 있도록 구성하였다.

이 단원에서는 두 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 방법을 세 자리 수끼리의 덧셈과 뺄셈에 적용하

고 계산 원리를 형식화, 일반화하는 과정을 통해 수학적 추론 능력, 의사소통 능력을 함양하는 것

을 목적으로 한다. 또한 수 모형을 이용하여 덧셈과 뺄셈의 계산 과정을 설명하고 덧셈과 뺄셈을 

활용한 다양한 실생활 문제를 창의적으로 해결해 보는 학습을 통해 문제해결, 의사소통, 연결 역

량을 함양할 수 있도록 한다.

 준비 자료: 수 모형, 수 카드

 지도 시 유의 사항

• 어림의 중요성을 고려하여 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 하기 전에 수 개념을 토대로 얼마쯤 될 

것인지 대강의 값을 알아보는 기회를 충분히 제공한다. 어림한 값을 계산한 값과 비교해 봄으로

써 계산 결과의 적절성을 확인할 수 있음을 지도한다.

• 두 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 방법을 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈에 확장하여 적용하고 이전 

학습에서 사용했던 수 모형, 수 카드 등의 교구를 활용하여 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 하는 방

법을 탐구하며 의사소통하도록 지도한다.

•�받아올림이�있는�두�자리�수의�

덧셈하기

•�받아내림이�있는�두�자리�수의�

뺄셈하기

배운 내용

•�받아올림이�없는�세�자리�수의�

덧셈하기

•�받아올림이�있는�세�자리�수의�

덧셈하기

•�받아내림이�없는�세�자리�수의�

뺄셈하기

•�받아내림이�있는�세�자리�수의�

뺄셈하기

이 단원에서는

•�분모가�같은�진분수끼리의��

덧셈과�뺄셈하기

•(자연수)-(분수)�계산하기

•�분모가�같은�대분수끼리의��

덧셈과�뺄셈하기

•�분모가�같은�여러�가지�분수의�

덧셈과�뺄셈하기

배울 내용

교육

과정

 성취기준

 성취기준 해설

•[4수01-03] 덧셈은 세 자리 수의 범위에서 다루되, 합이 네 자리 수인 경우도 포함한다.

 성취기준 적용 시 고려 사항

• 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈을 하기 전에 계산 결과를 어림하기, 어림한 값을 이용하여 

계산 결과가 타당한지 확인하기, 어림셈이 필요한 실생활 상황의 문제를 해결하기 등을 다룰 수 

있다.

• 친근한 실생활 상황을 이용하여 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈에 관련된 문제를 만들어 해

결하게 하고, 사칙계산의 유용성을 인식하게 한다.

• ‘수와 연산’ 영역의 문제 상황에 적합한 문제해결 전략을 지도하고, 문제해결 과정을 설명하게 

하여 문제해결 역량을 기르게 한다.

• ‘수와 연산’ 영역에서 문제해결 과정을 설명할 때 다른 친구의 의견을 존중하고 경청하는 태도로 

참여하게 한다.

2 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈

[4수01-03] 세�자리�수의�덧셈과�뺄셈의�계산�원리를�이해하고�그�계산을�할�수�있다.

5 자연수의 어림셈

[4수01-08] 자연수의�덧셈,�뺄셈,�곱셈,�나눗셈과�관련한�여러�가지�상황에서�어림셈을�할�수�있다.

단원

학습 목표
범주 학습 목표

학습

도달점

1.� 세�자리�수의�덧셈과�뺄셈의�계산�결과를�어림할�수�있다.

2.�받아올림이�없는�세�자리�수의�덧셈의�계산�원리를�이해하고�그�계산을�할�수�있다.

3.�받아올림이�있는�세�자리�수의�덧셈의�계산�원리를�이해하고�그�계산을�할�수�있다.�

4.�받아내림이�없는�세�자리�수의�뺄셈의�계산�원리를�이해하고�그�계산을�할�수�있다.

5.�받아내림이�있는�세�자리�수의�뺄셈의�계산�원리를�이해하고�그�계산을�할�수�있다.

6.�생활�속에서�사칙계산과�어림의�유용성을�인식할�수�있다.

교과

역량

세�자리�수의�덧셈과�뺄셈을�다루는�문제�상황에�적절한�문제해결�전략을�활용하여�문제를

해결하고�해결�과정을�설명할�수�있다.�

수�모형을�조작하고�탐구하는�활동을�통해�세�자리�수의�덧셈과�뺄셈의�계산�원리를�추론할�수�

있다.

세�자리�수의�덧셈과�뺄셈을�어떻게�할�수�있는지에�대해�의사소통할�수�있다.

생활�속에서�세�자리�수의�덧셈과�뺄셈이�필요한�문제�상황을�인식하여�문제를�해결할�수�있다.

수�모형을�이용하여�세�자리�수의�덧셈과�뺄셈을�하는�과정을�나타낼�수�있다.�
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•�학생�성장을�지원하는�교수·학습�과정안�예시는�단원의�차시에�적절한�원격�교수·학습�과정안,�

학습�과정을�중시하는�평가를�담은�교수·학습�과정안,�맞춤형�교수·학습�과정안,�창의적�문제해

결�교수·학습�과정안�등의�예시를�담고�있어,�차시별�또는�테마별�교수·학습�시�참고할�수�있다.

(2) 단원 도입

수학익힘 

세 자리 수의 

덧셈과 뺄셈은

어떻게 할까요? 

1  수 모형을 보고  안에 알맞은 수를 써넣
으세요.

2   안에 알맞은 수를 써넣으세요. 3   안에 알맞은 수를 써넣으세요.

(세 자리 수) (세 자리 수)(세 자리 수) (세 자리 수)

온라인 마을에 서준이네 학교 

학생 379명과 은비네 

학교 학생 389명이 접속했어. 

접속한 학생은 모두 몇 명인지 

어떻게 구할까?

덧셈과 뺄셈1
온라인 마을에서도 예절이 필요해요. 온라인 마을에 접속하여 

지켜야 할 ㅇㅖ절을 알아보고 덧셈과 뺄셈을 해 보아요.

인성

O를 선택한 학생은 321명이고, 

X를 선택한 학생은 155명이야. 

O를 선택한 학생은 X를 선택한 

학생보다 몇 명 더 많은지 

어떻게 구할까?

2-1 덧셈과 뺄셈 2-1 덧셈과 뺄셈 2-1 덧셈과 뺄셈

도입 영상
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단원 도입1 / 9

•�덧셈과�뺄셈에�관련된�내용을�살펴보며�이번�단원에서�학습할�내용에�

관심을�가진다.

학습 목표

•�온라인에서�대화를�나눌�때는�예절을�지켜야�함을�안내한다.

•온라인에서�개인�정보를�보호해야�함을�안내한다.

•올바른�인터넷�및�스마트폰�사용�방법을�안내한다.

범교과 학습 주제 | 인성

•�기존에�배웠던�두�자리�수의�덧셈과�뺄셈을�하는�방법을�살펴보고,�세�자

리�수의�덧셈과�뺄셈�학습의�필요성을�인식하도록�하는�데�초점을�둔다.

•�‘준비하기’�문제를�해결할�때는�받아올림이�있는�두�자리�수의�덧셈과�

받아내림이�있는�두�자리�수의�뺄셈의�계산�원리를�이해하고�계산할�

수�있는지를�확인한다.

지도 목표와 유의점

단원과 관련된 교육과정 내용 체계

•�사칙계산은�자연수에�대해�정의되며�정수,�유리수,�실수

의�사칙계산으로�확장되고�이때�연산의�성질이�일관되

게�성립한다.

•�수와�사칙계산은�수학�학습의�기본이�되며,�실생활�문제를�

포함한�다양한�문제를�해결하는�데�유용하게�활용된다.

•세�자리�수의�덧셈과�뺄셈

•�사칙계산의�의미와�계산�원리를�탐구하고�계산하기�

•수�감각과�연산�감각�기르기�

•연산�사이의�관계,�분수와�소수의�관계를�탐구하기

•�자연수,�분수,�소수,�사칙계산을�실생활�및�타�교과와�연

결하여�문제해결하기

•사칙계산,�어림의�유용성�인식

•수와�연산�관련�문제해결에서�비판적으로�사고하는�태도

교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

1
덧셈과 뺄셈

2-1 덧셈과 뺄셈

덧셈을 해 보세요.

2-1 덧셈과 뺄셈

뺄셈을 해 보세요.

2-1 덧셈과 뺄셈

지유는 책을 작년에 권, 올해에 권 읽었습니다. 지유가 작년과 올해 읽은 

책은 모두 몇 권인지 구해 보세요.

식 답

2-1 덧셈과 뺄셈

은비는 딸기를 개 땄고, 건우는 은비보다 딸기를 개 더 적게 땄습니다. 

건우가 딴 딸기는 몇 개인지 구해 보세요.

식 답

5쪽

43쪽

19쪽

55쪽

31쪽

71쪽

90쪽

96쪽

자신감이 자라는 문제

정답과 풀이

덧셈과 뺄셈

곱셈

평면도형

길이와 시간

나눗셈

분수와 소수

5

•�온라인�가상�공간에�접속해�본�적이�있나요?�

–�온라인�가상�공간에서�여러�가지�활동에�참여한�

적이�있습니다.

•�온라인�가상�공간에서�지켜야�할�예절에는�무엇이�있

을까요?

–�온라인�가상�공간에서�대화할�때는�서로�예절을�

지켜야�합니다.

���온라인�가상�공간에�접속해�본�경험을�이야기하며�흥미를�가지게�한다. ���단원�핵심�질문을�확인하게�한다.�단원�학습을�마치면�단원�핵심�질문

에�대한�답을�교과서�31쪽�만화에서�확인할�수�있음을�미리�안내한다.

수업의 흐름

도입 •�학습�동기�유발하기

전개
•�선수�학습�문제�풀기

•단원�핵심�질문�확인하기

정리 •학습할�내용�이야기하기

차시 운영 방안 "수업 전 확인해요."

•�덧셈과�뺄셈이�필요한�상황을�찾아보세요.

–�온라인�마을에�접속한�학생�수를�구할�때는�덧셈

이�필요합니다.

–�온라인�마을에서�Z_�퀴즈의�답으로�Z를�선택한�

학생�수와�_를�선택한�학생�수를�비교할�때는�뺄

셈이�필요합니다.

•�지금까지�알아본�내용으로�이번�단원에서는�무엇을�공

부할지�생각해�보세요.

–�덧셈과�뺄셈이�필요한�상황에�대해�배울�것�같습

니다.

–�세�자리�수의�덧셈과�뺄셈을�하는�방법에�대해�배

울�것�같습니다.

���온라인�마을에서�덧셈이�필요한�상황과�뺄셈이�필요한�상황을�찾아보

게�한다.

1 �•�25는�십�모형이�2개,�일�모형이�5개이고�38은�십�모형이�

3개,�일�모형이�8개입니다.�25와�38을�더하면�십�모형이�

5개,�일�모형이�13개이고�일�모형�10개를�십�모형�1개로�

바꿀�수�있으므로�25+38=63입니다.

2 �• 1

4 5
+ 3 7

8 2

� • 1

5 9
+ 6 4

1 2 3
3 �• 7 10

8 0
- 3 5

4 5

� • 6 10

7 2
- 4 3

2 9

교수 · 학습 자료

평가지 진단�평가�문제 464쪽
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5

	(세	자리	수)+(세	자리	수) •덧셈을 해 볼까요? (1)

•덧셈을 해 볼까요? (2)

•덧셈을 해 볼까요? (3)

	(세	자리	수)-(세	자리	수) •뺄셈을 해 볼까요? (1)

•뺄셈을 해 볼까요? (2)

•뺄셈을 해 볼까요? (3)

���이�단원의�학습�흐름과�학습�내용을�안내한다.

디지털윤리�콘텐츠

�디지털윤리�아름다운�디지털�세상�누리집�

(https://디지털윤리.kr)
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63

8 12

1 1 7 610 10

2 4 23 5 9

16+17=33
(또는 16+17)

52-15=37
(또는 52-15)

33

7 4

4 8

1 0 2

2 7

37

•�2022�개정�수학과�교육과정�내용�체계에서�이�단원에�해당하는�핵심�아이디어,�지식·이해,�과

정·기능,�가치·태도를�제시하였다.�

단원 도입 활동

수업의 흐름, 교수·학습 자료,
범교과 학습 주제,
지도 목표와 유의점

단원 
핵심 질문

학습
내비게이션

수학익힘과
연계

단원과 
관련된 

교육과정 
내용 체계

학습 목표
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•�차시�운영�방안과�교수·학습�과정을�제시하여�어떤�흐름으로�수업을�하면�좋을지�살펴보는�데�

용이하도록�하였다.

•�이�단원과�연계된�범교과�학습�주제를�해설하여�단원�도입의�교수·학습�과정을�안내하였다.�

•�이�단원을�학습할�때�가장�중요한�핵심�질문을�제시하고�단원�학습�내용을�흐름에�맞게�도식화

하여�안내함으로써�교사가�이�단원에서�어떤�내용을�학습하는지�시각적으로�살펴보기�좋게�구

성하였다.

•�이�단원�학습을�위해�이미�알고�있어야�할�내용에�대해�“수학익힘”�각�단원�첫�쪽에�제시된�‘스스

로�준비�학습’�및�‘정답과�풀이’를�함께�제시하여�수업의�연계성을�높였다.

(3) 본 차시

덧셈을 해 볼까요? (1)2 / 9

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1

아바타란, 온라인 마을에서 자신의 역할을 대신하는 캐릭터를 뜻해요.

덧셈을
해 볼까요? (1)

를 어떻게 계산하는지 알아봅시다.2

하루 동안 온라인 마을에 접속한 아바타는 모두 몇 명인지 구하는 방법을 생각해 

봅시다.
1

식

백 모형, 십 모형,
일 모형의 개수로

더한 결과를
알 수 있어요.

딸기 농장에서 채원이네 모둠은 딸기를 개 땄고, 건우네 모둠은 딸기를 

개 땄습니다. 채원이네 모둠과 건우네 모둠이 딴 딸기는 모두 몇 개인지 

구해 봅시다.

4

계산해 봅시다.3

(세 자리 수) (세 자리 수)(세 자리 수) (세 자리 수): 받아올림이 없는 경우

수 모형으로는 

어떻게 구할 수 있을까?

각 자리의 수끼리 더하는

방법을 배웠던 기억이 나.

수 모형으로는 

어떻게 구할 수 있을

의 수끼리 더하는

배웠던 기억이 나.

수 모형으로는 

어떻게 구할 수 있을까?

426과 342를 수 카드로 

표현해서 구할 수 있어.

각 자리의 수끼리 더하는

방법을 배웠던 기억이 나.

오전 오후426명 342명

온라인 마을에 접속한 아바타는 오전에 426명, 오후에 

342명이에요. 하루 동안 온라인 마을에 접속한 아바타는 

모두 몇 명일까요?

디지털 교구

10 11

수학익힘  6~7쪽

•�이번�차시에는�받아올림이�없는�덧셈의�계산�원리를�알아보는�차시로�

두�자리�수의�덧셈으로부터�유추적으로�사고하고,�교구�조작�과정과�

연계하여�받아올림이�없는�덧셈의�계산�원리를�형식화하는�데�초점을�

둔다.�

•�일의�자리부터�덧셈을�해야�한다는�세로셈을�강조하기보다는�두�자리�

수의�덧셈에서�사용했던�수�모형과�자릿값의�개념을�잘�드러내는�교구

인�수�카드를�이용하여�받아올림이�없는�덧셈의�계산�원리를�비형식적

으로�탐구할�수�있도록�지도한다.

지도 목표와 유의점

•� � 3 ,� 4에서�받아올림이�없는�세�자리�수의�덧셈�

문제를�해결하는�과정을�통해�문제해결�역량을�기를�수�있다.�

•� � 2 �에서�하루�동안�온라인�마을에�접속한�아바타는�모

두�몇�명인지�구하는�방법을�설명하는�과정을�통해�의사소통�역량을�

기를�수�있다.�

수학 교과 역량

•�받아올림이�없는�(세�자리�수)+(세�자리�수)의�계산�원리를�이해하고�

계산할�수�있다.

학습 목표

•수�모형,�수�카드

준비 자료

교수 · 학습 자료

학습지
차시별�기초�개념�문제 470쪽

차시별�심화�문제 506쪽

차시 운영 방안 "수업 전 확인해요."

온라인 마을에 접속한 경험에 대해 이야기 나누기

•�온라인�마을에�접속해�본�경험을�떠올려�보게�한다.

•�아바타란�온라인�마을에서�자신의�역할을�대신하는�

캐릭터를�뜻함을�알게�한다.

보충 학습용 심화 학습용

합이 되는 두 수를 찾아라!�

①���교사는�칠판에�서로�다른�세�자리�수를�10개�적는다.�

예 ���140,�110,�376,�115,�498,�242,�250,�130,�261,�

800

②���교사는�칠판에�있는�수�중에서�두�수의�합을�말한다.��

(단,�받아올림이�없는�덧셈의�경우를�말한다.)� �

예 �390

③���학생은�합이�되는�두�수를�찾는다.�� �

예 �140,�250

④���찾은�두�수로�덧셈식을�만든다.� �

예 �140+250=390

이런 활동도 있어요.

교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

•백�모형,�십�모형,�일�모형이�모두�몇�개인지�세어�보세요.

–�백�모형은�모두�7개,�십�모형은�모두�6개,�일�모형

은�모두�8개입니다.�

–426+342=768입니다.

•426+342를�계산하는�방법을�이야기해�보세요.

–�각�자리의�수끼리�더합니다.

•�하루�동안�온라인�마을에�접속한�아바타의�수를�구하

는�식을�써�보세요.

–426+342입니다.

•�하루�동안�온라인�마을에�접속한�아바타의�수를�어떻

게�구할�수�있을지�이야기해�보세요.

–�두�수를�수�모형으로�나타내어�수�모형의�개수를�

더합니다.

–�426을�400+20+6으로�표현하고,�342를��

300+40+2로�표현한�후�각�자리의�수끼리�더합

니다.

하루 동안 온라인 마을에 접속한 아바타는 모두 몇 명인

지 구하는 방법 생각해 보기
1

���하루�동안�온라인�마을에�접속한�아바타는�모두�몇�명인지�구하기�위

한�식을�세우고�수�모형,�수�카드�등의�교구를�이용하여�받아올림이�

없는�세�자리�수의�덧셈을�어떻게�할�수�있을지�이야기해�보게�한다.

2 426+342를 계산하는 방법 알아보기

���각�자리의�수�모형의�개수를�세어�보며�받아올림이�없는�덧셈의�계산�

원리를�익히게�한다.

•구해야�할�것은�무엇인가요?

–채원이네�모둠과�건우네�모둠이�딴�딸기의�수입니다.

•�채원이네�모둠과�건우네�모둠이�딴�딸기는�모두�몇�개

인지�구해�보세요.

–�채원이네�모둠이�딴�딸기는�184개,�건우네�모둠이�

딴�딸기는�213개이므로�채원이네�모둠과�건우네�모

둠이�딴�딸기는�모두�184+213=397(개)입니다.�

4 문장제 해결하기

���주어진�것과�구해야�할�것이�무엇인지�확인하여�문제를�해결하도록�

한다.

•계산해�보세요.

–125+352=477

5 8 1
+ 3 1 5

8 9 6

6 3 6
+ 1 0 3

7 3 9

3 받아올림이 없는 세 자리 수의 덧셈 익히기

���받아올림이�없는�세�자리�수의�덧셈의�계산�원리를�이용하여�계산하

게�한다.

•�받아올림이�없는�덧셈의�경우�일의�자리부터�계산하는�

방법이�다른�방법보다�효과적이라고�할�수�없으므로�

다양한�방법을�생각해�볼�수�있게�한다.

1110

수업의 흐름

도입 •온라인�마을에�접속한�경험에�대해�이야기�나누기

생각
•� 1 �하루�동안�온라인�마을에�접속한�아바타는�모두�몇�명

인지�구하는�방법�생각해�보기

개념 • 2 �426+342를�계산하는�방법�알아보기

문제
• 3 �받아올림이�없는�세�자리�수의�덧셈�익히기��

• 4 �문장제�해결하기
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 두 수를 수 모형으로 나타내어 수 모형의 개수를 더합니다.

 각 자리의 수끼리 더합니다.

=477

397개

7

7

6

6

8

8

426+342

8 9 6 7 3 9

확인 문제

수학익힘 

덧셈을 해 볼까요? (1)2 / 9

성장 지원•과정 중심 평가 방안

성취기준 [4수01‐03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

수행 과제 426+342를 계산하고 계산 방법을 설명하기 2

평가 목표
426+342를 계산하고 계산 방법을 설명할 수 있다.  

426+342를 계산하는 방법을 친구들에게 적극적으로 설명하는 태도를 가진다. 

교과 역량 준비 자료 수 모형, 수 카드

평가 방식

평가 도구 평가 방법 평가자 평가 내용

교사용 학생 평가지

자기 평가지 
구술 평가, 관찰 평가, 자기 평가

교사 자기 동료 과정 결과물

평가 내용
426+342를 계산하고 계산 방법을 설명할 수 있는가?

 

426+342를 계산하는 방법을 친구들에게 적극적으

로 설명하는 태도를 가지는가? 

수행 정도

잘함 바르게 계산하고 계산 방법을 잘 설명하는 경우 계산 방법을 적극적으로 설명하는 경우

보통
바르게 계산하였으나 계산 방법을 설명하는 데 어려

움이 있는 경우
계산 방법을 설명하는 경우

노력 요함 바르게 계산하는 데 어려움이 있는 경우 계산 방법을 설명하지 않는 경우

평가 내용 수행 정도 평가 후 지도 방안

426+342를 계산하고 계산 방법을 

설명할 수 있는가? 

 

바르게 계산하고 계산 방법을 잘 설명하는 경우

예 4 2 6

+ 3 4 2

7 6 8
각 자리의 수끼리 더하면 426+342=768입니다.

받아올림이 없는 세 자리 수의 덧셈의 계산 원리를 

일반화하여 설명해 보게 한다. 받아올림이 없는 세 

자리 수의 여러 가지 덧셈 문제를 해결해 보게 한다.

바르게 계산하였으나 계산 방법을 설명하는 데 어려

움이 있는 경우

예 4 2 6

+ 3 4 2

7 6 8

2  에서 배운 내용을 복습하며 계산 과정을 단

계별로 설명할 수 있도록 지도한다.

바르게 계산하는 데 어려움이 있는 경우

예 4 2 6

+ 3 4 2

8 7 7

각 수를 수 모형으로 나타내어 수 모형의 개수를 세

어 보고, 각 자리의 수끼리 더해 보게 한다.

덧셈을 해 볼까요? (1)

1

온라인 마을에 접속한 아바타는 오전에 명, 오후에 명이에요.

2

3 5

식

답

덧셈 기호 ‘ ’는 어떻게 탄생했을까요?

[출처: 우리누리, “그래서 이런 수학이 생겼대요”]

4 6

 내가 생각한 수는 100 이 4개, 

10 이 2개, 1 이 3개인 수야.

내가 생각한 수는 지아가 생각한 

수보다 153만큼 더 큰 수야.

수학  10~11쪽

명, 오후에 명이에에요요.

세 자리 수의 덧셈을 할 수 있어요. 76

덧

셈

과

 

뺄

셈

 

1

 두 학생이 각각 생각한 수가 얼마인지 추론하는 과정

을 통해 추론 역량을 기를 수 있다.

1.	계산해	보세요.

5 6 1
+ 4 2 8

⑴ 372+412

⑵ 

2.	 	건우네	농장에서	고구마를	지난달에	672개	캤

고,	이번	달에는	지난달보다	214개	더	많이	캤습

니다.	이번	달에	건우네	농장에서	캔	고구마는	모

두	몇	개인지	구해	보세요.

( )개

정답 1.⑴ 784  ⑵ 989  |  2. 886

76

지아가 생각한 수는 423이므로 민준이가 생각한 수는 

423+153=576입니다.

6
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=648

6

237

689

457

876
718

242+236=478
			(또는	242+236)

478

576



669 925

8 9

7 9 3 8 5 9

•�본�차시는�크게�차시�운영�방안,�교수·학습�과정,�성장�지원·과정�중심�평가�방안,�수학익힘�지

도로�구성하여,�차시별로�4쪽을�제시하였다.

지도 목표와 유의점 수학 교과 역량

학습 목표,
수업의 흐름,
준비 자료

교수·학습
자료

추가 활동

차시 도입 활용 방법

확인 문제

수학익힘과
연계

성장 
지원·과정 
중심 평가 

방안

Ⅲ. 수학과 교과용 도서의 구성 체제와 활용 방안 129



•�‘학습�목표’,�‘수업의�흐름’,�‘준비�자료’,�‘지도�목표와�유의점’,�‘수학�교과�역량’�등을�제시하였고,�

수업의�흐름을�따라�자연스럽게�지도가�가능하도록�하였다.

•�‘교수·학습�자료’에서는�평가�관련�문제를�안내하여�학생�맞춤형�문제들을�활용할�수�있도록�하

였다.

•�‘수학�교과�역량’에서는�차시별로�주요�교과�역량에�대해�어떤�교수·학습�과정을�통해�교과�역량을�

기를�수�있는지�안내하여�교과�역량을�고려한�교수·학습�과정을�구현하는�데�도움이�되고자�하였다.

•�‘차시�도입�활용�방법’에서는�본�차시에�제시된�상황을�범교과�주제와�어떻게�연결하고�어떻게�

활용할�수�있는지�방법을�안내하여�차시별�도입�상황을�교수·학습할�때�도움이�되고자�하였다.�

•�‘추가�활동’을�제시하여�보충�학습이나�심화�학습이�필요한�경우�또는�대안적�활동을�활용할�수�

있도록�하였다.

•�‘성장�지원·과정�중심�평가�방안’에서는�수업�중에�가능한�실질적인�수행�과제를�제시하고�지

식·이해,�과정·기능,�가치·태도를�고려하여�평가�내용과�기준을�참고할�수�있게�구성하였다.�

또한�수행�정도에�따라�개별�맞춤�지도에�도움이�되도록�지도�방안을�제시하였다.

•“수학익힘”의�정답과�풀이�등을�제시하여�연계성을�높였다.

•‘확인�문제’에서�이번�차시의�내용을�충실히�담은�추가�문제를�제시하여�활용도를�높였다.

(4) 창의가 반짝 역량이 쑥쑥

차시 운영 방안 "수업 전 확인해요."

•�원하는�물건으로�교환하기�위한�비사치기�방법을�정하고,�비석을�넘어

뜨리고�얻은�점수를�구할�수�있다.

•원하는�물건으로�교환하고�남은�점수를�구할�수�있다.

학습 목표

•�교환하고�싶은�물건과�물건으로�교환하기�위한�비사치기�방법�정하기

•비석을�넘어뜨리고�얻은�점수�구하기

•물건으로�교환하고�남은�점수�구하기

•새롭게�교환하고�싶은�물건을�고르고,�글�완성하기

창의적 문제해결을 위한 수행 활동

창의적 역량 키우기

하위 요소 활동 내용

융통성 원하는�물건으로�교환하기�위해�비사치기�방법�정하기

정교성

원하는�물건으로�교환하기�위해서는�어떤�방법으로�비석

을�넘어뜨려야�하는지�정하고,�비석을�넘어뜨리고�얻은�

점수를�물건으로�교환하는�과정을�식으로�나타내기

수학�외적�

연결�및�융합

전통�놀이에�참여하여�교환하고�싶은�물건을�새롭게�고

르고,�글�완성하기

교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

을 기르는 과정

비석을 넘어뜨리기 위해 비사치기 방법을 정하고, 비석

을 넘어뜨리고 얻은 점수와 물건으로 교환하고 남은 점

수 구하기

1

새롭게 교환하고 싶은 물건을 고르고, 글 완성하기2

비석을 넘어뜨려 얻은 점수와 물건으로 교환하고 남은 점수는 각각 몇 점인지 구해 보세요.1

새롭게 교환하고 싶은 물건을 고르고, 글을 완성해 보세요.2

예

예

예

얻은 점수의 합이 
교환할 물건의 

점수보다 작다면, 
다른 방법을 골라요.

문제를 해결한 과정을 
친구들과 이야기해 보고 

친구의 의견을 주의 
깊게 들어요.

나는 얻은 점수를 (으)로 교환하고 싶어.

비사치기 방법 중에서 와/과 (으)로 비석을 

넘어뜨리면 얻을 수 있는 점수는 (점)이고,

물건으로 교환하고 남은 점수는 (점)이야.

세 자리 수의 덧셈과 뺄셈으로 생활 속 문제를 쉽게 해결할 수 있었어!

친구들은 교환하고 싶은 물건으로 어떤 것을 골랐을까?

비사치기 방법 발등 배 손등 어깨 이마

점수(점)

수학 보드게임 816점 줄넘기 543점 축구공 755점 필통 627점

물건

점수표

비석을 발등에 놓는
방법으로 비석을

넘어뜨리면 234점을
얻을 수 있어.

예

활동 영상
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•교환하고 싶은 물건을 한 개 고르세요.

–수학 보드게임으로 교환하고 싶습니다.

–축구공으로 교환하고 싶습니다.

• 비사치기 방법 중에서 2가지를 정하고, 원하는 물건으

로 교환할 수 있을지 예상해 보세요.

– 비사치기 방법 중에서 어깨와 이마로 비석을 넘어

뜨리고 얻은 점수를 수학 보드게임으로 교환하려

고 합니다.

– 비사치기 방법 중에서 배와 손등으로 비석을 넘어뜨

리고 얻은 점수를 축구공으로 교환하려고 합니다.

• 비석을 넘어뜨리고 얻은 점수를 덧셈식을 만들어 확인

해 보세요.

– 비사치기 방법 중에서 어깨와 이마로 비석을 넘어

뜨리고 얻은 점수는 465+387=852(점)입니다.

– 비사치기 방법 중에서 배와 손등으로 비석을 넘어

뜨리고 얻은 점수는 359+318=677(점)입니다.

• 얻은 점수의 합과 교환하고 싶은 물건의 점수를 비교

해 보세요.

– 852가 816보다 크므로 수학 보드게임으로 교환할 

수 있습니다.

– 677은 755보다 작아 축구공으로 교환할 수 없으

므로 비사치기 방법을 다시 정해야 합니다.

• 물건으로 교환하고 남은 점수를 구하고, 그 과정을 설

명해 보세요.

– 비석을 넘어뜨리고 얻은 점수를 수학 보드게임으로 

교환하고 남은 점수는 852-816=36(점)입니다.

•새롭게 교환하고 싶은 물건을 고르세요.

–필통으로 교환하고 싶습니다.

• 원하는 물건으로 교환하기 위해 비사치기 방법을 2가

지 정해 보세요.

– 비사치기 방법 중에서 손등과 어깨로 비석을 넘어

뜨리려고 합니다.

•비석을 넘어뜨리고 얻을 수 있는 점수를 구해 보세요.

–318+465=783(점)입니다.

•원하는 물건으로 교환하고 남은 점수를 구해 보세요.

– 새로 얻은 점수를 필통으로 교환하면  

783-627=156(점)이 남습니다.

• 원하는 물건으로 교환하기 위한 자신의 계획을 글로 

적어 보세요.

– 필통으로 교환하기 위해 손등과 어깨로 비석을 넘

어뜨리려고 합니다. 비석을 넘어뜨리고 얻을 수 

있는 점수는 318+465=783(점)이고, 새로 얻은 

점수를 필통으로 교환하면 783-627=156(점)이 

남습니다.

•�학급�상황에�따라�실제�물건으로�교환하는�일을�생략하고,�가상의�상황

으로�문제를�해결할�수�있다.

•�원하는�물건으로�교환하기�위해서�어떤�방법으로�비석을�넘어뜨려야�

하는지�충분히�예상해�보게�한다.

지도 목표와 유의점

•� �자신이�선택한�방법으로�비석을�넘어뜨리고�얻은�점수와�

물건으로�교환하고�남은�점수를�구하는�과정을�통해�문제해결�역량을�

기를�수�있다.

•� �원하는�물건으로�교환하기�위해서�어떤�방법으로�비석을�넘어

뜨려야�하는지�예상하는�과정을�통해�추론�역량을�기를�수�있다.

•� �원하는�물건으로�교환하기�위한�자신의�계획을�친구들과�이

야기하는�과정을�통해�의사소통�역량을�기를�수�있다.

수학 교과 역량

 수행 과제 해결을 위한 문제해결 전략

  교환할 물건의 점수보다 더 큰 점수를 얻으려면 어떤 방법으로 비석을 

넘어뜨려야 하는지 예상해 보고 덧셈식을 만들어 확인해 보게 한다.

 수행 과제의 창의적 결과물 예시

해결 1 해결 2 해결 3

318+465=783(점)

783-755=28(점)

359+387=746(점)

746-627=119(점)

234+465=699(점)

699-543=156(점)

 수행 과제의 창의적 해결 방안 예시

해결 방안 1 해결 방안 2 해결 방안 3

•�교환할�물건:�축구공

•�비사치기�방법:�손

등,�어깨

•�교환할�물건:�필통

•�비사치기�방법:�배,�

이마

•�교환할�물건:�줄넘기

•�비사치기�방법:��

발등,�어깨
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• 생활 속에서 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈이 필요한 상황

을 통해 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 유용성을 느끼게 

한다.

• 친구들이 쓴 글을 발표할 때는 친구의 의견을 경청하

는 태도를 갖게 한다.

2726

188 수학�3-1�교사용�지도서 1.�덧셈과�뺄셈 189

359

677

318
783

318

543

465
627

677

134

783
156

필통

손등 어깨

 줄넘기

 배, 손등
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서준이네 반에서 풍선 터뜨리기 놀이를 했습니다. 풍선을 터뜨려 점수를 

얻고 원하는 물건으로 교환할 수 있습니다. 물음에 답해 보세요.

풍선 색 점수(점) 풍선 색 점수(점)

빨강 주황

노랑 초록

파랑 보라

물건 공책 농구공 색연필 색종이

점수(점)

덧셈과 뺄셈에 대한 자신감이 생겼어요.1

생활

수학  26~27쪽

18   90쪽

	 	교환하고	싶은	물건을	한	개	고르세요.

–색연필로 교환하고 싶습니다.

	 	원하는	물건으로	교환하기	위해	터뜨릴	풍선의	색을	2가지	

정해	보세요.

–  빨강과 파랑 풍선을 터뜨리고 얻은 점수를 색연필로 

교환하려고 합니다.

	 	풍선을	터뜨리고	얻은	점수를	구해	보세요.

–  487+465=952(점)입니다.

	 	물건으로	교환하고	남은	점수를	구해	보세요.

–952-714=238(점)입니다.

	 	풍선을	터뜨리고	얻은	점수를	원하는	물건으로	교환하는	

과정을	글로	정리해	보세요.

– 내가 터뜨릴 풍선은 빨강과 파랑 풍선입니다. 풍선을 

터뜨리고 얻은 점수는 487+465=952(점)입니다.  

색연필로 교환하고 남은 점수는 952-714=238(점)

입니다.

성취기준 [4수01‐03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

수행 과제 문제의 조건에 알맞은 식을 세워 문제해결하기

평가 목표
문제의 조건에 알맞은 식을 세우고, 바르게 계산할 수 있다.

다른 물건으로 교환하기 위해 비사치기 방법을 정하고, 이에 대한 글을 쓸 수 있다.

교과 역량    

평가 방식

평가 도구 평가 방법 평가자 평가 내용

교사용 학생 평가지 

동료 평가지
지필 평가, 구술 평가, 동료 평가

교사 자기 동료 과정 결과물

평가 내용
문제의 조건에 알맞은 식을 세우고, 바르게 계산할 수 

있는가?

다른 물건으로 교환하기 위해 비사치기 방법을 정하

고, 이에 대한 글을 쓸 수 있는가?

수행 정도

잘함
문제의 조건에 알맞은 식을 세우고, 바르게 계산하는 

경우

덧셈과 뺄셈 과정이 드러나는 글을 쓰는 데 적극적

으로 참여하는 경우

보통
문제의 조건에 알맞은 식을 세웠으나 계산에 오류가 

있는 경우

덧셈과 뺄셈 과정이 드러나는 글을 쓰는 데 참여하

는 경우

노력 요함
문제의 조건에 알맞은 식을 세우는 데 어려움이 있는 

경우

덧셈과 뺄셈 과정이 드러나는 글을 쓰는 데 참여하

지 않는 경우

해결 방안 

1

• 교환할 물건: 농구공

• 터뜨릴 풍선 색: 파랑, 보라

해결 방안 

2

• 교환할 물건: 색종이

• 터뜨릴 풍선 색: 빨강, 주황

해결 방안 

3

• 교환할 물건: 공책

• 터뜨릴 풍선 색: 노랑, 초록

 수행 과제의 창의적 해결 방안 예시

 수행 과제의 창의적 결과물 예시

역량과 창의적 문제해결력 성장 지원•과정 중심 평가 방안

평가 내용 수행 정도 평가 후 지도 방안

문제의 조건에 알맞은 식을 세우고, 

바르게 계산할 수 있는가?

문제의 조건에 알맞은 식을 세우고, 바르게 계산하는 

경우

예    비사치기 방법 중에서 배와 이마로 비석을 넘어뜨리고 

얻은 점수를 필통으로 교환할 수 있습니다.

1 1

3 5 9

+ 3 8 7

7 4 6

3 10

7 4 6

- 6 2 7

1 1 9

새로운 조건에 알맞은 식을 세우고 이를 계산하게 

한다.

문제의 조건에 알맞은 식을 세웠으나 계산에 오류가 

있는 경우

예    비사치기 방법 중에서 배와 이마로 비석을 넘어뜨리고 

얻은 점수를 필통으로 교환할 수 있습니다.

1 1

3 5 9

+ 3 8 7

7 4 6

7 4 6

- 6 2 7

1 2 1

덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이용하여 잘못 계산한 

곳을 찾아 바르게 계산하게 한다.

문제의 조건에 알맞은 식을 세우는 데 어려움이 있는 

경우

예    필통으로 교환하기 위해 필요한 점수를 구하는 방법을 

모르겠습니다.

덧셈과 뺄셈이 필요한 상황을 찾아 문제의 조건에 

맞게 식을 세우고, 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이용

하여 바르게 계산할 수 있도록 지도한다.

18

•덧셈이 이루어지는 상황

-   첨가: 물리적 행동이 수반되며 순차적으로 이루어지는 상황

-   합병: 물리적 행동이 수반되지 않으며 동시에 일어나는 상황

•뺄셈이 이루어지는 상황

-   제거: 뺀 나머지를 구하는 상황

-   비교: 두 양의 차이를 구하는 상황

[출처: 강홍재 외 7인, 2020]

해결 1

내가 터뜨릴 풍선은 파랑과 보라 풍선입니다. 풍선을 

터뜨리고 얻은 점수는 465+457=922(점)입니다.  

농구공으로 교환하고 남은 점수는

922-732=190(점)입니다.

해결 2

내가 터뜨릴 풍선은 빨강과 주황 풍선입니다. 풍선을 

터뜨리고 얻은 점수는 487+339=826(점)입니다.  

색종이로 교환하고 남은 점수는 826-615=211(점)

입니다.

해결 3

내가 터뜨릴 풍선은 노랑과 초록 풍선입니다. 풍선을 

터뜨리고 얻은 점수는 473+334=807(점)입니다.  

공책으로 교환하고 남은 점수는 807-647=160(점)

입니다.
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487
952

465
714

952
238



 빨강과 파랑 풍선을 터뜨리면 색연필로 교환할 

수 있을 것 같습니다. 

지도 목표와 유의점 수학 교과 역량

역량을 
기르는 과정

창의적 문제 
해결을 위한 
수행 활동

창의적 역량 
키우기

학습 목표

수학익힘과
연계

역량과 
창의적 문제
해결력 성장 
지원·과정 
중심 평가 

방안
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•�생활�장면이나�에듀테크�활용�상황에서�창의적�문제해결을�경험하면서�다양한�문제해결�전략을�

통해�문제해결력을�키우고�수학�교과�역량을�키울�수�있도록�구성하였다.�

•�‘창의적�역량�키우기’에서는�창의적�요소를�고려하여�활동할�수�있게�안내하였다.

•�‘학습�목표’를�확인하고�‘창의적�문제�해결을�위한�수행�활동’,�‘지도�목표와�유의점’을�제시하여�

본�차시의�목표와�활동을�이해하는�데�도움을�주고자�하였다.�

•�‘수학�교과�역량’에서는�이�차시에�반영된�3개의�주요�교과�역량에�대해�어떤�교수·학습�과정을�

통해�교과�역량을�기를�수�있는지�안내하여�교과�역량을�고려한�교수·학습�과정을�구현하는�데�

도움이�되고자�하였다.

•�역량을�기르는�과정에서는�학생들의�다양한�해결�방법이나�다양한�해결�결과를�끌어내기�위한�

교사의�발문을�구체적으로�제시하고�수행�과제�해결의�다양한�예시를�담았다.

•�‘역량과�창의적�문제해결력�성장�지원·과정�중심�평가�방안’에서는�역량과�관련된�평가�목표와�

창의성과�관련된�평가�목표와�내용을�제시하고�그에�따른�수행�정도에�따라�개별�맞춤�지도�방

안을�제시하여�수업에서�이루어지는�평가와�피드백에�도움을�주고자�하였다.

•�“수학익힘”에는 “수학”과 연계된 문제를 제시하고 창의적 해결 방안의 다양한 예시를 제공하였다.

(5) 스스로 마무리하기 

 도움이 필요하면 해당 쪽수를 확인해요.

1

(세 자리 수) (세 자리 수) (세 자리 수) (세 자리 수)

2

3

식

답

식

답

4

5
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1

교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

교수·학습 자료

평가지

단원 평가 기본 문제 526~527쪽

단원 평가 실력 문제 538~539쪽

과정 중심 평가 문제 550~551쪽

차시 운영 방안 "수업 전 확인해요."

문항 분석

문항 내용

1 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈하기

2 계산 결과 비교하기

3 받아올림이 있는 세 자리 수의 덧셈에 관한 실생활 문제해결하기

4 받아내림이 있는 세 자리 수의 뺄셈에 관한 실생활 문제해결하기

5 세 자리 수의 덧셈에 관한 실생활 문제를 어림하고 해결하기

6
받아내림이 있는 세 자리 수의 뺄셈에 관한 생활 속 문제를 만들

고 해결하기

7 덧셈식 완성하기

8 받아올림이 있는 세 자리 수의 덧셈을 계산하여 문제해결하기

단원 학습 개념 내용 분석

분류 관련 차시 수학 쪽수

(세 자리 수)+(세 자리 수) 2~4차시 10~17쪽

(세 자리 수)-(세 자리 수) 5~7차시 18~25쪽

•  6 에서 세 자리 수의 뺄셈에 알맞은 생활 속 문제를 만들

고 해결하는 과정을 통해 문제해결 역량을 기를 수 있다.

•  7 에서 세 자리 수의 덧셈의 계산 결과를 바탕으로 빈칸에 알

맞은 수를 구하는 과정을 통해 추론 역량을 기를 수 있다. 

수학 교과 역량

세 자리 수의 덧셈과 뺄셈하기1

•교육과정 성취기준

[4수01–03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해

하고 그 계산을 할 수 있다.

•풀이

473+214=687, 306+186=492, 645-340=305,

542+279=821, 843-418=425, 971-685=286

평가 내용 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 할 수 있는가?

평가 시 
유의 사항

계산 결과가 옳은 경우에만 정답으로 인정한다.

평가 후 
지도 방안

세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 설명해 보도록 

한다.

받아올림이 있는 세 자리 수의 덧셈에 관한 실생활 문제

해결하기
3

•교육과정 성취기준

[4수01–03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해

하고 그 계산을 할 수 있다.

받아내림이 있는 세 자리 수의 뺄셈에 관한 실생활 문제

해결하기
4

•교육과정 성취기준

[4수01–03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해

하고 그 계산을 할 수 있다.

•풀이

나비 모양을 만드는 데 사용한 드론은 꽃 모양을 만드는 

데 사용한 드론보다 512-385=127(대) 더 많습니다.

평가 내용 받아내림이 두 번 있는 세 자리 수의 뺄셈을 할 수 있는가?

평가 시 
유의 사항

뺄셈이 필요한 상황임을 알고 식을 바르게 세워 해결

했는지 확인한다.

평가 후 
지도 방안

비교 상황에서 식을 바르게 세워 해결할 수 있도록 지

도한다.

계산 결과 비교하기2

•교육과정 성취기준

[4수01–03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해

하고 그 계산을 할 수 있다.

•풀이

148+406=554, 704-139=565이므로 

148+406<704-139입니다.

평가 내용
받아올림이 한 번 있는 덧셈과 받아내림이 두 번 있는 

뺄셈을 하고 계산 결과를 비교할 수 있는가?

평가 시 
유의 사항

덧셈과 뺄셈의 계산 결과가 모두 옳은지 확인한다.

평가 후 
지도 방안

세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 익히게 한다.

빈칸을 
채우세요!

 빈칸 채우기를 통하여 1단원에서 학습한 내용을 정리해 본다.

   정리 학습 단계에서 어려움을 보이는 학생들은 관련 차시로 돌아가 

복습한 후, 문제를 풀어보도록 안내한다.
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•풀이

1층에 주차된 차는 246대이고, 2층에 주차된 차는 159대이

므로 1층과 2층에 주차된 차는 모두 246+159=405(대)

입니다.

평가 내용
받아올림이 여러 번 있는 세 자리 수의 덧셈을 할 수 있

는가?

평가 시 
유의 사항

덧셈식에서 더하는 두 수를 바꾸어 써도 정답으로 인

정한다.

평가 후 
지도 방안

합병 상황에서 식을 바르게 세워 해결할 수 있도록 지

도한다.

세 자리 수의 덧셈에 관한 실생활 문제를 어림하고 해결

하기
5

•교육과정 성취기준

[4수01–03] 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해

하고 그 계산을 할 수 있다.

[4수01–08] 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈과 관련한 

여러 가지 상황에서 어림셈을 할 수 있다.

•풀이

581을 약 580으로, 423을 약 420으로 어림하면 하루 동안 

잡은 물고기는 약 580+420=1000(마리)입니다. 하루 동

안 잡은 물고기는 모두 581+423=1004(마리)입니다.
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(또는 512-385)
512-385=127

(또는 246+159)
246+159=405

교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

학습을 마치고
이 단원

8

6

7

풀이

답

서술형

세 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 
어떻게 하는지 알았어요!

이 단원

어떻게 하는지 알았어요!

우리 온라인 마을에 
접속해 볼까?

일의 자리부터
차근히 더해 보자.

O를 선택한 학생은

X를 선택한 학생보다
몇 명 더

많았을까?

우리가 참여한

OX 퀴즈 기억나?

321명이 O를 선택
했고, 155명이 X를 

선택했잖아.

모두 768명이
접속했구나.

321 - 155를 계산할 때
일의 자리 수끼리 뺄 수 없으면

10을 가져오고....

난 계산기로
했는데.

응. 서준이네 학교 학생 379명과 은비네
학교 학생 389명이 접속했어.

모두 몇 명이 접속한 걸까?

이 단원을 학습하면서 가장 기억에 남는 

것은 무엇이었나요?

평가 항목 성취도

지식 이해  세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 계산 원리를 이해
했나요?

과정 기능  세 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 할 수 있나요?

가치 태도  실생활에서 세 자리 수의 덧셈과 뺄셈의 필요성을 
느꼈나요?

  : 참 잘했어요!   : 잘했어요!   : 노력이 필요해요!

마무리 놀이

껙"셀떵"
논"푠옰패"물ж"
셔넘료

만화 영상
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1

•일의 자리 빈칸에 알맞은 수는 무엇인가요?

–�8과�더했을�때�일의�자리가�5가�되어야�하므로�빈

칸에�알맞은�수는�7입니다.

•십의 자리 빈칸에 알맞은 수는 무엇인가요? 

–�일의�자리에서�받아올림한�1과�6을�더했을�때�십의�

자리가�7이�되므로�빈칸에�알맞은�수는�0입니다.

•계산 결과가 옳은지 확인해 보세요.

–208+367=575입니다.

•생활 속에서 뺄셈을 하는 상황은 언제인가요?

–�전체�책의�수에서�빌려�가고�남은�책의�수를�뺄셈

으로�계산할�수�있습니다.

• 도서관에서 뺄셈이 필요한 상황을 찾아 뺄셈 문제를 

만들어 보세요.

–�도서관에�있는�책�560권�중에서�280권을�빌려�갔

다면�도서관에�남아�있는�책은�몇�권인지�구하는�

문제를�만들�수�있습니다.

•문제를 해결해 보세요.

–�도서관에�남아�있는�책은�560-280=280(권)입

니다.

받아내림이 있는 세 자리 수의 뺄셈에 관한 생활 속 문제

를 만들고 해결하기
6

•교육과정 성취기준

[4수01–03]�세�자리�수의�덧셈과�뺄셈의�계산�원리를�이해

하고�그�계산을�할�수�있다.

•풀이

도서관의�수학�관련�책�560권�중에서�280권이�대출�중

이라면�도서관에�남아�있는�수학�관련�책은�� �

560-280=280(권)입니다.

덧셈식 완성하기7

•교육과정 성취기준

[4수01–03]�세�자리�수의�덧셈과�뺄셈의�계산�원리를�이해하

고�그�계산을�할�수�있다.

•풀이

2 ㉠ 8
+ 3 6 ㉡

5 7 5
8+㉡=15에서�㉡은�7입니다.

1+㉠+6=7에서�㉠은�0입니다.

따라서�208+367=575입니다.

평가 내용 받아올림이 한 번 있는 세 자리 수의 덧셈을 할 수 있는가?

평가 시 
유의 사항

두  안에 알맞은 수를 써넣은 경우 정답으로 인정한다.

평가 후 
지도 방안

일의 자리에서 받아올림이 필요함을 알게 하고, 받아

올림한 결과를 활용해 더해지는 수의 십의 자리를 찾

게 한다.

받아올림이 있는 세 자리 수의 덧셈을 계산하여 문제해

결하기
8

•교육과정 성취기준

[4수01–03]�세�자리�수의�덧셈과�뺄셈의�계산�원리를�이

해하고�그�계산을�할�수�있다.

•풀이

처음�과일�가게에�있던�사과의�수를�구하려면�판매한�사과

의�수와�팔고�남은�사과의�수를�더하면�됩니다.�따라서�처

음�과일�가게에�있던�사과의�수는�156+284=440(개)입

니다.

3130

9 / 9

세 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 알아보아요.

   교과서 9쪽의 단원 핵심 질문을 다시 한번 상기시킨다. 만화를 보고 

세 자리 수의 덧셈과 뺄셈을 어떻게 하는지 알게 한다.

•만화를 읽어 보세요.

•만화는 어떤 내용인가요?

–�친구들이�온라인�마을에서�활동한�것에�대해�이야

기하고�있습니다.

• 온라인 마을에는 모두 몇 명의 학생이 접속했나요?

–379+389=768(명)이�접속했습니다.

• Z_ 퀴즈에서 Z를 선택한 학생은 _를 선택한 학생

보다 몇 명 더 많은가요?

–321-155=166(명)�더�많습니다.

평가 내용
받아올림이 여러 번 있는 세 자리 수의 덧셈 문제를 어

림하고 해결할 수 있는가?

평가 시 
유의 사항

어림 전략이 합리적이고 바르게 계산한 경우 정답으로 

인정한다.

평가 후 
지도 방안

몇백까지 어림하여 계산하거나 몇백몇십까지 어림하

여 계산할 수 있음을 지도한다.

평가 내용
받아내림이 한 번 있는 세 자리 수의 뺄셈에 관한 생활 

속 문제를 만들고 해결할 수 있는가?

평가 시 
유의 사항

뺄셈이 필요한 상황으로 문제를 만들었는지 확인한다.

평가 후 
지도 방안

뺄셈과 관련된 실생활 문제 상황을 이해할 수 있도록 

지도하고 스스로 식 세우기를 해 보도록 유도한다.

평가 내용
받아올림이 여러 번 있는 세 자리 수의 덧셈을 할 수 있

는가?

평가 시 
유의 사항

덧셈식에서 더하는 두 수를 바꾸어 써도 정답으로 인

정한다.

평가 후 
지도 방안

처음 과일 가게에 있던 사과의 수를 구하기 위해서는 

판매한 사과 156개와 팔고 남은 사과 284개를 더해야 

함을 알도록 지도한다.

  단원 학습을 마친 후 학생들의 느낌이나 생각을 이야기하게 한다.

• 이 단원을 학습하면서 가장 기억에 남는 것은 무엇이

었나요?

-�온라인�마을에서�덧셈과�뺄셈을�할�수�있다는�것

이�기억에�남습니다.

  자신이 학습한 내용을 되돌아보고 지식·이해, 과정·기능, 가치·태

도 질문에 표시하여 자신의 모습을 평가하게 한다.

  학습한 내용을 얼마나 성취했는지 스스로 평가하게 하고, 기본 문제 

또는 실력 문제를 학생의 수준에 따라 선택적으로 적용하게 한다.

  언어 소양을 기르고 서술형 문제에 대해 집중적으로 연습할 수 있는 

과정 중심 평가 문제를 풀게 한다.
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280권

0
7

440

 수학 관련 책 560권 중에서 280권이 대출 중이라

면 도서관에 남아 있는 수학 관련 책은 몇 권인가요?

 온라인 마을에서 

덧셈과 뺄셈을 할 수 
있다는 것이 기억에 

남습니다.

 처음 과일 가게에 있던 사과의 수를 구하려면 판매

한 사과의 수와 팔고 남은 사과의 수를 더하면 됩니다. 따

라서 처음 과일 가게에 있던 사과의 

수는 156+284=440(개)입니다.

교수·학습 자료 수학 교과 역량

단원 학습 
개념 내용 

분석

문항 분석

교육과정
성취기준,

풀이,
평가 방법

참고 자료

이 단원 
학습을 
마치고

이 단원을 
학습하고 

나는 얼마나 
성장했을까?
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•‘단원 학습 개념 내용 분석’에서 이 단원에서 배운 내용과 차시 쪽수를 확인할 수 있다.

•‘문항 분석’에서는 각 문항별로 어떤 내용을 평가하고 있는지 한눈에 볼 수 있다.

• ‘교수·학습 자료’에서는 지도서와 전자저작물에 제공된 ‘단원 평가 기본 문제’, ‘단원 평가 실력 

문제’, ‘과정 중심 평가 문제’가 지도서 몇 쪽에 있는지 안내되어 있어 학생들에게 맞춤형 개별 

평가와 피드백이 가능하도록 안내하고 있다. 

• ‘수학 교과 역량’에서는 문항 중 교과 역량 표시가 되어 있는 문항에 대해서 어떤 교과 역량을 기

를 수 있는지 안내하였다.

• 각 문항별로 해당되는 교육과정 성취기준, 풀이, 평가 내용과 평가 시 유의 사항 및 평가 후 지

도 방안을 제시하여 지도에 실질적인 도움이 되고자 하였다.

• ‘참고 자료’가 있는 경우 QR로 확인하기 쉽도록 제시하였고, ‘이 단원 학습을 마치고’에서는 만

화를 통해 학습할 내용을 제시하였다.

• ‘이 단원을 학습하고 나는 얼마나 성장했을까?’에서는 단원을 마무리하면서 학생들에게 자신의 

수업 태도나 학습 과정을 되돌아볼 수 있는 기회를 제공하고, 지식·이해, 과정·기능, 가치·태

도 질문에 자기 평가를 해 볼 수 있도록 안내하고 있다.

다. 교수·학습 자료(학습지와 평가지)

이름번반

진단 평가 문제 덧셈과 뺄셈1

54+37=

수 모형을 보고  안에 알맞은 수를 써넣으세요. 1

덧셈을 해 보세요.2
⑴  ⑵2 6

+ 4 5
6 3

+ 1 9

뺄셈을 해 보세요.3
⑴  ⑵8 2

- 5 5
9 0

- 6 7

서준이는 색종이를 41장 가지고 있고, 채원이는 색종이를 28장 가지고 있습니다. 서준이는  

채원이보다 색종이를 몇 장 더 많이 가지고 있는지 구해 보세요.

4

식

장답

464 교수 · 학습 자료

이름번반이름번반

차시별 기초 
개념 문제

차시별 기초 
개념 문제 1  덧셈과 뺄셈1  덧셈과 뺄셈덧셈을 해 볼까요?(1) 덧셈을 해 볼까요?(2)

[1~8]  덧셈을 해 보세요. [1~8]  덧셈을 해 보세요.

1 3 6
+ 3 4 0

1 1 5 2
+ 1 2 9

16 1 2
+ 2 5 3

5 5 4 6
+ 1 0 5

5

5 2 4
+ 1 3 3

2 2 9 4
+ 6 3 4

22 6 3
+ 3 2 4

6 2 6 0
+ 5 4 6

6

8 0 9
+ 1 8 0

3 1 4 8
+ 3 2 7

32 3 5
+ 1 2 1

7 6 0 5
+ 2 5 9

7

4 1 3
+ 3 4 1

4 4 8 3
+ 2 3 6

47 4 0
+ 1 2 9

8 1 7 2
+ 7 4 6

8
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자르는 선

차시별
 심화 문제

차시별
 심화 문제

이름번반 이름번반

이름번반

1  덧셈과 뺄셈

1  덧셈과 뺄셈덧셈을 해 볼까요?(2)

덧셈을 해 볼까요?(1)

   수 카드를 한 번씩만 사용하여 만들 수 있는 세 자리 수 중에서 가장 큰 수와 가장 작은 수의 합을 

구해 보세요.

   ㉠과 ㉡이 나타내는 수의 합을 구해 보세요.

( )

( )

0     1     3     5     6     8

㉠ 100이 4개, 10이 14개, 1이 6개인 수

㉡ 100이 2개, 10이 3개, 1이 18개인 수

506 교수 · 학습 자료

단원 평가 
기본 문제

이름번반

덧셈과 뺄셈1

계산해 보세요. 1

⑶  ⑷4 7 6
+ 2 7 3

5 3 2
- 1 0 7

⑸  ⑹8 9 5
+ 2 3 7

8 4 0
- 4 5 8

⑴ 156+302 ⑵ 632-321

계산 결과가 큰 것부터 차례대로 기호를 써 보세요.  3

( )

㉠ 147+149      ㉡ 453-269      ㉢ 685-498

계산 결과를 찾아 선으로 이어 보세요.2

507-313 875• •

456+419 292• •

395-103 194• •

526 교수 · 학습 자료

단원 평가 
실력 문제

이름번반

덧셈과 뺄셈1

수 카드를 한 번씩만 사용하여 만들 수 있는 세 자리 수 중에서 가장 큰 수와 가장 작은 수의 차

를 구해 보세요.  

1

0   1   2   3   4   5   6   7   8   9

( )

앞면이 파란색이고 뒷면이 흰색인 판 295개를 뒤집는 경기를 했습니다. 경기가 끝난 후 파란색

이 보이는 판이 101개라면 흰색이 보이는 판은 몇 개인지 어림해 보세요.

2

약 ( )개

먹거리 장터에서 1000점 교환권을 이용하여 음식을 사려고 합니다. 내가 먹고 싶은 음식 두 가

지를 고르고 1000점 교환권으로 살 수 있는지 계산해 보세요.  

3

⑴ 내가 먹고 싶은 음식 두 가지를 고르세요.

( , )

⑵ 내가 고른 음식 두 가지를 1000점 교환권으로 살 수 있는지 계산해 보세요.

차림표

김밥 490점
떡볶이 750점
샌드위치 990점
음료수 250점

식

 답  1000점 교환권으로 살 수 ( 있습니다 , 없습니다 ).

538 교수 · 학습 자료

과정 중심 
평가 문제

이름번반

덧셈과 뺄셈1

훌라후프 경기에서 얻은 기록입니다. 1차 기록과 2차 기록의 합이 가장 큰 사람은 누구인지 풀

이 과정을 쓰고 답을 구해 보세요.

1

이름 1차 기록(회) 2차 기록(회)

도윤 354 286

은비 246 408

지유 308 309

어떤 수에 285를 더해야 할 것을 잘못하여 빼었더니 524가 되었습니다. 바르게 계산하면 얼마

인지 풀이 과정을 쓰고 답을 구해 보세요.

3

하루 동안 사랑 공원에 방문한 사람은 몇 명인지 풀이 과정을 쓰고 답을 구해 보세요.2

	 •푸른	공원에	방문한	사람은	오전에	246명,	오후에	214명입니다.	
	 •행복	공원에	방문한	사람은	푸른	공원에	방문한	사람보다	101명	더	적습니다.	
	 •사랑	공원에	방문한	사람은	행복	공원에	방문한	사람보다	142명	더	적습니다.	

명

550 교수 · 학습 자료

정답과 풀이

진단 평가 문제

1 91  2 ⑴ 71   ⑵ 82

3 ⑴ 27   ⑵ 23

4  식 41-28=13(또는 41-28) 답 13

덧셈과 뺄셈1 464쪽

1 민정  2 4, 4

3 4, 1  4 오각형

평면도형2 465쪽

1	 	54+37=91

1	 	삼각형은	변이	3개,	꼭짓점이	3개입니다.

4	 	서준이는	채원이보다	색종이를	41-28=13(장)	더	많
이	가지고	있습니다.

2	 	사각형은	변이	4개,	꼭짓점이	4개입니다.

4	 	오각형은	변이	5개,	꼭짓점이	5개입니다.

2	 	⑴		 ⑵	
1
2 6

+ 4 5
7 1

1
6 3

+ 1 9
8 2

3	 	⑴		 ⑵	
7 10
8 2

- 5 5
2 7

8 10
9 0

- 6 7
2 3

1 12, 12  2 2, 14  / 2, 7, 14

3 ⑴ 18   ⑵ 8   ⑶ 36   ⑷ 8

4  식 8_7=56(또는 8_7) 답 56

나눗셈3 466쪽

1	 	4의	3배는	12입니다.	 	4_3=12

2	 	•7개씩	2줄	 	7_2=14
	 •2개씩	7줄	 	2_7=14

3	 	⑴	2_9=18	 ⑵	3_8=24
	 ⑶	6_6=36	 ⑷	5_8=40

4	 	감자는	8개씩	7봉지가	있으므로	모두	8_7=56(개)입
니다.

1	 	딸기가	3개씩	6묶음이므로		 	

3+3+3+3+3+3=18(개)이고,	곱셈식으로	나타내
면	3_6=18(개)입니다.

2	 	⑴	8_8=64	 ⑵	7_4=28
	 ⑶	2_6=12	 ⑷	9_0=0

4	 	장미를	 4송이씩	 꽃병	 9개에	 꽂으므로	 장미는	 모두	
4_9=36(송이)	필요합니다.

3	 	5_6=30,	5_7=35,	5_8=40,	7_5=35,	 	
7_6=42,	7_8=56,	9_5=45,	9_6=54,		
9_7=63,	9_8=72

3	 	

삼각형	조각	4개

사각형	조각	1개

1 18, 18

2 ⑴ 64   ⑵ 28   ⑶ 12   ⑷ 0

3 

4  식 4_9=36(또는 4_9) 답 36

곱셈4 467쪽

_ 5 6 7 8

5 25 30 35 40

7 35 42 49 56

9 45 54 63 72

562 교수 · 학습 자료

교수·학습 자료는 교사가 선택적으로 활용할 수 있는 학습지와 평가지로 구성하였다. 학습지는 

차시별로 이용할 수 있는 ‘차시별 기초 개념 문제’, ‘ 차시별 심화 문제’로 구성하였고, 평가지는 단

원별로 이용할 수 있는 ‘진단 평가 문제’, ‘단원 평가 기본 문제’, ‘단원 평가 실력 문제’, ‘과정 중심 

평가 문제’로 구성하였다. 
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1 전자저작물의 구성 개요

수학과 교과용 전자저작물은 2022 개정 교육과정의 수학과 성격, 목표, 교과 역량, 교수·학습 방

법 및 평가 방법에 따라 자료를 개발하여 수업의 질을 높이고 교사의 자유로운 교수 설계 지원을 

목표로 구성하였다. 전자저작물은 “수학”, “수학익힘”, “수학 교사용 지도서”를 보완하고 유기적으

로 연계하는 방향으로 개발하였으며, 교사가 교수·학습의 전개 과정에서 보조 자료로 활용하며 차

시별, 단원별, 공통 자료 목록에 수록된 자료를 이용하거나 재구성하여 수업에 사용할 수 있도록 

하였다.

2 전자저작물의 구성 체제

가. 전자저작물의 첫 화면 구성

전자저작물의 첫 화면에서는 학기별 단원명과 단원별 차시명을 확인할 수 있고, 차시별로 전자책

(e-Book) 또는 차시 수업으로 이동할 수 있도록 구성하였다. 또한, 다양한 교수·학습 및 평가 

자료로 구성된 자료실, 게임을 기반으로 수학을 배우는 학습 놀이, 구체적 조작 활동을 통해 수학

적 개념과 원리를 탐구할 수 있는 디지털 교구도 사용할 수 있다. 

나. 자료실

첫 화면에서 자료실을 선택하여 이동하면 교수·학습 시에 사용할 수 있는 다양한 차시별 자료와 

단원별 자료, 공통 자료가 수록되어 있다.

(1) 차시별 자료

① 수학 차시 수업 파워포인트(PPT)

“수학”의 각 차시별로 수업을 도와 주는 파워포인트(PPT) 자료이다. 학습 목표, 도입, 전개, 정

리까지 수업에서 핵심적인 내용을 모두 제공하며 전자저작물의 첫 화면 구성에서도 접근 가능하

다.

② 수학익힘 차시 수업 파워포인트(PPT)

“수학익힘”의 각 차시별로 교수·학습을 도와주는 파워포인트(PPT) 자료이다. “수학익힘”에서 

제시된 모든 문제의 정답을 확인할 수 있다. 

4 수학과 교과용 전자저작물의 구성 체제와 활용 방안
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③ 동영상

학습 개념 동영상, 학습 만화 동영상 등 수업에서 활용할 수 있는 다양한 종류의 동영상을 제공

한다.

④ 평가 자료와 평가 도구

수준별 수업에 활용 가능한 차시별 기초 개념 문제와 차시별 심화 문제를 평가 자료로 사용할 수 

있고, 차시별로 교사용 학생 평가지, 자기 평가지, 동료 평가지 등 다양한 평가 도구를 제공한다.

(2) 단원별 자료

① 수업 자료

“수학”, “수학익힘”, “지도서” 피디에프(PDF)를 비롯하여 교과 역량 체크 리스트와 단원 준비물

을 한글 파일로 제공한다.

② 평가 자료

선수 학습에 사용할 수 있는 진단 평가 문제, 수준별 수업에 활용 가능한 단원 평가 기본 문제 및 

단원 평가 실력 문제, 학습 과정을 중시하는 과정 중심 평가 문제를 제공한다.

③ 이미지 자료

“수학”, “수학익힘”에 사용된 이미지를 확인할 수 있다.

  

 ▲  차시별 자료 ▲  단원별 자료

(3) 공통 자료

교육과정 문서, 학기 준비물 등 학기별 공통 자료를 제공한다.

다. 학습 놀이(게임)

단원별로 학습한 내용을 게임을 통해서 정리해 볼 수 있는 학습 놀이를 구성하였다. 단원별 학습 

내용을 되짚어 보고, 수학에 대한 흥미를 유발할 수 있다. 
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라. 디지털 교구

실물 교구의 한계점을 보완하여, 수학의 개념과 원리를 탐구할 수 있도록 다양한 디지털 교구를 

구성하였다. 이러한 디지털 교구는 교사가 다양한 교구를 준비해야 하는 번거로움을 줄이고 학생

들에게 교구 조작의 기능적 어려움을 줄여줌으로써 보다 학습에 집중할 수 있도록 도와준다.

마. 전자책(e-book)

“수학”, “수학익힘”을 전자책(e-Book) 형태로 제공한다. “수학”, “수학익힘”을 연계하여 함께 

볼 수 있으며, 전자책 내에서 “수학”과 “수학익힘”의 차시 수업 자료 파워포인트(PPT)를 선택하

여 이동할 수 있다. 또한 필요한 경우 교구함(자, 각도기, 삼각자 등)을 활용할 수도 있다.
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Ⅳ 학기별 지도 계획

Ⅳ 학기별 지도 계획

2022 개정 교육과정에서 3~4학년군 수학과 수업 시수는 272시간이며 3~4학년 각 학기별로 68차시의 수업 시수가 확보

된다. 2022 개정 초등학교 교육과정 편성·운영 기준에 따르면 각 학교는 3~6학년별로 지역과 연계하거나 다양하고 특색 

있는 교육과정 운영을 위해 학교자율시간을 학교 여건에 따라 연간 34주를 기준으로 한 교과별 및 창의적 체험활동 수업 

시간의 학기별 1주의 수업 시간을 확보하여 운영해야 한다. 따라서 학기별로 4차시의 수학 수업 시수를 학교자율시간 운영

에 반영해야 하므로 3학년 1학기 수학 수업은 64차시로 개발하였다. 학교나 학급의 실정에 맞게 학습 시기, 단원별 시수 등

을 변동하여 운영할 수 있다.

단원 성취기준 학습 목표 차시 학습 주제 수학 쪽수
수학익힘

쪽수
준비 자료

학기 초 1차시 3학년이 되었어요! 6~7쪽

1. 덧셈과 

뺄셈

2 세 자리 수의 덧셈과 

뺄셈

[4수01-03]  세  자 리 

수의 덧셈과 뺄셈의 계

산 원리를 이해하고 그 

계산을 할 수 있다.

5 자연수의 어림셈

[4수01-08] 자연수의 

덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗

셈과 관련한 여러 가지 

상황에서 어림셈을 할 

수 있다. 

1.   세 자리 수의 덧셈과 뺄셈

의 계산 결과를 어림할 수 

있다.

2.   받아올림이 없는 세 자리 

수의 덧셈의 계산 원리를 

이해하고 그 계산을 할 수 

있다.

3.   받아올림이 있는 세 자리 

수의 덧셈의 계산 원리를 

이해하고 그 계산을 할 수 

있다. 

4.   받아내림이 없는 세 자리 

수의 뺄셈의 계산 원리를 

이해하고 그 계산을 할 수 

있다.

5.   받아내림이 있는 세 자리 

수의 뺄셈의 계산 원리를 

이해하고 그 계산을 할 수 

있다.

6.   생활 속에서 사칙계산과 

어림의 유용성을 인식할 

수 있다.

1차시 단원 도입 8~9쪽 5쪽

2차시 덧셈을 해 볼까요?(1) 10~11쪽 6~7쪽
수 모형, 

수 카드

3차시 덧셈을 해 볼까요?(2) 12~14쪽 8~9쪽 수 모형

4차시 덧셈을 해 볼까요?(3) 15~17쪽 10~11쪽 수 모형

5차시 뺄셈을 해 볼까요?(1) 18~19쪽 12~13쪽
수 모형, 

수 카드

6차시 뺄셈을 해 볼까요?(2) 20~22쪽 14~15쪽 수 모형

7차시 뺄셈을 해 볼까요?(3) 23~25쪽 16~17쪽 수 모형

8차시

[창의가 반짝 

역량이 쑥쑥] 

덧셈 뺄셈 

비사치기를 해요.

26~27쪽 18쪽

9차시 [스스로 마무리하기] 28~31쪽
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단원 성취기준 학습 목표 차시 학습 주제 수학 쪽수
수학익힘

쪽수
준비 자료

2. 평면도형

1 도형의 기초 

[4수03-01] 직선, 선

분, 반직선을 이해하고 

구별할 수 있다.

[4수03-02] 각과 직각

을 이해하고, 직각과 비

교하는 활동을 통하여 

예각과 둔각을 구별할 

수 있다.

4 여러 가지 삼각형

[4수03-09] 여러 가지 

모양의 삼각형에 대한 

분류 활동을 통하여 직

각삼각형, 예각삼각형, 

둔각삼각형을 이해한

다.

5 여러 가지 사각형

[4수03-10] 여러 가지 

모양의 사각형에 대한 

분류 활동을 통하여 직

사각형, 정사각형, 사다

리꼴, 평행사변형, 마름

모를 이해하고, 그 성질

을 탐구하고 설명할 수 

있다.

1.   선분, 반직선, 직선을 이해

하고 구별할 수 있다. 

2.   각과 각의 구성 요소를 이

해하고 여러 가지 각을 그

릴 수 있다. 

3.   직각을 이해하고 생활 주

변에서 직각을 찾을 수 있

다. 

4.   여러 가지 모양의 삼각형

에 대한 분류 활동을 통하

여 직각삼각형을 이해할 

수 있다. 

5.   여러 가지 모양의 사각형

에 대한 분류 활동을 통하

여 직사각형, 정사각형을 

이해할 수 있다. 

6.   생활 주변에서 평면도형을 

찾아보며 평면도형에 대한 

흥미와 관심을 가질 수 있

다.

1차시 단원 도입 32~33쪽 19쪽

2~3

차시

선의 종류에는 어떤 

것이 있을까요?
34~37쪽 20~21쪽

4차시 각을 알아볼까요? 38~39쪽 22~23쪽 종이

5차시 직각을 알아볼까요? 40~43쪽 24~25쪽

6차시
직각삼각형을 

알아볼까요?
44~45쪽 26~27쪽 도형판

7~8

차시

직사각형과 

정사각형을 

알아볼까요?

46~49쪽 28~29쪽 도형판

9차시

[창의가 반짝 

역량이 쑥쑥] 

알지오매스 키즈로 

그림을 그려요.

50~51쪽 30쪽

10차시 [스스로 마무리하기] 52~55쪽

수학을 잇기

1.   수학을 활용한 미술 작품을 

만들 수 있다.

2.   모둠별로 만든 미술 작품

을 평가하며 친구들과 이

야기할 수 있다.

1~2

차시

평면도형으로 모둠 

작품을 만들어요.
56~59쪽

색연필, 

사인펜 등
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단원 성취기준 학습 목표 차시 학습 주제 수학 쪽수
수학익힘

쪽수
준비 자료

3. 나눗셈

4 세 자리 수 범위의 

나눗셈

[4수01-05] 나눗셈이 

이루어지는 실생활 상

황과 연결하여 나눗셈

의 의미를 알고, 곱셈과 

나눗셈의 관계를 이해

한다.

[4수01-06] 나누는 수

가 한 자리 수인 나눗셈

의 계산 원리를 이해하

고 그 계산을 할 수 있으

며, 나눗셈에서 몫과 나

머지의 의미를 안다.

1.   전체를 똑같이 몇 묶음으로 

나누는 조작 활동과 전체를 

똑같은 양으로 묶어 세는 

조작 활동을 통해 나눗셈의 

개념을 이해할 수 있다.

2.   전체를 똑같이 몇 묶음으

로 나누는 상황을 나눗셈

식으로 나타낼 수 있다. 

3.   전체를 똑같은 양으로 묶

어 세는 상황을 나눗셈식

으로 나타낼 수 있다. 

4.   곱셈과 나눗셈의 관계를 

알 수 있다.

5.   나눗셈의 몫을 곱셈식으로 

구할 수 있다.

6.   실생활 상황에서 나눗셈의 

의미를 알고 활용해 봄으

로써 나눗셈의 유용성을 

인식할 수 있다. 

1차시 단원 도입 60~61쪽 31쪽

2차시
똑같이 나누어 

볼까요?
62~65쪽 32~33쪽

3차시
나눗셈을 

알아볼까요?(1)
66~69쪽 34~35쪽

4차시
나눗셈을 

알아볼까요?(2)
70~73쪽 36~37쪽

5차시
곱셈과 나눗셈의 

관계를 알아볼까요?
74~76쪽 38~39쪽

6차시

나눗셈의 몫을 

곱셈식으로 구해 

볼까요?

77~79쪽 40~41쪽

7차시

[창의가 반짝 

역량이 쑥쑥] 

아기 돼지 삼 형제의 

뒷이야기를 

알아보아요.

80~81쪽 42쪽

8차시 [스스로 마무리하기] 82~85쪽
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단원 성취기준 학습 목표 차시 학습 주제 수학 쪽수
수학익힘

쪽수
준비 자료

4. 곱셈

3 세 자리 수 범위의 

곱셈

[4수01-04] 곱하는 수

가 한 자리 수 또는 두 

자리 수인 곱셈의 계산 

원리를 이해하고 그 계

산을 할 수 있다.

5 자연수의 어림셈

[4수01-08] 자연수의 

덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗

셈과 관련한 여러 가지 

상황에서 어림셈을 할 

수 있다. 

1.   (몇십)_(몇)의 계산 원리

를 이해하고 계산할 수 있

다. 

2.   (몇십몇)_(몇)의 계산 결

과를 어림하고 어림한 값

을 이용하여 계산 결과가 

타당한지 확인할 수 있다.

3.   올림이 없는 (몇십몇)_
(몇)의 계산 원리를 이해하

고 계산할 수 있다. 

4.   십의 자리에서 올림이 있

는 (몇십몇)_(몇)의 계산 

원리를 이해하고 계산할 

수 있다. 

5.   일의 자리에서 올림이 있

는 (몇십몇)_(몇)의 계산 

원리를 이해하고 계산할 

수 있다. 

6.   십의 자리와 일의 자리에

서 올림이 있는 (몇십몇)_
(몇)의 계산 원리를 이해하

고 계산할 수 있다. 

7.   실생활 상황을 이용하여 

곱셈 문제를 만들어 해결

하며 곱셈의 유용성을 인

식할 수 있다. 

1차시 단원 도입 86~87쪽 43쪽

2차시
(몇십)_(몇)을 

구해볼까요? 
88~89쪽 44~45쪽 수 모형

3차시
(몇십몇)_(몇)을 

구해 볼까요?(1) 
90~91쪽 46~47쪽 수 모형

4차시
(몇십몇)_(몇)을 

구해 볼까요?(2) 
92~93쪽 48~49쪽 수 모형

5차시
(몇십몇)_(몇)을 

구해 볼까요?(3) 
94~95쪽 50~51쪽

수 모형, 

계산기

6차시
(몇십몇)_(몇)을 

구해 볼까요?(4) 
96~97쪽 52~53쪽 수 모형

7차시

[창의가 반짝 

역량이 쑥쑥] 

비즈로 열쇠고리를 

만들어요.

98~99쪽 54쪽

8차시 [스스로 마무리하기] 100~103쪽

수학을 잇기

1.   나눗셈과 곱셈을 이용하여 

필요한 알약의 수를 구할 

수 있다.

2.   친구들과 사이좋게 지내기 

위해 서로 노력할 점을 떠

올리고 마음으로 다짐할 

수 있다.

1~2

차시

우정 쑥쑥 알약을 

만들어요.
104~107쪽 풀
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단원 성취기준 학습 목표 차시 학습 주제 수학 쪽수
수학익힘

쪽수
준비 자료

5.길이와 

시간

7 시각과 시간

[4수03-13] 1분과 1초

의 관계를 이해하고, 초 

단위까지 시각을 읽을 

수 있다.

[4수03-14] 실생활 문

제 상황과 연결하여 초 

단위까지의 시간의 덧

셈과 뺄셈을 할 수 있다.

8 길이

[4수03-15] 길이 단위 

1 mm와 1 km를 알고, 

이를 이용하여 길이를 

측정하고 어림하며 수

학의 유용성을 인식할 

수 있다.

[4수03-16]  1 cm와 

1 mm, 1 km와 1 m의 

관계를 이해하고, 길이

를 ‘몇 cm 몇 mm ’와 

‘몇 mm ’, ‘몇 km 몇 m ’

와 ‘몇 m ’로 다양하게 

표현할 수 있다.

1.   길이 단위 1 mm를 이해하

고 1 cm와 1 mm의 관계

를 바탕으로 길이를 ‘몇 cm 

몇 mm ’와 ‘몇 mm ’로 표현

할 수 있다.

2.   mm와 cm로 길이를 어림

하고 잴 수 있다.

3.   길이 단위 1 km를 이해하

고 1 km와 1 m의 관계를 

바탕으로 길이를 ‘몇 km 

몇 m ’와 ‘몇 m ’로 표현할 

수 있다.

4.   m와 km로 거리를 어림하

고 잴 수 있다.

5.   1분은 60초임을 이해하고 

초 단위까지 시각을 읽을 

수 있다.

6.   실생활 문제 상황에서 시, 

분, 초 단위의 시간의 덧셈

과 뺄셈을 할 수 있다.

1차시 단원 도입 108~109쪽 55쪽

2차시
cm보다 작은 단위는 

무엇일까요?
110~111쪽 56~57쪽

다양한 물건,

자

3차시

mm와 cm로 길이를 

어림하고 재어 

볼까요?

112~113쪽 58~59쪽
다양한 물건,

자

4차시
m보다 큰 단위는 

무엇일까요?
114~115쪽 60~61쪽

5차시

m와 km로 거리를 

어림하고 재어 

볼까요?

116~117쪽 62~63쪽 태블릿 pc

6차시
분보다 작은 단위는 

무엇일까요?
118~119쪽 64~65쪽

벽시계,

초시계

7차시
시간의 덧셈을 

해 볼까요?
120~121쪽 66~67쪽

8차시
시간의 뺄셈을 

해 볼까요?
122~123쪽 68~69쪽

9차시

[창의가 반짝 

역량이 쑥쑥] 

누구일까요?

124~125쪽 70쪽

10차시 [스스로 마무리하기] 126~129쪽
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단원 성취기준 학습 목표 차시 학습 주제 수학 쪽수
수학익힘

쪽수
준비 자료

6. 분수와 

소수

6 분수

[4수01-09] 양의 등분

할을 통하여 분수의 필

요성을 인식하고, 분수

를 이해하고 읽고 쓸 수 

있다.

[4수01-10] 단위분수, 

진분수, 가분수, 대분수

를 알고, 그 관계를 이해

한다.

[4수01-11] 분모가 같

은 분수끼리, 단위분수

끼리 크기를 비교하고 

그 방법을 설명할 수 있

다.

7 소수

[4수01-12] 분모가 10
인 진분수와 연결하여 

소수 한 자리 수를 이해

하고 읽고 쓸 수 있다.

[4수01-14] 소수의 크

기를 비교하고 그 방법

을 설명할 수 있다.

1.   전체를 똑같이 나눌 수 있

다.

2.   전체와 부분의 관계를 이

해할 수 있다.

3.   분수를 읽고 쓸 수 있다. 

4.   분모가 같은 분수의 크기

를 비교하고 그 방법을 설

명할 수 있다.

5.   단위분수의 크기를 비교하

고 그 방법을 설명할 수 있다.

6.   분모가 10인 진분수와 연

결하여 소수 한 자리 수를 

이해할 수 있다. 

7. 소수를 읽고 쓸 수 있다. 

8.   소수의 크기를 비교하고 

그 방법을 설명할 수 있다.

9.   분수와 소수의 필요성과 

그 표현의 편리함을 인식

할 수 있다.

1차시 단원 도입 130~131쪽 71쪽

2차시
똑같이 나누어 

볼까요?
132~133쪽 72~73쪽 색종이

3차시
분수를 알아볼까요? 

(1)
134~137쪽 74~75쪽

4차시
분수를 알아볼까요? 

(2)
138~139쪽 76~77쪽

5차시

분모가 같은 분수의 

크기를 비교해 

볼까요?

140~141쪽 78~79쪽 종이띠

6차시
단위분수의 크기를 

비교해 볼까요?
142~143쪽 80~81쪽

종이띠,

모양 조각

7차시
분모가 10인 분수를 

알아볼까요?
144~145쪽 82~83쪽

8차시 소수를 알아볼까요? 146~149쪽 84~85쪽

9차시
소수의 크기를 비교

해 볼까요?
150~151쪽 86~87쪽

10차시

[창의가 반짝 

역량이 쑥쑥] 

피자의 크기가 왜 

다를까요?

152~153쪽 88쪽

11차시 [스스로 마무리하기] 154~157쪽

수학을 잇기

1.   수학을 활용한 경기 종목을 

만들 수 있다.

2.   모둠별로 만든 경기 종목

으로 수학 운동회를 열어 

보며, 수학의 유용성을 인

식할 수 있다.

1~2

차시

수학 운동회를 

만들어요.
158~161쪽

풍선, 

타이머,

도화지, 

공깃돌

학기 말 1차시
3학년 1학기를 

마무리해요.
162~165쪽

Ⅳ. 학기별 지도 계획 141
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